AKES CADMANUAL

It’s not beautiful but it's comprehensive

Innan du borjar lasa

Denna CAD-manual tacker kommandon for AutoCAD och MagiCAD och riktar sig till
den som utbildar sig till eller jobbar som VVS-projektor.

DISCLAIMER

All 1asning sker pa egen risk!

Forfattaren Ake Andersson har ingen formell koppling till ndgot foretag

..och framfér allt:

OM DU HITTAT ETT BATTRE SATT ATT GORA NAGOT SOM STAR | MANUALEN
Fortsatt med det. Om du laser detta efter att manualen slappts jobbar troligen inte
ens jag 100% pa det sattet Iangre; fortsatt utvecklas hela tiden!

Tips

Om du har tips pa hur jag kan utveckla manualen, ga in pa denna lank och
kommentera: http://bit.ly/2cNHSpS

Lanken leder till ett Google Drive-dokument, som ar férlagan till det dokument du nu
laser, och som standigt uppdateras.

Ar du nyborjare péa datorer, kolla har: http:/bit.ly/pc_noob_1337

DETTA AR VERSION 2.0

Senaste nyheter finns alltid pa min facebooksida:

https://www.facebook.com/groups/akesupport

Har kan man diskutera allt som rér CAD inom installation (framf6rallt VVS) och ha
allmant trevligt. Varning i forvag for att forumet ar pa Internet vilket innebar att det
ibland blir en viss jargong. Minns da att det alltid &r med glimten i 6gat och att ingen
menar nagot illa :)

Ungefarliga tider innan du far support:

Facebookgruppen: 0-3h (oftast)

Mail till ake@monarkenmusic.se: 8-36h (oftast ar svaret “kolla forumet”)

Facebook-mail: < (maila inte pa min facebook-mail)

Tryck Ctrl+F och skriv ord for att soka i dokumentet (evt Ctrl+B om du har svenska
som default). Du kan aven klicka i table of contents nedan.


http://bit.ly/2cNHSpS
http://bit.ly/pc_noob_1337
https://www.facebook.com/groups/akesupport

Lite om cad:

Cad jobbar med “vektorer” = vi ritar ut punkter pa olika koordinater i ett 3D-system,
och sen ritar cadden grafik mellan punkterna. Motsatsen ar pixelgrafik (ms paint
t.ex.) dar man ritar massor av sma punkter som ser ut som bilder om man kisar eller
gar langt bort fran bilden.

AutoCAD ar skapat av Autodesk och ar ett av varldens stérsta CAD(computer aided
design)-program.

MagiCAD goérs av CADCOM och ar en VVS/El-plugin till AutoCAD.

Det gar att anvanda AutoCAD utan MagiCAD, men inte tvartom.

Det ar omgjligt att lara sig HELA AutoCAD, sa forsok inte ens. Lar dig det du
behdver for tillfallet sa kommer du forr eller senare kunna tillrackligt.

Ju mer du caddar, desto battre blir du. Det ar bra ibland att ldasa om cad men i princip
bara om du laser om ett specifikt problem som du haller pa att I6sa for tillfallet.

Krangel och krascher

CAD kraschar hela tiden (!) sa spara ofta. Autosavefunktionen ar ratt strulig som den
ar.

Om CAD kranglar sa ar det i 9 fall av 10 handhavandefel. Resterande ganger hjalper
i foljande ordning:

-Vanta lite till om det hangt sig

-Starta om cad (med aktivitetshanteraren, ctrl+shift+esc tar dig direkt dit)

-Starta om datorn

-Googla problemet

-RE space AUDIT space space MAGICHK space



Skala och “drawing units”

AutoCAD jobbar i “drawing units” och vanligtvis motsvarar varje unit en millimeter (i
skandinavien). Om du t.ex ritar en linje som ar “1000” lang s& motsvarar det en
meter i verkligheten. Det smidiga ar att om du rakat rita ett helt hus med installningen
inches sa behdver du inte skala om allt med en faktor 25(ca), utan det racker att du
andrar installning till millimeter ritningsinstallningarna.

Oftast marker man detta forst vid utskrift nar skala 1:50 far saker att se
jattestora/sma ut.

Vi ritar alltid i 3D, aven om vi ritar 2D. Med andra ord, om du ritar ett flddesschema
anvander du bara axlarna x och y och ignorerar z-axeln. Schemat blir anda nagot
slags “3D-face” som ligger platt i planet z=0, om det hjalper att tanka sa.

Kan man rita i 2D i magicad?

Svar: Ja, men gor inte det! Det blir i regel svarare. Jag foreslar att du lar dig rita i 3D
eftersom det sparar MASSOR AV TID down the road. Framférallt for mangdning,
flodessummering, tryckfallsberakning, kollisionskontroll, samordning med andra
ingenjorer, kommunikation med kunder, osv osv osv.

Att rita i 3D om man ar ovan med det ar lite som att ga till gymmet; det ar lite segt i
bdrjan och sen ar det jattekul nar man orkar springa i trappor, ser bra ut och inte far
hjartinfarkt sa ofta!
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Innehall

Lite grunder
Spara med ctrl+s
Kommandoraden & kommandon

DU BEHOVER INTE KLICKA | KOMMANDORADEN FOR ATT SKRIVA |

KOMMANDORADEN.
Kommandon utférs med enter, eller space.
Kommandon avbryts/avslutas med ESC.
Subkommandon
Exempel
Sammanfattning
Koordinater & decimalkomma
Muspekaren & aktivitetsniva = SJUKT VIKTIGT!
1 = Inaktiv
2 = Startad
3 = Aktiv
4 = “Aktiv i rérande”
Varfor namner du detta?

Navigation i CAD
Zoom
Panorering
Rotera modell
Aterstalla 3D-vy
Vilken vy ar bast att rita i?

Markering
Markeringsrutor

TRANA PA ATT ANVANDA DE OLIKA RUTORNA EFFEKTIVT.

Allt som ar markerat paverkas av nasta kommando.

W W N N

'S

R N T Y
N 2 =

12
12
12
13
13
13
14
15
15
15
15
15
15

16
16
16
16
16
17

17
18
18
18



Vart att notera
Avmarkering

Properties

Underskatta inte propertiesrutan!!!

F-knapparna

Allmant
Dessa anvander jag ofta:

F1 =Help
F2 = Forstora/forminska kommandoraden
F3 = Osnap

Instaliningar for OSNAP
Temporar OSNAP mm
OSNAPZ =1
F6 = Dynamic UCS av/pa
F7 = stanger av/satter pa rutnatet i bakgrunden
F8 = Ortho
F9 = Snap (grid snap)
F10 = Polar (polar tracking)
F12 = Dynamic input (stang av)

Programmets utseende

Bakgrund och muspekare

LTS och Annotation Scale

Viewports, flera viewports, 3D-effekter
Mysteriet med de osynliga knapparna

Hardware Acceleration

Avdocka flytande rutor

Grunlaggande ritande i AutoCAD

Allmant

L = line = ritar linjer mellan de punkter du klickar pa.

PL = Polyline = Precis som L men linjerna blir ett (1) objekt

JOIN = Join = sétter ihop lines och arcs VARS ANDAR MOTS till polylines
O = Offset = skapar en kopia av objektet pa ett forinstallt avstand.

X = Explode = “spranger” polylines till linjer och arcs.

C = Circle = ritar cirklar.

REC = Rectangle = ritar rektanglar.

ARC = arc = ritar cirkelbagar.

H = Hatch = ritar rutnat/fyller saker

MagiCAD

Projektstart i MagiCAD
Projektfilen
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GRUNDLAGGANDE RITANDE | MAGICAD 36

Allmant 36
Viktiga grundinstaliningar 36
Undantag 36
MagiCAD Properties 36

Forbrukare 36
Air device (luftdon) 37
Chilled beam (kylbafflar, kombibafflar) 39
Piping device (radiatorer, handdukstorkar pa tappsystem (anvand ej),
flaktkonvektorer och 6vrigt) 41
Water radiator gas ej igenom (dessa har tappat popularitet pga legionella-lobbyn som
troligtvis har ratt har) 42
Water point (tappstéallen och avloppsavsattningar) 43

Lagga till produkter 45
OBS OBS OBS 45
Lagga till produkt 45

Produktionsenheter 47
Proxies (“ombud”) 47
DXF 47
Generic Substation 47

Plugins 47

Distributionssystem (samtliga ledningar) 49
Duct (och andra ledningar, som beter sig ungefar som duct & beskrivs lite langre ner)
49
RITA NY KANAL | DET FRIA 52
RITA KANAL FRAN BEFINTLIGT OBJEKT 52
Pipe conflict 52
RITA KANAL 53
PLING (SATAN DET FUNKAR INTE!) 53
Subkommandon i kanalverktyget 54
4 55

Pipe (aven for hot/cold/circ-pipe) 58
Rita ror: 58
Subkommandon i Pipe (som skiljer sig fran duct) 59

Avlopp 59
Att konstruera avlopp: 60
Text for avlopp 61

Nodes 62
Skapa en nod vid kanal/rérande 63
Riser 64
Connect node 65

Redigering av ledningar (kanaler och rér) 66
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Generellt

Joint part (led-del, detta har inget med knark att géra)
Shortcuts pa markerade ledningar

Side movement

3D Rotate

Split

Move parts

Crossing

Branch Copy

Branch

Change properties
GUD-KOMMANDOT

Side view
Varning:

Komponenter i ror- och ventilationssystem
Generellt
Ventilationskomponenter
Rérkomponenter
Other pipe device
Manifold

Textning och annotering
Dimension text (snabb forklaring, mer info nedan)
Automatic text
Part property line
Free Text
OBS
Dimension text
En god princip for textning ar:
Texta flera objekt
Skapa egna textflaggor
Redigera/skapa ny textflagga
OBS OBS OBS OBS
Flow arrow
Revision
Cloud
Revision Arrow

Sections

Find and replace

Berakningar
Innan du borjar
Flow summation
Sizing

66
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Balancing
Rapporten och felsékning
Nagra vanliga meddelanden i rapporten

Flow outside of range (eller nagot i den stilen)
High pressure drop
Parts outside of flow routes

Flow Route examination

Sound calculation of flow route

Sound calculation of all flow routes

Bill of Materials (BOM)
Nagra forutsattningar:
Att anvanda BOM

TEXT (I AutoCAD & aven for att satta grunder for MagiCAD-text)
ST = STYLE = Textutseende.
T = Mtext = Multiline text, eller “text pa flera rader”
OBS OBS OBS - Kor ST enl ovan innan du bérjar texta!!!
Flytta text

Grundlaggande redigering i AutoCAD
BLAA RUTOR OCH KLICK SPACE KLICK
Detta ar en riktig time saver!
Klick,space,space,space,space
M = move = flyttar saker
Base point
Exempel:
SUBKOMMANDO DISPLACEMENT
CO = copy = gor en kopia.
Andra satt att kopiera
1 - Markera, Ctrl+c -> ctrl+v
2 - Markera, Ctrl+shift+c, klicka base point -> ctrl+v
RO = Rotate = roterar runt base point
SC = scale = andrar skala
TR = Trim = klipper av och stracker ut
Pro tip:
MI = Mirror = skapar en spegelbild av det du markerat
DI = Distance = mat avstand mellan tva punkter
AA = Area = mat area

MATTSATTNING
D = Dimstyle = Andrar utseende pa mattsattningar.
DLI = Linear dimension = Raka mattsattningar
DAN = Angular dimension = mater vinklar
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RITA 3D
BOX = Box = Ritar ett ratblock
CYL = Cylinder = Ritar en cylinder
SPH = Sphere = Ritar ett klot

PRES = Presspull = Skapar ett 3D-objekt genom att stracka ut en 2D-form.

Redigera 3D-objekt
UNI = Union = satter ihop tva eller flera 3D-objekt till ett enda objekt.
SU = Subtract = klipper bort ett 3D-objekt fran ett annat.
Exempel

LAGER, farger och linjetjocklek, linjetyper

Allmant om lager
Funktion
Linjetyp
Farger
Plot styles

Kommandon for layers:
LA = Oppnar lagerrutan (nedan)
LAYFRZ = Fryser lager med ett musklick (se nedan).
LAYISO = Isolerar de lager du markerar innan du trycker pa space.
LAYUNISO = Tander de lager som slacktes nar du kérde LAYISO
PURGE = Rensar (bland annat) alla tomma lager.
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LAYDEL + subkommando N = Gor att du kan ta bort lager aven om det finns objekt i

dem.
Nedan féljer alla knappar i Layers

XREF = Externa referenser
Allmant
Las detta innan du boérjar reffa
Att lagga in en XREF
Attach-rutan
Kommentarer och undantag
Guide for IUC-klasser som gor hus och vill Iagga till ett plan 2:

BLOCK
Allmant
INSERT = Satta in block
WBLOCK = Skapa eget block
Ctrl+Shift+C -> Ctrl+Shift+V

Utskrift
Vettiga utskrifter (videolank)
Plot styles (videolank)
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Ordlista:
WCS: World Coordinate System
UCS: User Coordinate System
Origo: Har ar x,y,z for det aktuella koordinatsystemet = 0.
Viewport: Ett fonster som visar modellen.

Modell: Kart barn har manga namn, och manga barn har samma namn.

Layout: en digital representation av ett papper.
Default: Standard, pa engelska.

Ritdef: Ritningsdefinitionsfil (dven “RDF”).
Batch-plot: Se Ritdef ovan.

119
120
120
120
120
121
121
121
122
122
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Lite grunder

Spara med ctrl+s

CAD kraschar lite nu och da, ganska ofta utan (for oss kand) anledning. Detta
innebar att du behdver spara ofta. Det finns en autosavefunktion som defaultar pa
var 10e minut, dock kraschar oftast CADen ca 9 minuter och 56 sekunder efter
senaste autosave. Man kan stélla autosave pa kortare intervall (i options) men det
blir lite storigt, sarskilt om du sitter pa VPN. Manga konstruktorer har darfér en (pa
den harda vagen inlard) reflex att manuellt spara sa fort de gjort en stdrre andring i
ritningen.
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Kommandoraden & kommandon

Nastan varje kommando du kan géra i CAD finns som knapp uppe i menyraden, och
alla kommandon kan aktiveras med textkommando som du skriver i
kommandoraden.

Kommandoraden finns i mitten av programrutan, Iangst ner.

Den forsvinner ibland, och da far du tillbaka den med ctrl+9.

I min metod anvénds néstan bara textkommandon eftersom det &r snabbare, vilket
innebér att fliken MagiCAD HP&V (eller MagiCAD V&P som det heter efter version
2016:4) ar den enda du anvénder (se flikarna langst upp i fénstret, den ligger ofta lite
till h6ger om mitten). Anledningen till detta &r att néstan alla magicad-kommandon &r
véldigt langa att skriva, och da &r knappen snabbare.

DU BEHOVER INTE KLICKA | KOMMANDORADEN FOR ATT SKRIVA
| KOMMANDORADEN.

Bdrja bara skriv, sa hamnar texten dar. Smidigt! Detta forutsatter dock att du ar
INAKTIV nar du bdrjar skriva (se nedan ang muspekaren och aktivitetsniva)

Kommandon utfors med enter, eller space.

Motsatsen till enter i cad ar Esc (escape). Dvs tryck enter om du vill géra nagot, tryck
esc om du vill avbryta nagot du haller pa med.

Ctrl+z angrar det senaste du gjorde. Det gar i regel att angra tillbaka tills det att du
Oppnade ritningen sist. Kom ihag att ctrl+z ocksa angrar F-knappar, zoom,
panorering, osv, sa om du t.ex ritat fel, och zoomat in, far du angra tva ganger for att
forst zooma ut igen, sen angra det du ritade.

Kommandon avbryts/avslutas med ESC.
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Subkommandon

| méanga kommandon finns SUBKOMMANDON. Aktivera dessa genom att skriva den
stora bokstaven i ordet som visas i kommandoraden. Oftast ar det forsta bokstaven i
ordet, men ibland ar det nagot i mitten, t.ex. direcT och smarT for ledningar i
MagiCAD.

Subkommandon laser upp specialfunktioner i det kommando det tillhér. Du kan t.ex
valja att ange dimensioner med siffror for en rektangel, istallet for att rita pa frihand.
Nar du har tid (t.ex om du pluggar, tro det eller ej, du har relativt sett massor av tid!)
sa experimentera med alla subkommandon fér varje kommando. Det kan spara
timmar down the road.

Varje kommando minns din senaste inmatning (den “nollas” vid omstart). Det
‘ihagkomna” subkommandot visas sist av alla subkommandon, inom
differenstecken. For att kora senast inmatade subkommando (eller av programmet
forvalt subkommando i vissa fall) sa trycker du space.

Exempel

Om du till exempel kért subkommando displacement och flera ganger flyttat bafflar
3000 mm upp i luften eftersom du glémt &ndra osnapz innan kopiering, sa kan det se
ut sahér i kommandoraden:

MOVE Specify displacement <0.000,0.000,3000.000>

Om du da vill géra samma displacement igen trycker du bara space.

Sammanfattning

Om jag skriver “kér kommandot RE” innebar det att du kollar sa du ar inaktiv, skriver
RE och sedan trycker space eller enter. Skriver jag “kdr subkommando c¢” innebar
det att du forst ser till att du &r pa den aktivitetsniva som kravs (se nedan) och sedan
skriver c, och sen trycker space eller enter.
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Koordinater & decimalkomma

Koordinater atskiljs av kommatecken (,) och kommer alltid i ordningen x,y,z.
X okar till hdger och minskar till vanster

Y Okar uppat och minskar nerat

Z Okar ut ur skarmen och minskar in i skarmen

(detta galler i plan-vy)

| origo (lilla vita vinkeln i model view) sa ar x,y,z = 0.

Ska du t.ex ange koordinaten x=10, y=15 och z=12 skriver du 10,15,12. Ska du ange
koordinaten x=10, y=0 och z=-12 skriver du 10,0,-12

Ska du ange koordinaten x=10, y=15, z=0 skriver du 10,0 (du behdver inte ange Z
om det ar 0).

Ska du skriva halva drawing units, grader, osv, anvander du punkt (.).

Tio och en halv skrivs 10.5
x=10, y=5 skrivs 10,5
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Muspekaren & aktivitetsniva = SJUKT VIKTIGT!

Det finns fyra grundlaggande aktivitetsnivaer for musen (sen kan dessa delas upp i
fler, men lat oss saga fyra just nu).

1 = Inaktiv

Inget kommando ar igang och muspekaren ser ut som ett kors med en liten lada
(heter “aperture”) i mitten.

Alla kommandon jag beskriver i haftet utgar fran att muspekaren ar INAKTIV nar du
borjar.

For att vara saker pa att du ar inaktiv, tryck escape (knappen langst upp till
vanster pa tangentbordet) ett par ganger tills ladan i mitten pa korset kommer
tillbaka.

2 = Startad

Ett kommando har startats, men du har inte gjort nagot an - den lilla rutan pa
muspekaren forsvinner och endast korset ar kvar. Om du forsoker kora ett
kommando, och inget hander, ar det ofta pga att du ar pa denna niva. Tryck escape
om detta hander sa l6ser det sig nog.

| Magicad dyker det oftast upp en gul ring mitt i korset hér istéllet.

3 = Aktiv

Du har bdrjat rita nagot, och du kan se en projektion (oftast gra) av det som kommer
handa om du klickar med musen. Fyrkanten &r Om du t.ex kor LINE s& kommer du
se hur nasta linjesegment blir, om du klickar.

| Magicad finns det oftast en gul ring mitt i korset hér.

4 = “Aktiv i rorande”

Denna niva har jag namngett efter magicad och galler nar du bdorjat rita nagot, sa att
projektionen (fran aktivitetsniva 3) borjar i anden av det du ritade nyss. T.ex. nar du
redan ritat en linje, och sedan fortsatter, och ser att projektionen fram till musen
borjar i anden av den forsta du ritade. Samma sak med kanaler/ror - har du redan
ritat en bit sa ser du att det projicerade roret borjar i en “rérande”.

Varfor namner du detta?

Anledningen att jag namner detta ar framfor allt de SUBKOMMANDON jag namnde
ovan. Varje aktivitetsniva har en egen uppsattning subkommandon. | 6vrigt kommer
denna vetskap gora att CAD samarbetar battre med dig.
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Navigation i CAD

Zoom

Zooma genom att rulla pa mushjulet. Om du inte kan zooma langre in/ut, sa kor
kommandot RE. Detta laddar om grafiken och du kan zooma vidare. Du kan zooma
hur langt in/ut som helst. Du kan rita en linje som ar 5 ljusar lang bredvid ett streck
som ar en millimeter. WOW!

Panorering

Panorera genom att halla nere mushjulet och flytta musen.

Rotera modell

Rotera vyn i 3D genom att halla in mushjulet + shiftknappen och flytta musen. Om
datorn kraschar ofta nar du gor detta, prova att stanga av hardware acceleration
genom att kora kommando GRAPHICSCONFIG och sedan valja “hardware
acceleration off” pa den lilla slidern. Om det fortsatter krascha anda, prova att
panorera i 3D med kommando ORB. Detta skalar ner grafiken lite, och du roterar
genom att halla in vanster musknapp och flytta musen.

Aterstalla 3D-vy

Nar du testat detta har du troligtvis tappat bort dig helt i 3D-varlden. Aterstall vyn
genom att gora denna combo:

-v (tryck space) t (tryck space)

Detta nollstaller alltid vyn till plan. Det finns andra kommandon (plan, home osv) som
gor samma sak men de ar inte alltid lika driftsakra.

Enda undantaget ar Side View som avslutas med MAGIUCLR eller knappen “end
side view”. Mer om denna senare.
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Vilken vy ar bast att rita i?

| regel ar det bast att rita i plan (mao sett ovanifran med -v space t space) eftersom
alla kommandon ar designade for att funka i denna vy. Motsatsen till “plan” ar
“roterad vy” dvs sett i vinkel till nollplanet.

Du ser skillnad pa plan och roterad vy genom att kolla pa muspekaren. Om den ar
helt vinkelrat och vit (eller svart i White..) sa ar du i plan. Om den ar LITE SNED
(eller valdigt sned) och oftast farggrann ar du inte i plan. Om programmet strular ar
det ofta pa grund av detta. Kér combon ovan for att nollstalla innan du ritar!

Det finns en liten lada som heter viewcube i programfénstret. Hogerklickar man pa
den kan man ocksa valja “set current view as home”. Da kan man trycka pa knappen
home (eller hégerklicka pa kuben igen och valja “home”) for att alltid komma “hem”
till vyn som var aktiv nar du kérde “set current view as home”. Smidigt nar arkitekten
ritat massa slask en kilometer bort fran planritningen och combon ovan gor att du
zoomas ut till satellitperspektiv.

Du kan aven anvanda viewcube for att rotera vyn till fasta vinklar men detta
anvander jag sallan, eftersom det finns battre kommandon inbyggda i MagiCAD.

Koér combon z space e space for att zooma ut och visa alla objekt i ritningen. Detta
nollstaller inte 3D-rotation dock.
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Markering

Nar du ritat saker behéver du markera dem om du vill paverka dem. Om du klickar i
modellen dar det inte ar ritat nagot, och flyttar musen, blir det en ruta vid musen. Om
du drar fran vanster till héger blir den bla, drar du fran hoger till vanster blir den gron.

Markeringsrutor

Den blaa rutan markerar allt som TACKS HELT av rutan.
Den grona markerar allt som NUDDAS av rutan.

TRANA PA ATT ANVANDA DE OLIKA RUTORNA EFFEKTIVT.

Detta ar en sak som sparar massor av tid om du gor det fran bérjan av karriaren. Du
kan ocksa klicka pa saker med vanster musknapp for att markera, om du ar fodd ar
1955 eller tidigare. Om du klickar och haller in sa ritar du en markeringsbubbla
istallet. Fungerar som rutorna fast blir lite stokigare. Testa om du gillar dem!

Allt som ar markerat paverkas av nasta kommando.

Om du t.ex markerar en massa saker och trycker DEL sa forsvinner de. Om du
markerar en massa saker och kér kommando CO kan du kopiera dem, osv.

Vart att notera

De flesta kommandon later dig &ven vélja saker efter att det startats, dvs du kan kéra
CO utan att ha nagot markerat, och sedan vélja vad som ska kopieras. Jag kommer
utga fran att du markerar férst, kbr kommandon sen. Det finns enstaka undantag till
regeln, bland annat vissa 3D-redigeringskommandon, samt de flesta kommandon i
MagiCAD.

Avmarkering

Om du haller in shift och markerar saker enligt ovan, avmarkeras de.
Om du trycker ESC sa avmarkeras allt.
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Properties

Du kan nar som helst trycka ctrl+1 for att fa fram properties. Ibland maste man trycka
flera ganger. | properties kan du se egenskaper for det som ar markerat for tillfallet.

Om du markerat flera objekt kan du se de egenskaper de har gemensamma (ofta
endast lager och farg och lite annat).

Om du markerar endast ett objekt, eller flera objekt av samma typ (t.ex flera linjer) sa
far du se specifika egenskaper for den sortens objekt.

Testa att markera olika objekt och se vilka egenskaper de har, och vilka du kan
andra. Exempelvis kan du andra radie/diameter och kooridinater for centrumpunkten
for cirklar. Markerar du flera cirklar som sitter pa olika stallen kan du andra
koordinaten X for samtliga och lata y & z fortsatta vara “varies”. Detta gor att de
hamnar pa rad ovanfor varandra.

Underskatta inte propertiesrutan!!!
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F-knapparna

Allmant

F-knapparna (F1-F12, langst upp pa tangentbordet) ar viktiga.

Om du jobbar pa laptop kan det handa att de knapparna andrar volym,
WIFI-settings, osv som default. Om sa ar fallet, googla din datormodell + change fn
key behaviour och folj instruktionerna. Troligen handlar det om att starta om och
halla in en knapp, och ga in i BIOS och gbra en andring.

De flesta F-knapparna motsvaras av sma ikoner som finns langst ner till hdger i
programfonstret. De blir blaa nar funktionen ar aktiv, och graa nar den ar av.

Dessa anvander jag ofta:

F1 =Help

Denna sitter néra esc som man trycker pa hela tiden, vilket kommer géra att du rak
fa upp hjalprutan utan att vilja det ratt ofta. Vissa andrar denna knapp sa den kor
“‘escape” istallet.

F2 = Forstora/forminska kommandoraden

ar

Fantastiskt om du kért AREA eller ID eller nagot i den stilen och inte kan lasa all data

i kommandoraden. Kommandoraden ar viktig. Kolla alltid i kommandoraden om du
undrar nagot, da utvecklas du snabbare.
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F3 = Osnap

Viktigt kommando, som du MASTE STANGA AV NAR DU INTE ANVANDER DET.
Annars blir det problem, sarskilt i MagiCAD.

Osnap gor sa att dina musklick automatiskt hamnar pa speciella geometriska
punkter (andar, korsningar, mittpunkter osv av geometriska former). Detta ar
praktiskt nar det behovs, men jobbigt nar det inte behodvs.

Installningar for OSNAP

Tryck pa denna flera ganger sa kommer du se en liten ikon (i skrivande stund bla
fyrkant med gron stjarna i hdrnet) som tands och slacks. Hogerklicka pa ikonen sa
kan du bocka for/av vilka snapfunktioner du vill ha. De jag alltid har aktiva ar:
Endpoint, midpoint, center, geometrical center, intersection, perpendicular.

De andra anvander jag sa pass sallan att jag hellre startar dem med shift+hégerklick.

Temporar OSNAP mm

Shift+hogerklick kan du kora nar som helst for att for nasta musklick anvanda EN
osnapfunktion. Den ger dig ocksa funktionen “mid between two points” som gor att
du kan klicka pa tva punkter (kanske med osnap) sa tror CADen att du klickat mitt
mellan dem. Mycket smidigt.

OSNAPZ =1

Se aven till att OSNAPZ = 1. Detta gér du genom att skriva osnapz, trycka space,
skriva siffran 1, sen trycka space igen. | nya versioner av CAD sker detta
automatiskt, men kolla varje gang du boérjar rita anda.

Fér dig som undrar varfér du ska géra sa har: Denna instéllning gér att CAD bara
letar efter snap-punkter i x&y-led, och ignorerar z-riktningen. Detta i sin tur gér att om
du t.ex ritar kanaler i tak, sa hamnar de inte pa golvet om du féljer A-ritningen (som
ofta &r i 2D och ligger pa z=0)

F6 = Dynamic UCS av/pa

Detta blir aktuellt nar du jobbar lite pa frihand i 3D. Om DYN ar pa sa kommer CAD
gissa att “nollplanet” ar narmsta 3D-yta. Den 3D-yta som CADen gissar pa blir
highlightad och lite gra. Det innebar att nar F6 ar aktivt sa kan du rita 3D-objekt som
“sticker ut” fran andra. Du kan ocksa rita 2D-former (lines, polylines, cirklar osv) “pa
vaggar” mm. Detta ar praktiskt ifall du vill anvanda presspull for haltagning (mer om
detta langre fram).
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F7 = stanger av/satter pa rutnatet i bakgrunden

Ibland nar man jobbar med viewports (se kapitel om utskrift) sa kan det handa att
man har ett rutnat ute i layout, och ett inne i en viewport. D4 maste man stanga av
det i bada, sa det inte blir dubbelrutnat.

F8 = Ortho

Viktigt kommando som MASTE VARA PA HELA TIDEN om du inte ska géra nan
speciell grej som kraver sneda linjer. SARSKILT i MagiCAD. Alltid pa.

Ortho gor sa att linjer alltid ar vinkelrata mot din aktuella UCS. Mer om UCS i
ordlistan. Speciellt MagiCAD ar fruktansvart kansligt fér sma vinkelskillnader, vilket
gor att ortho ar ett maste!

F9 = Snap (grid snap)

Denna gor att muspekaren hoppar i forbestamda snapp, istallet for steglost.
Snappen utgar ifran origo (se ordlista) och dess storlek stalls in genom att klicka pa
det lilla rutnatet som blir blatt nar F9 ar aktivt.

F10 = Polar (polar tracking)

Som ortho, fast mer fritt. Polar ar BARA aktivt nar du ser den streckade grona linjen
som stracks ut i rikningen du pekar med musen, annars ar det inaktivt, aven om
polar-lampan (liknar en klocka) lyser. For att valja nya vinklar hogerklickar du pa
polar och valjer t.ex. 45 grader, sa hoppar riktningarna i jdmna snapp av 45. Ortho
och polar kan inte vara aktiva samtidigt, sa du kommer marka att den ena stangs av
nar den andra startar.

F12 = Dynamic input (stang av)

Gor sa du far en massa info (+kommandoraden) vid muspekaren. Fruktansvart
storigt enligt mig, samt gor det sa att vissa kommandon buggar i MagiCAD. Stang
av! Om den inte syns (ser ut som ett litet kors med en ruta bredvid)
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Programmets utseende

Bakgrund och muspekare

Kor kommando OP for att 6ppna options-rutan. Under fliken DISPLAY kan du andra
programmets utseende.

Tryck pa knappen “Colors” for att andra bakgrundsfarg. | fonstret som dyker upp
valjer du antingen “black” eller “white” i drop down-menyn som finns langst upp till
hoger. Du kan experimentera med 6vriga installningar/farger men de flesta anvander
“black” eftersom det ar lite snallare mot 6gat.

Slidern “crosshair size” bestammer muspekarens storlek. Jag rekommenderar
storlek 100, da tacker strecken hela skarmen.

LTS och Annotation Scale

De linjetyper som programmet anvander (heldraget, streckat, streck-prick osv) ar
designade for att se bra ut i SKALADE VIEWPORTS (se nedan ang. utskrift).

Detta gor att i regel ALLA linjetyper ser heldragna ut i MODEL-fliken.

Det ar latt att tro att man I6ser detta genom att andra vardet LTS (line type scale) till
en storre siffra. Detta resulterar forvisso i att linjerna ser bra ut i model, men vid
utskrift blir det tarar och anger.

Anvand istallet ANNOTATION SCALE for den view du jobbar i. Knappen sitter
bredvid osnap/ortho och ganget, och visar den aktuella skalan (1:1 som default)
Andra denna till samma skala som du ska skriva ut i (i regel 1:50). Darefter kér du
kommando RE. Nu kommer linjerna (i din aktuella viewport) se battre ut, och du har
inte forstort ritningen.

Repetition: LTS ska alltid vara 1, i alla viewports, i alla layouts, osv osv. Detta I6ser
du genom att kéra LTS och sedan skriva 1 och trycka space, i alla fonster tills du ar
saker pa att det blivit ratt.

Ett undantag ar da du ritar med linjetypen BATTING for att illustrera isolering. Kor i

sa fall annotation scale 1:50 (eller den skala du ska plotta i) och andra LTS i
properties for linjerna som visar isoleringen. Ofta hamnar det runt 0.2.
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Viewports, flera viewports, 3D-effekter

Mysteriet med de osynliga knapparna

En viewport ar ett fonster som tittar pa din modell. Det stora programfonstret dar du
ritar allt ar en viewport. | layoutfliken ar varje ruta som visar modellen en viewport.
Det finns tre osynliga knappar uppe i vanstra hérnet pa varje viewport.

Anledningen att jag kallar dem osynliga ar att texten alltid ar svart, aven om ditt color
scheme ar pa black (enl “bakgrund & muspekare” ovan). Detta gor att texten inte
syns. Knapparna ar som féljer (nar du éppnar en tom ritning)

[-]1[Top][2D Wireframe]

Min rekommendation ar att kora tva viewports i modellen. Detta I6ser du genom att
trycka pa det “osynliga minustecknet” och valja Viewport Configuration List och
sedan “Two: Vertical” i fonstret som dyker upp. Du kan sedan andra férhallandet
mellan viewportsens storlek genom att dra i listen mellan fonstrena. Den nya
viewporten far samma egenskaper som den viewport du var i nar du tryckte pa
minustecknet. Om du redan har tva eller flera viewports kommer minustecknet vara
ett plustecken istallet:

[+][Top][2D Wireframe]

Jag rekommenderar aven att ALLTID ha det vanstra fonstret i “plan”, dvs sett
ovanifran. Anvand aven renderingsinstaliningen “2D Wireframe” som ar default. Det
hdgra fonstret kan du rotera, och dar kan du aven ha en frasigare rendering.
Renderingen andras genom att du trycker pa osynliga knappen “2D Wireframe” och
valjer t.ex. “Conceptual” i fonstret som dyker upp. Snyggare rendering = sldare
workflow, sa du byter hastighet mot snygghet har. Conceptual ar min favorit; tydlig
och utan shading = lite snabbare.

Osynliga knappen “Top” i mitten ar en genvag till att visa modellen ovanifran,
underifran, fran sidan osv. Jag anvander aldrig denna, utan hellre:

-v space | space = left

-v space right space = right

-v space t space = top

.08V

| regel anvander jag bara -v space t space for att aterstalla vyer, resten loser jag
med magicadfunktionen side view, eller 3D-viewporten.
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Hardware Acceleration

Detta ar en god tanke fran Autodesk vars funktion ar att anvanda ditt grafikkort for att
fa grafiken att flyta battre och vara snyggare. | praktiken far detta programmet att (pa
manga datorer) krascha allt som oftast. Undvik detta genom att kéra kommando
GRAPHICSCONFIG och stanga av hardware acceleration, sa fort datorn boérjar
krascha oforklarligt.

Avdocka flytande rutor

Ibland rakar man docka rutorna LAYERS, XREF, PROPERTIES osv i sidan eller gud
forbjude i toppen av programfonstret. Klicka och dra i den “lite mérkare gra listen”
och dra mot mitten av programfonstret for att avdocka!! Denna list ar designad for att
vara omdjlig att hitta s& ibland far man leta ganska lange!
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Grunlaggande ritande i AutoCAD

Allmant

Kér varje kommando enl instruktioner i bérjan av manualen (se: kommandoraden).
Vill du rita helt exakt, anvénd siffror, koordinater och osnap.

Det ar OK att rita pa frihand men det du ritat blir troligen helt oanvédndbart.
Markera + tryck DEL fér att ta bort saker du ritat.

L = line = ritar linjer mellan de punkter du klickar pa.

Kommandot ar aktivt tills du avslutar det med space eller esc. Istallet for att klicka
kan du skriva koordinater sa hamnar nasta punkt dar. Om du vill rita en linje med en
viss langd satter du ut forsta punkten med klick/koordinat, och siktar sedan med
musen och skriver en siffra och trycker space/enter. Da ritas en linje med langden du
angett, i riktning mot muspekaren.

Fér att vara exakt: om du siktar och skriver 150 kommer cad sétta nésta punkt
mellan muspekaren och féregdende punkt, péa ett avstand av 150mm frén den
féregaende punkten.

Detta fungerar forstas bast med ortho eller polar.

PL = Polyline = Precis som L men linjerna blir ett (1) objekt

JOIN = Join = satter ihop lines och arcs VARS ANDAR MOTS
till polylines

O = Offset = skapar en kopia av objektet pa ett forinstallt

avstand.

Markera det du vill “offseta”, kér O, ange distans, tryck space, tryck pa den sida av
objektet dar du vill ha kopian. Kopian anpassar sig till krokta former, vinklar osv, och
offset kan anvandas pa allt fran rektanglar och cirklar till polylines mm.

Offset fortsatter vara aktivt efter forsta kopian, och om du klickar pa kopian, och
sedan bredvid den, sa kan du fortsatta gora kopior utat eller inat ad infinitum.

X = Explode = “spranger” polylines till linjer och arcs.

Explode kan spranga allt majligt, t.ex. Block, reffar, dxf-filer, ALLT! (utom
magicad-grejer som sprangs med MAGIEXPL vilket oftast bara resulterar i strul).
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C = Circle =ritar cirklar.

Forsta klick = satt ut mitten pa cirkeln, andra klick = visar en punkt pa cirkelns radie,
cirkeln ritas och kommandot avslutas. Radie/mittpunkt kan férstas anges med siffror.

REC = Rectangle = ritar rektanglar.

Forsta klick = satt ut ena hornet, andra klick = satter ut andra hornet, skapar en
rektangel och avslutar kommandot. Subkommando D gor att du kan ange langd
space bredd space och sedan klicka ut “riktning” pa rektangeln. Testa dig fram.

ARC = arc = ritar cirkelbagar.

Klicka tre ganger; borjan, “mitten” och slutet av bagen. CAD ser en arc som en “del
av en cirkel” vilket du marker pa att varje arc har en “mittpunkt” da de markeras.

H = Hatch = ritar rutnat/fyller saker

Klicka inom ett slutet omrade sa fylls det. | menyraden ovanfér modellfénstret dyker
da “hatch”-menyn upp. | “pattern” kan man valja ménster. SOLID ar helt fyllt, ANSI31
ar den snyggaste streckningen och ESCHER ar fett cool och mind blowing. Hatch
pattern scale kan andras med en slider i menyraden da kommandot ar aktivt, eller i
efterhand med propertiesrutan. Oftast ar skalan for Iag, vilket gor att alla monster ser
ut som solid. Om du Okar skalan ser det battre ut.
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MagiCAD

AutoCAD ar som en Volvo 240 (bild). Den ar stabil, klarar de flesta terranger och
lastscenarion. MagiCAD ar som en spoiler (A) och rims (B) pa denna 240. AutoCAD (bilen)
blir battre, snyggare och snabbare, far mer kraft. Viktigt dock ar att MagiCAD (spoilern och
rimsen) inte har nagon funktion utan AutoCAD. MagiCAD ar alltsa en plugin till AutoCAD,
som delvis anvander AutoCADs funktioner, och delvis utékar AutoCADs funktioner.
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Projektstart i MagiCAD

Innan du kan bdrja rita i MagiCAD behoéver du starta ett nytt projekt. Jag beskriver har den
metod jag upplevt som vanligast i mina projekt, det finns sakert flera. Var lyhérd pa nya
arbetsplatser och da du arbetar med andra féretag, alla har sitt eget satt. Denna guide
forutsatter att du har laddat ner och packat upp mappen “mallar fran e3k”. Den delas ut pa
mina lektioner, finns pa Facebookforumet och kan i varsta fall skickas av mig om du mailar
(se kontakt pa forsta sidan).

Guiden forutsétter ocksa att du har A-ritningar som ligger ganska néra origo. Om inte kan du
experimentera med x & y-véardena for resp plan samt storey origin i steg 8-9 tills det
stdmmer, eller vanta pa en senare upplaga av manualen (eller fraga en kollega).

1. Satt upp ett mappsystem med tydlig hierarki mellan discipliner och kategorier
a. Exempel: En huvudmapp for projektet. | denna mapp finns en huvudmapp for
varje disciplin (A, V, E, W osv). | varje disciplin-mapp finns en mapp fér
modeller, och en mapp fér ritdef, och en for utskrifter. ORDNUNG.

2. Spara en tom ritning med AutoCAD (garna gjord pa mallen acadiso.dwt) i den
modellmapp du vill arbeta i (jag forutsatter att du sparar den i modellmapp under V
eller W eftersom denna guide huvudsakligen riktar sig till VVS-projektorer)

3. Innan du gar vidare ar det bra om du pa ett papper eller i t.ex. MS paint gjort en skiss
pa huset med dess hojder som ser ut ungefar sahar:

Notera hur bade byggnadselementens tjocklekar och plushéjder fér resp OFG (6verkant fardigt golv)
syns i bilden. Bildens copyright: Ake Andersson (Konstnér)
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4. Reffa in A-ritningen for planet.

a. Om arkitekten ritat planritningarna sa att alla plan, oavsett vaning, ligger i
z-hojden 0, sa reffar du in A-ritningen pa koordinaterna 0,0,plushgjd. |
exemplet ovan hade A-ritning for vaningen med katten reffats in p& 0,0,3000
och A-ritningen for vaningen med gubben reffats in pa 0,0,6000.

b. Om arkitekten ritat i “ratt” z-hdjd (dvs om planritningen ligger uppe i luften pa
de vaningar dar plushojd fér OFG inte &r 0) reffar du in pa koordinaterna
0,0,0.

i. Dessa installningar gor att det ar lattare att se hur dina installationer
ligger i forhallande till golvet och vaggarna, och du undviker aven
problem med 3D orbit fér hdga byggnader.

5. Tryck pa project, denna ruta kommer:

A-40.p01.dwg l Type a keyword or phrase
Home Insert Annotate Parametric View Manage Output Add-ins Autodesk360 ExpressTools BIM360 Fg

-

Ventilation Sprinklers

ORAWING TYPE
Add this drawing to the model dwg list

(O) Select existing project

(®) Create new project

Project name: ‘AkesCAD Manual

Location: [C AUsers‘\ake\Documents\CADNCAD-Huset GBG.2
Template: ‘ C:\Users\ake\Documents\CAD\Mallar fran E3k'\Projekdfiler\e3_2015-03-25.EPJ

a. Har kan du valja ett redan skapat projekt ifall du redan gjort steg 1-10 tidigare.
Hoppa i sa fall dver steg b-e nedan och ga direkt till steg 6.

b. Valj denna da du skapar ett projekt (endast forsta gangen du gor detta steg)

c. Hitta pa ett festligt namn

d. Valj huvudmappen for projektet, alternativt huvudmappen fér CAD, baserat pa
vilken mappstruktur du anvander. Denna “Location” maste vara “uppstroms”
fran alla ritningar for att allt ska flyta smartfritt (dock inget krav efter magicad
2014)

e. Har hittar du projektmallen fran “mallar fran e3k” - du kan se sokvagen i bilden

(dock kommer bérjan av sékvagen se lite annorlunda ut eftersom du troligen

inte heter Ake). Filen du soker heter “e3k_2015-03-25.epj” - ibland déljs dock

filnamnstillagget i windows.

Ok
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“Add this drawing to the model dwg list” ska alltid vara ikryssat, annars kommer inte

ritningen tas med i berakningar och mangdningar.
Tryck OK nar du gjort alla installningar

Nasta ruta som dppnas ar projektfilen. Klicka dig fram till “Storeys” i vansterspalten,

om det inte redan ar 6ppet. Steg a-b nedan behdver endast goras férsta gangen, da

projektet skapas. For féljande ritningar finns installningarna kvar, sa da kan du

anvanda dessa befintliga installningar.

Dimension tesxt

Texts for free text

Provision for voids
- \arable names

[TI? MagiCAD HPV - Project Management - C:\Users\ake\Documents\CAD\NKC MAgicad\2. Rick James HQ\RJ.EP) [} X
- Project ) Mame x ¥ z a b Storey area
Froiectactings Plan 2 0 0 £000 30000 20000 Rectangular
Model drawings
o Plan 1 0 1] 3000 30000 20000 Rectangular
[+ Ducts
[+l Pipes
[#- Sewers
(- General
Linetypes

-+ Connection node defaults

[+l Variable sets

Active Storey

Project

Install starey origin

Active storey.

Disconnect project

Close

(0.0.0)
Plan 2

Merge project.. 7\""»%1*\,1 T

a. Varje plan har 8 egenskaper (och nagra dolda). Dubbelklicka pa resp. plan for
att redigera. Vardena x,yz,a,b,h definierar form och position for “storey area” -
denna box (syns oftast som en rektangel som ligger i lagret defpoints) maste
editeras sa den innefattar hela huset. Har nedan beskrivs respektive
egenskap.

i.

ii.
iii.
iv.

Vi.

Vii.
viii.

Name: Namnet pa planet, oftast plan 1, plan 2 osv

x: X-koordinaten for planets storey area. Oftast 0 (origo)

y: Y-koordinaten for planets storey area. Oftast 0 (origo)

z: Z-koordinaten for planets storey area. Med andra ord plushéjden for
OFG for planet. Ska med andra ord fér respektive plan ha samma
varde som planets plushdjd i skissen ovan (i steg 3)

a: Bredden (X-mattet) pa planet. Oka detta tills din storey area tacker
hela byggnadens bredd da du trycker close ute i projektfilen (du kan
behdva gora steg 8 innan du kan trycka close dock!)

b: Héjden (Y-mattet) pa planet. Oka detta tills din storey area tacker
hela byggnadens hdjd (se ovan).

h: tillgangligt utrymme mellan OFG och underkant bjélklag.

Storey area: visar ifall din storey area ar rektangular eller polygonal.
Endast rektangulara storey areas beskrivs i denna manual. De
polygonala kan anvandas for att fa ratt pa linjetyper mm nar du t.ex.
anvander entresolplan eller atrier, detta ar lite dverkurs.
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b. Notera att vi inte matar in bjalklagens tjocklek nagonstans. Detta beror pa att
detta matt raknas fram automatiskt av MagiCAD som skillnaden mellan de
olika planens z-varden, minus h-vardet for det aktuella planet. | exemplet (se
skiss i steg 3 och varden i bilden i steg 8) ar bjalklaget 400 mm. | MagiCAD
visas detta genom att z fér plan 1 &r 3000 och z fér plan 2 ar 6000, och
genom att h for plan 1 ar 2600. De 400 mm som “saknas” ar bjalklagets
tjocklek

9. Active storey

a. Klicka forst pa install storey origin och mata in vardena x,y och z for det
aktuella planet (se steg 8). Tryck OK.

b. Klicka darefter pa “active storey” och valj det aktuella vaningsplanet, tryck OK.

10. Nar du gjort allt detta ar projektet redo att arbeta i. Upprepa steg 2-9 for évriga plan
och discipliner i projektet. Kom ihag att vara konsekvent med filnamn och vilka
mappar du sparar filerna i. Manga snabbar upp detta genom att skapa alla plan for
t.ex. ventilation, och sedan kopierar de dessa och ger nya filnamn.

Se nasta avsnitt, Projektfilen, for mer info om hur du lagger till produkter osv. for att
kunna rita. Mallen fran e3k innehaller de flesta typer av ledningar, isolering och
kanaler du kan komma att behdva, sa det enda du behdéver lagga till ar dina 6nskade
produkter.

Om du anvander mallarna for ritdef (ink slips) fran e3k, och standardtextningen,
kommer aven alla texter stdmma 6verens med slipsen. Anvand aven de plot styles
som finns bland mallarna, s& kommer fargerna som ar férinstallda fér systemen se
bra ut i utskrift. De lager som autogenereras foér de olika produkterna och ledningarna
overensstammer med SB11 (fram till minst 11e positionen i lagernamnet). Om SB11
uppdateras kommer det evt en uppdatering av mallarna, senast jag kan garantera att
mallarna stamde 100% ar da de skapades, under varen 2015.
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Projektfilen

Projektfilen ar gemensam for alla ritningar i ditt projekt. Den sammanfattar all information om
system, material, fluider, text, produkter mm for projektet. For upprattande av projektfil, se
avsnittet “Projektstart i MagiCAD” ovan. Projektfilen ar inte kopplad till nagon enskild ritning,
utan de enskilda ritningarna ar var och en kopplade till projektfilen, som i sin tur ar sparad
langst upp i CAD-hierarkin i din projektmapp. Alla installningar du goér i projektfilen kommer
alltsa sla igenom pa samtliga ritningar. Undantaget ar installningarna under Active Storey,
som endast galler den ritning som ar 6ppen for tillfallet. Da du tittar pa en projektfil genom
project file manager (externt program) ar alltsa Active Storey inte tillgangligt. Vanligast ar
dock att du tittar pa projektfilen via “Project’-knappen i MagiCAD, och da ser du
installningarna for den aktuella ritningen under Active Storey. (Bild pa projekffil finns langst
ner i avsnittet)

1. Rubriken Project, samt forsta rubriken Project settings - dessa har jag aldrig haft
anvandning av, gor andringar har om du har lust

2. Model drawings - har listas alla ritningar kopplade till projektet. Dessa ritningar tas
med da du kor bill of materials, eller dd du summerar tryck och fléden med
berakningsverktygen. Ritningar laggs till i steg 6 “Projektstart i MagiCAD” och kan
aven laggas till genom att hogerklicka i denna lista. Det finns ocksa genvagar for att
lagga till ritningar i de flesta av berakningsverktygen.

3. Storeys - Se projektstart ovan. Ratt installningar for storeys ar nédvandigt for att
nodes ska fungera.

4. Ducts - Detta ar installningar for allt som ar relaterat till luftbehandling.

a. Systems - har listas de tillgangliga systemen. | “mallar fran e3k” finns ett
luftbehandlingsaggregat tillgangligt. Hogerklicka pa ett system och valj “copy”
och sedan “paste” for att skapa nya aggregat. Dubbelklicka pa ett system for
att redigera dess egenskaper (berakningsmetoder, farger, namn osv). De
ljuddata du kan mata in ska vara de du far av aggregatleverantéren ifall du vill
ha korrekta ljudberakningar.

b. Parts - har listas alla produkter som finns i projektet i sina olika kategorier.
Hogerklicka pa en produkt for att editera/ta bort. Hogerklicka pa en tom yta i
varje lista for att lagga till nya produkter (se instruktioner i senare kapitel om
hur man lagger till produkter fran molnet).

c. Layers - har finns kodningen som bestammer hur de olika lagren namnges, i
mallar fran e3k sa stdmmer dessa dverens med SB11. Lat dessa vara om du
inte ar 1337 cad lord haxxor.

d. Insulation series - listar tillgangliga isolermaterial

e. Absorption material series - listar tillgangliga absorptionsmaterial

f. Flange series - listar specialkopplingar = éverkurs
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g.

J-

Duct series - listar tillgangliga kanaltyper. Dubbelklicka pa en kanaltyp for att
lagga till nya dimensioner vid behov genom att hégerklicka i listan 6ver
tillgangliga typer. Om du dubbelklickar pa en dimension kan du andra dess
egenskaper. Om du andrar “fit on length” och “extra length” till 0 sa stanger du
av funktionen som kraver ett minimiavstand mellan brott i kanalen (se
“Grundlaggande ritande i MagiCAD for mer info). Detta ar livsfarligt men
ocksa valdigt praktiskt att anvanda ibland. You have been warned.

Sizing methods - Tillgangliga berékningsmetoder (som kan valjas under
systems). Lat dessa vara

Units - har kan du valja enheter och avrundning for olika storheter. Lat dessa
vara.

Dimension text - har listas alla textflaggor du skapat, se nedan ang textning.
De kan redigeras harifran pa samma satt som med “format” i textverktyget.

5. PIPES - Precis som duct, fast det handlar om rér. Se info om ducts (steg 4 ovan)

a.

Undantaget har ar att du har nadgot som heter “heat transfer media” som
beskriver termodynamiska data for olika fluider, och att varje system har
tillopps- och returtemperatur. Kolla sa dessa stammer med dina berakningar
innan du borjar anvanda berakningsverktygen (du maste valja ratt
media+temperatur i systemfilen for resp system ocksa!)

6. SEWERS - Som pipes (som ar som duct)
7. GENERAL - generella installningar (icke systemspecifika)

a.
b.
c.

Layers - lager for t.ex. revisionsmoln mm

Dimension texts - i stort sett text for voids (6verkurs)

Linetypes - De olika streckningarna for de olika hdjderna (streckat, heldraget,
streck/prick och streck/prickprick). MagiCAD valjer sjalv streckning pa
centrumlinjer av kanaler/ror utifran dessa kriterier (arbetar tillsammans med
z-varden i storeys). Middle room bestammer hojden da det byts fran heldraget
till streck/prick.

Dimension texts - denna andra rubrik for dimension text satter font och
texthojd for all text i magicad-projektet. Det ar denna vi far om vi valjer “by
project” i format-rutan for text.

Text for free text - Har kan du Iagga in textmallar fér free text (t.ex.
LPP-flaggan!)

Provision for voids - 6éverkurs

Variable names - har kan du byta namn pa de olika BIM-variabler som
anvands i CAD. Dessa kan i efterhand anvandas for att filtrera produkter i
olika byggfaser och leverantorer. Detta ar lite 6verkurs men bra att kanna till
att det finns. User Var 1-4 som ligger langst upp ar de som syns mest (de ar
t.ex. synliga under “Labels” da du dubbelklickar pa en produkt. | mallar fran
e3k har dessa redan namn, dock ar dessa fria att andra. De kan senare
anvandas som sok-kriterium i t.ex. BOM (se bill of materials langre ner)
Connection node defaults - dverkurs
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i. Variable sets
i.  Object ID formats - 6verkurs
ii.  Har kan du redigera de olika status-flaggorna. | mallar fran e3k ar
dessa redan bra installda. Har kan du t.ex. valja ifall objekt med en
viss status ska tas med i BOM & berakningar, eller ej. Om objekt som
borde beraknats inte beraknas, beror det ofta pa denna setting.
Dubbelkolla for sakerhets skull..
iii.  Running index - éverkurs
8. Active storey - Se “projektstart”
9. Project
a. Disconnect project - kopplar bort ritningen fran projektet, t.ex. om du anslutit
till fel projekt.
b. Merge project - anvand denna for att 6ppna en annan projektfil och hamta
Over textflaggor, produkter osv. till ditt aktuella projekt. Denna meny ar ganska
sjalvforklarande!
10. Close - stanger projektfilen och atervander till ritningen

#e| MagiCAD HPV - Project Management - C:\Users\ake\Documents\CAD\Plushagskolan - Kylprojekt\WAKVPHARSALUS.EP) SR
B Project Name x ¥ z a b h Storey area
Project saits Flan 1 0 0 2000 60000 35000 2700 Rectangular

Mode! drawings

- Ducts
Systems
& Parts
i+ Outdoor devices

- Other component
Fan
- Cleaning cover
Chilled beam
¥)- Fittings
Layers
- Insulation series
Absorption material series
Fange Seres
D

Unis
(- Dimension text

Linetypes
Dimension text

" Vo
Vanable names
Connection node defaults

- Vanable sets

Object ID fomnats
Status
& Rurning index

Active Storey
Install storey ongn | [0,0.2000)

Active storey. Plan 1
Project
Disconnect project Merge project.
Close
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GRUNDLAGGANDE RITANDE | MAGICAD

Allmant

Som princip jobbar jag alltid i ordningen:

0: Proja allt klart med kladdpapper, diskutera med kollegor, kom pa en évergripande plan for
samordning - viktigare &n allt annat!

1: Satt ut férbrukare & produktionsenheter

2: Rita ut huvudledning och samlingsledningar - borja vid produktionsenhet

3: Backa fran férbrukare till narmsta huvudledning eller samlingsledning

4: Rita in spjall, don, matare, givare osv pa ledningarna

Forbrukare ar luftdon, radiatorer, tappstallen, kylbafflar. Med andra ord, de enheter som
“forbrukar” det som produktionsenheten producerar.

Produktionsenheter ar luftbehandlingsaggregat, fjarrvarmecentraler, varmevaxlare,
kylmaskiner, osv.

Huvudledning och samlingsledningar ar de ledningar/kanaler, dar mer an en férbrukare ar
ansluten.

Viktiga grundinstallningar

F8 ar “alltid pa” - stang av vid behov (eller avaktivera temporart med shift)
F3 ar “alltid av” - starta vid behov, eller aktivera temporart med shift+hégerklick
OSNAPZ = 1 (kdér osnapz space 1 space). Detta gor att AutoCAD ignorerar Z-koordinaten,
och du kan anvanda osnap for att folja former i modellen utan att ledningar hamnar pa
golvet.
Under general, tryck pa kugghjulet, valj “user preferences” och se till att “use classical
dialogs” ar férbockat.
RITA ALDRIG | 3D-VYN (om du inte har stenkoll pa vad du gor)

Rita i en plan-vy (-v space t space, valj “WCS” under viewcube)

Annars gar det at h__vete

Undantag
Avlopp (med fall) ar ett undantag. Avlopp ar ett helt eget kapitel. Se kapitel Avlopp.

MagiCAD Properties

Dubbelklicka pa MagiCAD-objekt for att se dess egenskaper, och i manga fall redigera dem.
Om nagot (annat) objekt ar markerat nar du dubbelklickar fungerar det inte. Tryck ESC och
forsok igen.

Sprinkler och gas tacks ej i denna manual.
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Forbrukare

Kylbafflar, luftdon, radiatorer, osv osv, placeras ut med respektive verktyg. Jag
rekommenderar att placera ut don, radiatorer osv INNAN du bdrjar rita ledningar (se ovan).

Air device (luftdon)

Me| MagiCAD HPV - Select Product X
Supply devices  Extract devices  Outdoor devices  Exhaust devices
Usercode  Product Description
TDO1 A DRTIb -TKb Nozzle diffuser for ceiling mounting with .
TDO DRTb -TKb Nozzle diffuser for ceiling mounting with ...
Sze:  |DRTb 125TKb-125100 | View mode Rendered with dimension text |
Flow 20 s =v 15 |ms Colorlength  [5 |nm  Placement Onetetion
(®) Ceiling ®
Symbols Wall O O
I | I = 0
Floor (O Free 0
| UserSymbol.. | | ResetSymbol |
[ o ]| caneat |

Flikarna langst upp later dig valja mellan de don som kopplas till luftbehandlingsaggregatets
fyra anslutningar - i ordning fran vanster-hoger - Tilluftsdon, franluftsdon, uteluftsdon,
avluftsdon.

| den vita rutan listas de don som ar tillgangliga i projektet (se nedan for info om hur man
lagger till fler)

Markera ett don i listan, och valj sedan size i drop-down-menyn under rutan. Darefter fyller
du i 6nskat fléde i I/s, vilket programmet sedan dversatter till lufthastighet éver donet i m/s.
Collar length ar tillgangligt pa manga don (i princip alla med spjalldda) och anger langden pa
kanalbiten mellan spridardelen och spjalladan, eller vaggtjockleken pa overluftsdon. Anvand
detta om du t.ex. vill placera spjalladorna langt fran undertaket fér att ge plats till andra
installationer.

Symbols ar éverkurs (och inte sa viktigt)

View mode visar en modell av donet med eller utan matt

Placement kan du lata vara default (6verkurs)

Orientation kan rotera donet runt sin egen axel. Free gor att du sjalv kan valja vinkel, t.ex. for
placering i sneda tak.
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Tryck OK nar du gjort dina installningar. Nu hamnar donet pa muspekaren.

Kor subkommando d for att rotera donet fritt (anvand ortho eller polar har!!) eller
subkommando q for att rotera donet ett kvarts varv. Subkommando O gor att du kan ga
tillbaka och andra installningar igen innan du placerar donet.

Klicka med musen for att placera donet. Base point fér don, bafflar och radiatiorer ar alltid
(eller nastan alltid) i produktens geometriska centrum. Detta innebar att centrum pa donet
hamnar dar du klickar. Anvand mid between two points (shift hogerklick) for att hitta hérnen
pa t.ex. undertaksplattor och pa sa satt placera donet mitt i.

Nar du klickat har du endast angett donets position i X- och Y-led.
Darfor dyker foljande ruta upp:

[Me| MagiCAD HPV - Install product X

System valjer donets system. Endast de system som
motsvarar donets systemtyp gar att valja.

Fil data from: |y

System [T T LBO1 v &

St [t s 0 @ | Status: se duct

Desctotn: \ | Description: BIM-flagga, behdver inte fyllas i
Lo Height level: Har kan du passa in donet i z-led med en

Top level

mm | &
- @ | avde fyrarutorna. Knapparna bredvid hamtar hojder

=~ & | fran andra objekt (se duct). Top level ar donets

™ % | gverkant, connection level &r centrumhéjd for

donanslutningen, installation level ar den punkt pa

donet som ska vara i linje med undertaket (eller annan

‘ yta som donet installeras i). Bottom level ar donets
nedre punkt.

Connection level:

Installation level:

][] ] [
B & | &8
@ |2 &8
w8 &6
o| (2] ==

Bottom level

[] Show this dialog between installation
User variables
System Tillhor:

System Tilsagsbet

\ |
{min) Fiéde 1/s: \ |
\ |
UserVar 4: ‘ ‘

Object Id

Ovenide ‘ | |
Coordincte system ‘ Show this dialog between installation kryssar du i ifall

hET - du vill satta ut don med olika instéllningar, &r den
urkryssad far alla féljande don samma egenskaper.

A Cancel ‘

H
=

User variables kan du sjalv definiera i projektfilen (de i bilden kommer fran mallar fran e3k).
Detta ar BIM-flaggor som kan anvandas t.ex. i mangdning. De maste inte anvandas.
Object ID ar 6verkurs.

Coordinate system: se duct.

Tryck OK for att placera ut donet med de egenskaper du angett. Verktyget ar fortfarande
aktivt och du kan satta ut fler don tills du avslutar med space eller esc.
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Chilled beam (kylbafflar, kombibafflar)

me| MagiCAD HPV - Select climate control device X
Chilled beam  Fan cail urit
User code Product Description
KBO1 PACIFIC A Symmetric L=1754 Waterbome climate systems
Size g PACIFIC & 1734-1600-A-HF-100-6L/6L-R ~ ‘ View mode Rendered with dimension text ~
Supply air Secondary supply air
System | Select system ~ System
Fow I/s ==V m's Retum air from room
Pressure drop 0.0 Pa System
Cooling Heating
System | Select system bl System
Connection size 12 Connection size
Power D w Power (]
Pressure drop 0.000 kPa Pressure drop 0.000 kPa
Flow I/s Flow 145
o ][ Cancel |

Chilled beam (och Fan coil unit) ar luftdon med réranslutning for kyla och/eller varme. Har
finns kylbafflar, flaktluftkylare, varmluftsportar till butiker, osv osv.

Produkterna kan anslutas till tre system; ett tilluftssystem, ett kylsystem och ett varmesystem
(dock behéver man inte ansluta pa t.ex. varme om man lagger till en kylbaffel)

Size: Se Air Device

Supply air;

System: Valj dnskat system

Flow: Se Air Device

Pressure drop: Genereras automatiskt

Cooling;

System: Valj dnskat system

Connection size: Definieras av size ovan

Power: Den effekt du beraknat FOR RUMMET i t.ex. ESBO. Inte maxeffekten fér baffeln
alltsa.

Pressure drop: Genereras automatiskt

Flow: Genereras automatiskt

Secondary supply/Return air: Finns pa vissa bafflar, 6verkurs
Heating (finns pa vissa produkter);

System: Valj 6nskat system

Connection size: Definieras av size ovan
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Power: Den effekt du beraknat FOR RUMMET i t.ex. ESBO. Inte maxeffekten fér produkten
alltsa.

Pressure drop: Genereras automatiskt

Flow: Genereras automatiskt

Se “Air device” ovan for info om hur du placerar ut dessa produkter

Tanken ar bra med att alla effekter, fléden och tryckfall finns i samma produkt, dock arbetar
manga kontor (som anvander MagiCAD fér AutoCAD) med principen att ventilation ritas i en
ritning, och rér i en annan. Detta gor funktionen lite 6verflédig. For att anda anvanda
funktionen kan du rita alla chilled beam-objekt i ventilationsritningen, sen satta en kort
rorstracka fran réranslutningen som slutar i en nod. Noden hittar du sedan i rér-ritningen.
Fran noden i rér-ritningen kan du sedan fortsatta och rita in ventiler osv. For att detta ska
fungera maste rorritningen och ventritningen ligga i olika storeys (som dock kan ha exakt
samma position och egenskaper, det enda som maste diffa ar “storey ID”. Detta funkar
ocksa bast nar du koér front/back/left/right pa noderna.

Nackdelen ar att denna metod ar skapligt meckig att gora, férdelen ar att du endast anger
effekter, floden och tryckfall pa ett stalle och klarar dig undan diskrepanser.

En annan metod &r att rita chilled beam i ventritningen, och inte ansluta nagra ror.

| rér-ritningen ritar du sedan roér fram till punkten pa bafflen (vars ritning du reffat in..) och
skapar en “none-nod” med ratt effekt och tryckfall. Se avsnittet noder fér mer info.
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Piping device (radiatorer, handdukstorkar pa tappsystem (anvand ej),
flaktkonvektorer och dvrigt)

MagiCAD HPV - Radiator Selection X

Heating radiator  \Water radiator

User co... Product Description
TP11 Radiator with single panel and sin...

System: WS01 Vame sekundar, system 1 e | View mode ’ Rendered with dimension text w |
Size Connections
W w [ we ] [ o [3)
Length: o Valve
Required heating power: w Product: |§NONE - |
Room temperature: EI T Size: %
Connection size: L DN: - Properties. .
| Select Size... |
| o | Drawing options
Draw valve
Calculated data [ Draw filled radiator
Calculated power: 58 W
: 5 v = LTSS
Percent from dimensioning power: 22 'l
= =

Flow: 0.0073 I/s

[ ok ]| cancel

System: Valj 6nskat system

Size: Ange matt

Required heating power: Ange effekt pa radiatorn i watt

Room temperature: Onskad rumstemperatur

Connection size: Ange 6nskad anslutningsdimension (kolla férst produktblad sa
dimensionen verkligen finns)

Om du angett dessa data kan du klicka pa “select size” for att fa en rekommenderad storlek
fran de tillgangliga storlekarna (men detta har du troligen redan gjort manuellt!

Rotate: Roterar radiatorn 90 grader

Calculated data: Visar vad den valda radiatorn kan ge fér maxeffekt och hur manga procent
av denna du matat in i “required heating power” - siffror under 100% kan betyda strul)

View mode: Se air device

Connections: Tryck pa pilarna for att flytta runt anslutningarna sa de stammer éverens med
de placeringar du projekterat
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Valve: Om du lagt till ventiler i projektfilen under kategorin “radiator valves” finns de att valja
har. | sa fall slipper du satta en ventil pa ledningen bredvid radiatorn, vilket sparar plats i
ritningen och &ven blir mer realistiskt.

Drawing options: Lite installningar for hur radiatorn visas grafiskt.

Se air device for info om placering av radiator. Ofta ar det vettigt att snapa radatiorer i linjer
fran t.ex. fonster, och sedan flytta ut dem sa projekterat minimiavstand fran vagg uppnas. Pa
detta satt far du till centreringen 6ver fonstret pa enklast satt.

Water radiator gas ej igenom (dessa har tappat popularitet pga
legionella-lobbyn som troligtvis har ratt har)
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Water point (tappstallen och avloppsavsattningar)

| MagiCAD HPV - Water and Sewer Point Selection X
[ Install water paint [ Install sewer point
Code cw HW kPa mm Description el
o T sk toset nomd
- 01 70 12 Ansl. toalett handikapp
BL10 0.1 0.1 50 12 Tvattstallsblandare
BL11 01 01 50 12 Tvattstallsblandare
BL12 0.1 0.1 50 12 Tvattstalisblandare
BL20 01 0.1 50 12 Tvattstallsblandare RWC
BL21 0.1 0.1 50 12 Tvattstallsblandare RWC
BL30 02 02 160 12 Tvattbanksblandare med kort pip.
BL31 02 02 160 12 Tvatthanksblandare med lang pip.
BL40D 02 02 50 15 Spolblandare, lok. typ | med back.
Rl41 n2z n2 S0 15 Snalblandare lok tvn || med hack+vakin i
View mode Rendered with dimension text %
Usercode  Product Description ol
CBIG |- Govorum gutam sda 75
B2G - Golvbrunn gjutiam botten 75 Gjutjiam, botten 75
B5G - Golvbrunn gjutjiam sida 110 Gjutjam, sida 110
B6G - Golvbrunn gjutiam botter 110 Gjutjam, botten 110
B1P - Golvbrunn plast sida 75 Plast, sida 75
B2P - Golvbrunn plast botten 75 Plast, botten 75
B3P - Golvbrunn plast sida 75+2 in Plast, sida 75+2 extra in
B4P - Golvbrunn plast botten 75+2in Plast, botten 75+2 extra in
B5P - Golvbrunn plast sida 110 Plast, sida 110
B&P - Golvbrunn plast botten 110 Plast, botten 110
R1R - Galvhninn mstfri sida 75 Ronstfri_sida 75 s
Flow: m Ifs \iew mode Rendered with dimension text v
Distance
Distance between water points (dx) 100 mm dx
Dist i -
ance between water and sewer points (dy) mm .
P
L“ / #dy
J
S
o[ oo

Langst upp i rutan kryssar du i vad du vill satta in; kryssar du i bada satts bade en
avloppsavsattning OCH ett tappstalle in. Du kan aven vélja att bara satta in en
avloppsavsattning, eller ett tappstalle.

Valj den produkt du vill ha i listan, och fyll i flode vid flow. Manga komponenter ar
forprogrammerade med fléden - kolla sa det stdammer med din projektering.

Under “Distance” fyller du i c/c-matt pa tappvattenanslutningarna, samt cc mellan
avloppsavsattningen och tappvattenanslutningarna.

En kommentar om matt for distance

Tills du lart dig din produktdatabas kommer matten i distance upplevas som lite slumpartade.
Med andra ord, innan du genom erfarenhet vet vilka matt du ska anvdnda kommer
komponenterna troligtvis hamna fel, bade i x, y och z-led. Detta kan du I6sa genom att i
efterhand flytta komponenterna i férhallande till varandra, och sedan kopiera ut dem till
andra rum. Det andra, mer tidskravande, men mer effektiva sattet, ar att testa dig fram tills
du hittat ratt varden.
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Nar du trycker OK kommer denna ruta:

Me| MagiCAD HPV - Install product x
Water Point Sewer Point
Fill data from: |, Fill data from: |y

System: iSelect system AL System: | Select system & ‘ &
Status [ Not defined v & Status [ Mot defined v| [
Description: l ‘ Description: | ‘

Height level in current floor coordinate system Height level in curent floor coordinate system

Installation level: 355.0 mm Installation level mm |y
[] Show this dialog between installation [] Show this dizlog between installation

User variables User variables

System Tillér: System Tillhér: ‘

{mir) Fdde 1/s:

System Tillaggsbet

| |

| {min) Fidde 1/s: ‘ ‘
System Tillaggsbet: | ‘

| |

Userl/ar 4: User\ar 4:
Object Id Object Id
Overnide | I Ovemide ‘ ‘
Coordinzte system
(®) Use cumert floor coordinate system
() Use absolite coordinate system
A Cancel

Har valjer du system och status samt installation level (z-led) for de bada produkterna. Aven
denna installation level kraver lite testande innan man 6verlistar den (se ovan).
Ang. user variables och object ID, se ovan (Install product for air device)
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Lagga till produkter

OBS OBS OBS

En serids ingenjor har valt don och storlek manuellt innan hen gar in i CAD och bérjar leta.
Om du gar in i produktdatabasen och tanker “undrar vilken produkt jag ska valja” sa ar du
ute och cyklar pa djupt vatten. CAD ar bra men det kan inte ersatta en ordentlig projektering.
OBS OBS OBS

Lagga till produkt

For att 1&gga till en produkt hégerklickar du i produktlistan dar du vanligtvis valjer don, och
klickar pa “select products to project”. Du kan ocksa goéra detta i projektfilen under products
for resp. system. Férdelen med att anvanda projektfilen ar att du har aven kan ta bort
produkter du inte langre vill anvanda. Under Browse kan du valja bland de produkter som ar
tillgangliga for det verktyg du anvander for tillfallet (exemplet ar fran Air Device). Under
search kan du gora en textsokning, och under Settings kan du valja att soka antingen pa
Cloud (rekommenderas) eller Local (om du sjalv laddat qpd-filer fran en obskyr leverantor).

e Product Browser X
£ Browse 7 Search {5} Settings ‘ o ’ 10
AirSon ~ “ CBﬁim
ALDES Perforated diffuser - semic 1607
Alnor "
Arktos -
Bevent 0
P Bevent Rasch 3101Q15|J
b Camfil 5020
P Climecon
CRC Medical
Crenna - —
Dir-Air CBAV-1200
EKOVENT Perforated diffuser
ETS NORD

Properties  Diagram

~

Flakt Woods

General_for_MagiCAD_2014 4 CBA-1207
b Generic 7
b Generic China ~BAV-1200

Gilberts Bt

Grada Perforated diffuser
P Halton = b

InventiAir 5 —

Jeven -

KE Fibertec 10

Klimatbyran Netavent 2l
P

; m,:art:awes Perforated diffuser - circular

P Ceiling diffusers qu (8]
P Cleanrcom diffusers

Fresh air valves (ULA. ULV)
P Grilles
P Industrial diffusers
P Nozzles

Overflow units v ‘ Select ‘ ‘ Cancel

Sound data: Selected Qv out of range

Perforated diffuser - rectangular v

Ready

Nar du valjer en produkt ser det ofta ut som om du dven maste vélja storlek pa samma gang.
Sa ar icke fallet, utan alla storlekar foljer med produken nar du trycker select. Storlek valjs da
du forbereder dig for att placera ut produkter, t.ex. enligt ovan i exemplet med Air Device.
Nar du tryckt select kommer foljande ruta (nasta sida):
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MagiCAD HPV - UserCode

UserCode: TD02
Product: CBA
Object ID format: =

Running index amount :

Product variables

2D symbol:

Select Mot selected

Varable

Product varable
Mational code
HyperLink

F1

P2

P3

P4

P5

P&

P7

F&

P5

P10

P11

P12

P13

F14

P15

Value

Cancel

Har galler det att du fyller i en vettig UserCode - Denna kod ska stdmma éverens med den

produktkod som finns i ritningens slips, och i den tekniska beskrivningen ifall du gor en
utférandeentreprenad. Denna kommer i regel dyka upp i textning av produkten.
De 6vriga variablerna behdéver inte andras (Det ar BIM-variabler du kan andra om du énskar)
Om du lagt in en produkt med fel user code kan du &ndra den i efterhand.
Om du ritat in en massa produkter med fel user code maste du lagga in en identisk produkt

med ratt user code, sedan anvanda find and replace for att byta ut produkterna, och pa sa

satt aven alla user codes. Dessvarre sa andras inte user code for redan ritade objekt, sa du

maste anvanda tekniken ovan.
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Produktionsenheter

Kylmaskiner, luftbehandlingsaggregat, fjarrvarmeanlaggningar osv ska i regel in i ritningen,
pa ett eller annat satt. Jag tankte nedan beskriva fyra évergripande metoder lite kortfattat, i
“enkelhetsgrad” fran lattast till svarast.

Proxies (“ombud”)

Proxy ar ett engelskt ord fér ombud, eller ersattare. Du kanske sett ordet nar
MagiCAD-licensen strular och AutoCAD fragar om du vill visa MagiCAD-grafik som “proxy
graphics” - detta innebar att AutoCAD aterskapar MagiCAD-objekt som 3D-former som ser
ut som sina original, men inte innehaller nagon av MagiCAD-intelligensen.
For produktionsenheter kan du skapa egna proxies, genom att folja dessa steg:
1. (Projektera produktionsenheten, detta ar inte nagot CAD-jobb)
2. Hitta en mattskiss for enheten hos leverantoren, eller be dem skicka den pa mail
3. Anvand box, cyl och evt. pres for att rita en grov kopia av enheten. | regel racker det
med en box som har samma yttermatt som enheten, utan detaljer. Vill du lyxa till det
kan du rita in alla anslutningar med ratt dimension, pa ratt position enligt mattskiss,
anvand cyl till detta.
Metoden med proxies kan aven anvandas om du anvander tekniken med DXFer. Ibland ar
en DXF sa pass stor (stor som i filstorlek, inte geometri) att modellen laggar nar den ar tinad.
Da kan du skapa en enkel proxy som du har tdnd medan du jobbar, samtidigt som
DXF-filens lager ar fryst. | ritdeffen sa fryser du istéllet proxyn och tinar DXFen.

DXF

De flesta leverantérer har en databas med 3D-bilder av sina produktionsenheter. Till
exempel har alla stora aggregat-tillverkare detta inbyggt i sina produktvalsprogram, sa du
kan fa ut en DXF automatiskt nar du har valt aggregat (eller fa det mailat tillsammans med
kdrningen om leverantéren gor det sjalv).

DXF-filer satts in med INSERT-kommandot (se avsnitt om block, insert)

Generic Substation

Denna kan anvandas for att aterskapa varmevaxlare

, 4 B
> . och fjarrvarme/ fjarrkylacentraler. Till skillnad fran
Pipe Piping Piping' Water

T2 Component T Device” | Poik ; "B proxy-metoden far du har anslutningspunkter for de

Piping rorledningar som ska anslutas. Jag gar evt in djupare pa
denna i en senare upplaga, tills vidare kan du sjalv
klicka dig fram i denna och forsoka lista ut hur det fungerar (det var sa jag gjorde en gang i
tiden, du klarar det!)

47



Plugins

Manga tillverkare har egna plugins du kan installera och anvanda for att satta in t.ex.
produktionsenheter. Folj denna lank for mer info (har finns ocksa instruktioner):
https://portal. magicad.com/Download/GetProductCategoryList?categoryld=3
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Distributionssystem (samtliga ledningar)

Duct (och andra ledningar, som beter sig ungefar som duct & beskrivs

lite langre ner)

Forsta gangen du trycker pa duct sa 6ppnas options-rutan for kanaler.
Efter att du har bdrjat rita kommer du behéva kéra subkommando O fér att andra
installningarna igen. Du kan kéra subkommando O och andra installningar nar du ar startad,
aktiv eller aktiv i kanalande (se “muspekaren & aktivitetsniva” ovan). Om du gor det da du ar
aktiv i kanalande kommer en skarv bildas i kanalen, t.ex. om du andrar dimension.

| optionsrutan finns féljande alternativ:

WiE] Mac
Duct Size

Series:

| SPIRO FRZ  Spiro, Vamforzinkad

Size: 100 v

Swapped
Locked: ] Diameter

Insulation

Series: ’ -

s [mm]: 0
Flange series

- Default -

20.0
20.0

Series:

w [mm]:
h fmm):

Status

Status: ‘ Nya installationer

Routing

(®) Smart O Direct
Height Difference in Branch
(®) Smart (O 90 deg

(D 45deg (O 30deg
Alignment
(O O (O Horizontal extra offset
O®O0O
00O

Ok

(O 60deg
()15 deg

) |

Bends
Circular: Rectang:
Reductions
Circular: Rectang Rect/circ:
L=600 L=600

Branches
Circ/circ: Rect/rect Circ/rect: Rect/circ:
11 R = FFEEJ v v
B T ﬂ‘mﬂ

[[] Use outlets that break the duct as T-branches

[C] Allow different connection sizes in trunk
Product selection

[] Automatically select products (while drawing)

Show waming if product not found

Automatic flexible duct connection
(] Enabled

Sernes:

Length: 500

Cancel
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A Duct Size

Har valjer du kanaltyp under series. | regel finns det tre typer: SPIRO, REKT och FLEX
SPIRO heter ibland CIRK eller liknande. Du kanner igen dessa pa att vardet under size
endast ar en siffra, t.ex. 125. REKT kanner du igen pa att vardet under size ar tva siffror
atskilda av ett x, tex. 500x400.

FLEX betyder att kanalen ar flexibel vilket gor att bojradierna inte foljer standardvinklarna,
och vilket ocksa gor att det ar lattare att rita.

SWAPPED galler for rektangulara kanaler, och gor att kanalens tvarsnitt roteras 90 grader.
Om du t.ex. ska rita en liggande kanal dar basen ska vara bredare an hdjden, men den
staller sig pa hogkant, ska du andra installningen féor SWAPPED.

Om du kryssar i LOCKED (Diameter for spiro, eller Width+Height fér rekt) sa kan inte det
installda vardet andras av SIZING-verktyget.

De tillgangliga kanaltyperna ar listade i projektfilen. Se avsnitt projektfilen for mer info om att
lagga till/ta bort kanaltyper. Jag rekommenderar att ta bort alla kanaltyper du inte anvander,
for att gora listan mer lattlast.

B Insulation
Har valjer du isolertyp for kanalen. De tillgangliga isolertyperna ar listade i projektfilen

C Flange series
Detta ar overkurs. Lat denna vara

D Status

Detta ar en BIM-egenskap. Lamna som “not defined” i mindre projekt. Anvander du “mallar
fran e3k” kan denna anvandas for att separera befintliga komponenter fér nybyggda osv.
Status paverkar huruvida komponenter tas med i berakningar, och mangdning via BOM, och
kan aven paverka farg (testa t.ex. installningen “befintlig” i mallar fran e3k)

E Routing

SMART gor att endast standardbdjar ritas da kanalen svanger. Kanalverktyget kommer
forsOka backa eller rita framat i kanalens riktning tills den hittar narmsta bg;.

DIRECT gor att kanalverktyget svanger direkt fran den punkt du star i till den punkt du klickar
pa, och hittar pa en ny bojvinkel. Detta gor att platslagare maste anlitas for att kunna
aterskapa modellen i verkligeheten och alla blir arga. Anvand detta endast i absoluta nodfall.
Ett undantag ar da du ska ansluta tva parallella kanaler pa olika hdjd. Da gor smart att du
kopplar ihop dem med 2 st 90-bgjar (alt. 2 t-stycken) som vinklas. Smidigt!

F Height difference in branch

Detta paverkar vilken anslutningsvinkel som anvands vid anslutning av tva kanaler pa olika
hojd. Om du vill styra vinkeln kan du valja en i listan, annars ar det bast att lamna den pa
“smart” for att undvika strul. Da valjer den narmsta majliga (90 grader verkar prioriteras)

G Alignment

Om du markerat mittenrutan (default) kommer kanalerna hamna dar du klickar. Om du
markerat ndgon annan, och angett ett varde i offset, kommer kanalen hamna pa det
avstandet du angett, i rutans vinkel, fran dar du klickar. Jag anvander aldrig detta.
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H 1 J Bends, reductions, branches

Lamna dessa oférandrade for att undvika strul. Har kan du stélla in sa t.ex. kortare
bdjstycken anvands fér att skapa mer utrymme, samt vilken design som anvands for
t-stycken osv. Jag rekommenderar att rita allt med standardinstallningar, och andra i
efterhand med CHANGE PROPERTIES vid behov

K L Overkurs
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RITA NY KANAL | DET FRIA

Nar du trycker OK foérsvinner rutan och du ar i nivan “startad”

Klicka dar det inte finns nagra komponenter for att paboérja en ny kanal

| rutan som kommer fram kan du valja system for kanalen (de tillgangliga systemen
definieras av projekftfilen), status (om du inte redan valt det i options), och hgjd.

Hojden definieras utifran dver- eller underkant, eller centrumlinjen.

De grona rutorna med pilar i till hdger om rutorna gor att du kan hamta motsvarande varde
fran en annan produkt (OBS aven varmeror osv kan anvandas). Klickar du pa nagon av
dessa knappar forsvinner rutan, och du far klicka pa den kanal du vill anvanda dig av.

Om du skriver in ett varde i “tolerance” och sedan klickar pa over the top off eller under the
bottom of kommer hdjden pa kanalens stallas in i forhallande till den produkt du darefter
klickar pa. Verktyget tar hansyn till isolertjocklek pa de bada objekten.

Markera “Current floor coordinate system” for att anvanda hojder utgaende fran planets
noliniva, dvs “OFG”-héjder (6ver fardigt golv). Se “storeys” i avsnittet om projektfilen for mer
info.

Markera “Absolute coordinate system” for att anvanda plushdjder. Da utgar du fran
projektets nolla (i regel samma koordinat som z=0 i autocads koordinatsystem).

Klicka OK och fortsatt rita kanalen, du ser att kanalen utgar fran forsta punkten du klickade
pa. Mer om att rita kanal nedan.

RITA KANAL FRAN BEFINTLIGT OBJEKT

Istallet for att klicka dar inget finns (se ovan) sa kan du klicka pa en befintlig kanal, eller en
open end (se avsnitt “ledningar” fér mer info om open ends). Kanalen kommer nu ritas
utgaende fran punkten du klickade pa. Om du bérjar fran en kanals sida kommer du bérja
utgaende fran ett T-stycke (du kan bara rita 90 grader rakt ut fran kanalen). Om du klickar pa
en open end sa kommer kanalen bdrja fran denna (galler aven fér open ends pa luftdon,
plugin-aggregat, osv.).

Om den gula ringen tacker flera objekt nar du klickar kommer en ruta upp dar du far valja
vilket objekt du menade. Titta noga pa egenskaperna PART, SYSTEM, Z(h6jd), och SIZE for
att se till att du verkligen valjer ratt objekt. Denna ruta kommer aven upp da du klickar pa en
vertikal kanal. Detta beror pa att den gula ringen samtidigt tacker sjalva kanalen, samt dess
bada open ends.
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Pipe conflict

Om det ar en differens mellan dimensionen pa den aktiva kanalen (de kanalinstallningar du
ser da du trycker o+space da kanalverktyget ar startat/aktivt) och den kanal du klickar pa
kommer du fa upp en varning om “pipe conflict”

Om du valjer “keep active settings” kommer du rita vidare med den aktiva kanalens
egenskaper, och det kanalstycke du ritar kommer pabdrjas med en reduktion. Om du valjer
“‘change active settings” kommer de aktiva installningarna bytas ut mot de som galler i den
open end du ansluter pa. Detta galler aven isolertyper.

Om ratt dimension inte finns fér den kanaltyp du anvander kommer verktyget valja narmsta
mojliga.

RITA KANAL

Klicka dar du vill att nasta punkt pa kanalen ska hamna. Om du klickar pa en annan kanal
eller en komponent kommer verktyget férsdka gora en anslutning pa denna. Klickar du i en
annan kanalande sammanfogas kanalerna, klickar du pa sidan av en kanal bildas ett
t-stycke. Klickar du pa en 90-bgj bildas ett t-stycke. Klickar du pa ett t-stycke bildas ett
X-kors.

PLING (SATAN DET FUNKAR INTE!)

Om du forsoker fa verktyget att géra en anslutning den inte kan sa plingar det till och inget
hander, alternativt kommer en ruta upp med info. Vanligtvis plingar det bara utan att man
forstar varfor. Det enda sattet att komma undan detta ar erfarenhet = rita mycket.
Nedan foljer nagra av de vanligaste anledningarna till att du inte kan ansluta:
1. Det ar en liten hojdskillnad mellan kanalerna (som inte ar tillrackligt stor for att boj ska
kunna anvandas)
2. Det ar en liten vinkelskillnad mellan kanalerna (som inte ar tillrackligt stor for att bgj
ska kunna anvandas) (Hander inte om du ar disciplinerad med F8 / F10 enl ovan)
3. OSNAP ar aktivt och snap-symbolen sitter inte dar du trodde. Leta efter symbolen
perpendicular sa brukar det funka. Du kan ocksa ha glémt att andra OSNAPZ till 1.
4. Du klickar for nara en annan boj, ande, ett T-stycke eller en komponent. Varje brott i
kanalen behdver lite avstand till nasta for att kunna skapas. (Detta gar att andra i
projektfilen, gor detta pa egen risk dock)
5. Den boj som maste bildas for att goéra den anslutning du énskar blir sa stor, att den
krockar med anslutningen pa objektet/kanalen (de ar fér nara varandra).
Tro det eller ej, men det ar séllan CADens fel att det strular. Hall dig lugn och forsok forsta
varje problem. Andas lugnt i en stadig rytm (4 sek in, 6 sek ut, 2 sek paus, repetera).
Ett trick ar att rita systemet “for stort” och sedan flytta ihop komponenterna i efterhand. Detta
brukar funka battre.
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Subkommandon i kanalverktyget

For att gora héjdandringar, dimensionsandringar och annat roligt, behdver du
subkommandon. Nedan foljer en lista pa de som finns for kanaler. Subkommandon startas
med STORA BLA BOKSTAVEN i namnet + space. S/A/AK star for startad, aktiv och aktiv i
kanalande, kryss visar de aktivitetsnivaer da funktionen ar tillganglig.

Namn S | A | AK | Funktion

noConnect/ X [x |x Nar denna ar aktiv kan du klicka pa andra komponenter utan att verktyget

Connect forsoker ansluta (denna anvands ofta!)

Angle X [x |x Detta fungerar som en slags tillfallig UCS. Subkommando R later dig skriva
en vinkel, T later dig valja vinkel genom att klicka tva ganger, och object
hamtar vinkel fran ett objekt.

Options X |x |x Ga tillbaka till options-rutan

Last X Paborjar kanal fran senast inmatade koordinat eller fran den open end du
just stannat i

direcT/smarT |x [x |x Togglar mellan direct/smart (se “options” ovan)

scRamble X [x |x Gor att du kan ansluta i béjar utan att de omvandlas till T-stycken el. dyl.

connection Testa garna pa sidan av stora rektangulara 90-bojar mm.

riskr X [x |x Skapar en stamledning mellan de siffror du anger i “height level”. Noder
bildas i de andar du valjer under “destination”. Symbol behéver ej véljas.

Z X | X Gor en hdjdandring, se “Z” nedan

Back X | x Backar till narmsta brott i kanalen (b6j, komponent osv) OBS:
Komponenter férsvinner om du backar till dem.

Standard (x | x Aktivera denna och klicka pa en open end. Verktyget ger dig en lista pa

connection ) tillgangliga anslutningskombinationer, som férhandsvisas da de markeras.
Klicka “use selected standard angles” for att utféra. Klicka aldrig pa “use
special reduction”. Funkar endast pa mellan ledningar, inte mellan ledning
och produkt.

forK X | X Skapar en lockad kanaldnde dar flera andra kanaler kan anslutas. Testa
att paborja kanaler fran en fork, och klicka och dra med musen. Grymt for
att dela upp en grov kanal i flera mindre vid t.ex. en svar genomforing

Plug X Lockar kanalanden

connection X Skapar en nod i kanalanden. Se “Noder” nedan.

Node

Device X Satter in ett luftdon i kanalédnden. Se “luftdon” nedan
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coMponent

Satter in en komponent i kanalanden. Se “komponenter” nedan.

cLeaning
cover

Satter in en renslucka i kanalen. Se “rensluckor” nedan.
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Z

Nar du kér subkommando z sa kan du andra hoéjd pa den ledning du ritar, medan du ritar.

MagiCAD HPV - Install product

Height level in cument floor coordinate systam

Start point:
Top level:
Center lavel:

Bottom level:

Tolerance:

Angle to Horizontal

() 15deg () 45 deg
(O 30deg ()60 deg
Coordinate system

(®) Use cument floor coondinate system
(") Use absolute coordinate system

'

X

Vertilation

mm

mm |5
2300 mm |y

27380 mm

Pt [}
i
Bl &

40 |3

Cwerthe top of:

Below the bottom of:

mm

(®) 90 deg
() Free

H
o

Cancel

Start point ar den z-héjd dar du befinner dig.
Top/center/bottom level ar énskade z-hojder
efter hdjdandringen (din mal-z-hojd).
Hoéjderna for top/bottom raknar alltid med
isolering, &ven om den inte syns. Skriv in
det varde du vill ga till och valj sedan vinkel
under “angle to horizontal” (mer info om
detta nedan). Klicka “OK” och visa ev
riktning pa héjdandringen, och klicka sedan
igen for att plana ut och rita horisontellt igen
pa den nya hdéjden.

Bredvid varje hdjd finns en knapp med en
pil och en ruta och en ring. Klicka pa denna
och klicka sedan pa en annan ledning i
ritningen for att hdmta det motsvarande
vardet. Detta kan du anvanda for att matcha
centrumhojder pa strak, eller for att aterga

till originalhéjd nar du gjort en s:ning over eller under en ledning. Om du matar in ett varde
(mm) i rutan “tolerance” och klicka pa “over the top of” eller “below the bottom of”, och
darefter klickar pa en befintlig ledning, kommer MagiCAD berakna den hdjd som kravs for att
ledningen ska passara under/éver den givna ledningen, pa avstandet definierat i “tolerance”.

Isolering inréknas aven har.

Angle to horizontal valjer den vinkel som héjdandringen gors i. Om du valjer 90 grader
kommer ledningen ga rakt ner/upp till 6nskad hdjd. Om du valjer nagon annan ritning
kommer du fa visa riktning med musen. Om du klickar at vanster eller hdger kommer
hojdandringen utféras med en lutande 90-b6j. Om du klickar i ledningens riktning kommer
héjdandringen utféras med den angivna bojvinkeln. Beroende pa den rikting du klickar for att
“plana ut” s kommer antingen en lutande 90-bgj eller en lagre vinkel anvandas. Testa!
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MagiCAD x | Varning for att vissa héjdandringar ar
for sma, vilket leder till att de bada
o The elbow does nat fit unless Z is changed. Select OK te allow change bojar som maste bildas inte far plats,
vilket leder till att kommandot avslutas
utan att andring gjorts, eller att du far
denna varning. Testa da att valja en
flackare vinkel (t.ex. 30 grader istallet
for 45). Det som ocksa kan handa ar att du befinner dig for nara en komponent (don, spjall,
bdj osv) nar du forséker gora en z-andring. Ibland lyckas man komma halvvags i
héjdandringen, men nar man planar ut for att rita rakt igen far man denna varning. Detta
innebar att du lamnat for lite plats for hdjdandringen for att det ska ga att bygga ordentligt
(tryckfall och turbulens samt ljud blir en risk). Tank da om i projekteringen!
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Pipe (aven for hot/cold/circ-pipe)

Pipe funkar till 99% pa samma satt som DUCT (se ovan). Undantagen listas nedan!

MagiCAD HPV - Heating & Cooling Pipe Options X

Supply Water Pipe positioning from cursar pipe

Series: iSelect seres &
Size: Locked:

Insulation:

s [mm]: 0

Usger field1 of seres:

Synchronize
Retum Water Top
Series:

Size: Locked: — O o @® Right

Insulation:
Bottom

s [mm]: 0 Distance [mm]:
Ugerfield1 of seres:
Status

Status: | Not defined v @9 045

Radius for flexible pipes dH in branch [mm]: D

(®) Do not use (J Use

Height Difference

Alignment Routing

) (O () Horizortal extra offset 0.0 (®) Smart Direct

D @ O Pipe Positioning After Vertical

OO0 Smart (no crossing) i

Cancel

Series: Som duct

Size: Som duct

Insulation: Som duct

Locked: Som duct

Synchronize: Om denna ar ibockad sa kommer “return water” fa samma egenskaper som
“supply water”. Om inte kan du ha olika installningar fér de olika réren.

Status: Som duct

Radius for flexible pipes: Detta ar lite dverkurs, galler for t.ex. pex-rér som har langre
bojradier.

Alignment: Som duct

Top/Left/Right/Bottom + Distance: Denna installning visar hur returledningen (return) lagger
sig i férhallande till tilloppet (supply). Supply = Cursor pipe = Det ror du ritar. Det andra
lagger sig automatiskt bredvid, enligt installningarna.

Height difference: Bestammer vinkel vid héjdandring

Routing: Som duct

Pipe positioning after vertical:

Smart (no crossing gor att det 6vre roret blir det undre ifall du gér en hojd- och
riktningsandring som annars skulle fatt réren att kollidera. Top gor att returen alltid ligger
Overst, Bottom gor att returen alltid ligger underst. Kor pa bottom for varme.
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Rita ror:

Fungerar precis som for duct. Om du klickar pa pilen under “pipe” verktyget kan du valja att
rita ett ror i taget, eller flera pa samma gang. Om du valjer att rita flera rér pa en gang, och
vill borja fran befintliga ledningar, ska du forst klicka pa SUPPLY-roret, darefter
RETURN-roret (eller i andarna pa dessa ror).

Den gula valjar-ringen for pipe haller alltid samma storlek, sa om du startar verktyget nar du
ar langt utzoomad blir ringen stérre i forhallande till ritningen, och du kan vélja t.ex. tva
rorandar, tva ror (borja med t-stycke), eller tva bojar (bdrja med t-stycke) pa en gang. Detta
gar fortare i starten, sa lange det ar acceptabelt att ringen ar stor (du kan alltid aktivera no
Connect i efterhand for att undvika att ansluta pa bef. ledningar).

Startar du nar du ar mer inzoomad blir ringen mindre och du har mer precision, med
nackdelen att du maste klicka forst pa supply och sedan pa return for att ansluta i befintliga
ledningar eller open ends.

Subkommandon i Pipe (som skiljer sig fran duct)

V = Valve = lagger in ventil

N = connection Node = skapar node (se avsnitt om nodes). Viktigt: Du maste vara aktiv i
rorande pa BADA réren for att kunna skapa noder.

Z = Har ar det bast att testa sig fram for att fa en kansla for hur réren beter sig. Se “pipe
positioning after vertical” ovan for lite ledtradar.

J = Return Joint - finns endast da du ritar hot water eller circulation water. Denna skapar en
koppling mellan VVC och varmvatten och avslutar verktyget. Du maste skriva in en effekt for
kopplingen (det ar samma effekt som du beraknar som acceptabel forlust for VVC-roret)

Flexible pipe

For t.ex. PEX-ror vill man ibland rita ror med “flexibelt” utseende, dvs lite langre bojar. For att
detta ska fungera maste du:

-Forst ga in i projektfilen under pipes och pipe series, dubbelklicka pa den énskade rortypen
och se till sa att “flexible pipe” ar ibockat (Det ar i regel urbockat av praktiska skal)

-Darefter starta rorverktyget och se till att “use radius for flexible pipe” ar ibockat i Options.
-Medan du ritar kan du sedan ga in i options (subkommando O) och byta radie fér béjarna.
-Anvand subkommando B och O for att backa och andra béjradie tills det ser bra ut och du
kan ga vidare.

-Du kan byta bojradie flera ganger for samma rér i options-menyn, och skapa en valdigt
“mjuk” kansla pa roren.

Full disclosure: Jag vet €j i skrivande stund om det gér att byta béjradie i efterhand (jag har
testat bend R/D i change properties) - om nagon har koll pa en 16sning pa detta sa skriv
gérna ett mail s& uppdaterar jag manualen!

OBS: Innan du bérjar rita flexibla rér, kolla med projekteringsledaren om det &r nédvéndigt.
Det blir snyggt men &r ofta helt 6verflédigt och kostar mer tid att géra. Ibland (ldgenheter
bland annat) sa ritar man dnda bara fram till férdelare och inte ut till enheterna (detta klarar
rérpularna béttre an oss konsulter).
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Avlopp

Avlopp ar ett eget kapitel, eftersom det &r en av de delar som de flesta tycker ar svarast. Om

du ritar i ratt ordning, och med ratt principer, sa ar det anda skapligt latt.

Innan du bérjar rita, prata med kollegorna om ifall det ar lugnt att rita utan fall pa
ledningarna. | sa fall blir avloppskonstruktionen mycket latt (det &r da ungefar som att rita
ventilation med 45-gradiga anslutningar). Nackdelen med att rita utan fall ar att
samordningen med andra system blir svarare (du far anvanda minirdknare och skisser

istallet for

att bara visa din 3D-modell).

Att konstruera avlopp:

1. Placera brunnar och avsattningar i ritning (se “Water point” ovan)

2. ldentifiera den punkt dar samlingsledningen ska ga ut genom vagg (eller dar den gar

in

3. ldentifiera den samst belagna brunnen/avsattningen (den som ar langst bort i

i schaktet)

ror-meter raknat, ink svangar osv)

4. Starta sewer pipe, options fungerar ungefar som duct fast den ar lite enklare:

Insulation - ev isolering (lagg garna pa efter med change properties)

MagiCAD HPV - Sewage Pipe Options X
General
Series: [ D4 Inomhusavlopp, PP-PEPEH) |
Size: 110 ~
Locked: O
Insulation: | - W |
s [mm]: ]
User field1 of series:
Status
Status: | Not defined v
Drrawing Routing
() Upward (®) Downward (®) Smart
Fall [per mill: (O Direct
Alignment
(O O (O Horizontal extra offset
[ONON@!
(ONON !
=
a. Series - rortyp
b. Size - dimension
c. Locked - dimension &ndras ej av berakningsverktyg
d.
e. Status - se duct
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f. Drawing
i.  Om du valjer upward sa kommer roret “falla uppat” fran punkten dar
du startar, med det fall du angett i “Fall (per mill)”.
ii.  Om du valjer downward sa kommer réret falla fran punkten dar du
startar, med det fall du angett i “Fall (per mill)”.

1. Upward/downward galler bara da du ritar ror fritt. Om du
ansluter pa en brunn eller liknande blir fallet alltid downward
fran denna.

2. Fall pa avlopp brukar ligga mellan 5-15%., fraga dina kollegor
vad som galler i det aktuella projektet.

g. Routing - som duct (valj “smart” om du inte vill ha problem)

h. Alignment - som duct

i.  Avloppsverktyget fungerar precis som duct eller pipe i 6vrigt, med alla
subkommandon som t.ex. Z. Kom dock ihag att om du har en ledning
som faller nerat kan du bara gora z-andringar nerat fran denna. Du
kan inte rita med “bakatfall”. Ska du avsluta en ledning med en stam
sa far du anvanda subkommandot riser.

5. Rita den langsta ledningen forst, dvs roret som gar fran samst belagna avsattning ner
till stammen/servis. Denna langsta ledning kommer da alltid ligga lagst, vilket gor att
resterande ledningar kan falla “ner” till denna da du ansluter dem. Ledningar kan inte
falla uppat, darfor maste den langsta ledningen ritas forst. OBS! Inga 90-svangar, ska
du svanga 90 grader gor du det med tva 45gradersbojar.

a. OBS! Nar du startar vissa ledningar, sarskilt fran avsattningar for tappstallen,
kan ledningen bdrja halvt “6ver marken” - dubbelkolla detta i 3D direkt efter att
du dragit forsta biten av ledningen. Om detta sker, ta bort ledningen (helt,
markera med bla ruta och tryck delete) och rita sedan om genom att bérja
med en Z-andring nerat. Korrigera héjden mha side view i efterhand sa
ledningen gar sa hogt det gar

b. OBS 2: Aven om ledningen bdrjar “pé réatt satt” kan den lagga sig for lagt -
testa att mha side view “tighta ihop” och héja upp bdjarna som ansluter
avsattningen till det liggande roret, ifall det blir strul med plushéjderna.

6. Backa darefter ut fran huvudledningen ut till avloppspunkterna for att skapa
samlingsledningar (ledningar med mer an en avloppspunkt)

7. Rita darefter frdn varje dvrig brunn till huvudledningen. Avsluta ledningen en bit ifran
huvudledningen, och klicka sedan pa huvudledningen, sa kommer MagiCAD sjalv rita
anslutningen. Se till sa du inte ar for nara en annan anslutning, eller en bdj. Ju mer
utrymme desto battre.

8. Om du under arbetets gang marker att nagon ledning hamnar lagre an
huvudledningen vid anslutningspunkten, har du troligen gissat fel pa vilken ledning
som ar langst. Tyvarr maste du har bérja om fran borjan. Ibland gar det att radda
genom att tighta ihop hdjdandringar (om du har bottenanslutna brunnar) i side view,
men vanligtvis far man borja om.
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Text for avlopp

Avlopp textas i regel med vattengang eller “VG” som hojd. Rent formellt ar detta botten av
rérets insida (dvs fluidens underkant) men det brukar accepteras att texta med “bottom of
part” istallet, aven om denna ligger nagon millimeter lagre. Avlopp textas ofta med plushdjd.
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Nodes

Nodes, eller noder pa svenska, ansluter rérledningar mellan ritningar. Detta ar ndédvandigt i
MagiCAD for AutoCAD, eftersom arbetssattet i AutoCAD bygger pa att man har en ritning for
varje plan.

Noder kan ocksa anvandas for att ersatta plan som saknas (da matar man in endast tryckfall
och fléde/effekt som dnskas). De kan ocksa anvandas for att ersatta enskilda produkter, i
detta fall matar man ocksa in dnskat tryckfall & flode/effekt.

Skapa en nod vid kanal/rorande

1. Se till att du ar aktiv i ror/kanalande, och att réret/kanalen slutar pa den punkt du
onskar (se steg 3.c nedan). Ska du skapa noder for cirkulerande sytsem maste du
vara aktiv i BADA roérandarna, inte bara ena. Annars blir det struligt.

2. Kor subkommando n

3. Denna ruta kommer fram:

MagiCAD HPV - Create Connection Node X

|dentification

ID number:

Descriptian: |

Destination Drawing

) None O Left
(®) This O Right
(O Upward ) Frort
) Downward () Back
Symbol
Select...
Mot selected
Reset

Direction angle (UCS): I:l

[[] Show direction when install

Flow Data
Flow: I/s
Pressure drop: Pa

Concel

a. ID number - matcha detta varde pa tva noder med “this”-installningen pa
samma plan, sa kommer de ansluta till varandra.
b. Description - behdvs ej
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C.

e.
f.
4. Tryck

Destination drawing: Har gissar CADen oftast ratt. For att skapa en nod till en
ritning langre upp i huset, gor en z-andring upp till +hdjd for nasta vanings
OFG, och kér node. D& gissar CADen pé “upward”. For att ga nerat kor du en
z-andring till +hojd fér OFG for det aktuella planet, da gissar den pa
“downward”. Left, right, front, back anvands da du t.ex. gjort polygonala
storeys som angransar mot varandra i sidled (entresolplan osv). Det ar valdigt
viktigt att z-h6jd stdmmer da du ska jobba med upward/downward.
Installningen “None” pa destination drawing gor att noden inte kopplas till en
annan ritning. Istallet laser du upp “flow data” Iangst ner i rutan. Har kan du
fylla i det effekt/flode och tryckfall som behdvs i punkten. Dessa tva storheter
kan t.ex. vara egenskaper for ett helt vaningsplan, for ett don som inte finns i
MagiCADs databas, eller for nagot annat du vill att berakningsverktygen ska
kunna anvanda, men som inte finns tillgangligt i MagiCADs databas.

Symbol - ignorera detta

Flow data - se steg d ovan.

OK. Noden ar skapad. Detta ser du pa att pilen/pilarna férsvunnit. Du kan

ocksa zooma in, sa ser du ett rott streck i varje lednings ande. Dubbelklicka pa detta
(eller klicka pa det med Part Properties) for att redigera installningar. Om noden ar
placerad ratt enligt steg 3.c kommer den ga att hitta med connect node.
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Riser

Du kan aven skapa noder med subkommando riser i alla ledningsverktyg (duct,
supply/return, sewage osv). Kér subkommandot och gér motsvarande installningar som
beskrivs ovan. Har ritar dock MagiCAD den vertikala ledningen sjalv.

Connect node

Nar du gjort noder pa ett plan kan du hitta dem pa angransande plan. Nar du hittar noderna
sa beter de sig precis som en OPEN END (se “shortcuts pa markerade ledningar” ovan).
Berakningar osv kommer nu inkludera allt som ar anslutet till noden, med allt det innebar.

1.
2.

Tryck connect node

OM du vill kan du valja specifika system groups och system. Default ar att allt ar
inkluderat och det ar oftast bast

Valj area om du endast vill sbka noder i ett speciellt omrade

Valj “ignore storey dimensions” om du gjorde fel med storeys néar du satte upp
projektet. Skamt asido, om du inte satt upp projektet ordentligt kommer inte nodes
fungera alls.

Under drawing valjer du den eller de ritningar du vill hamta noder fran. Om du ska
hamta noder i golvet pa “ventilation plan 3” sa ska du valja ritningen for “ventilation
plan 2” i listan.

Add remove model drawings kan anvandas for att lagga till ritningar, ifall du missade
att Iagga till dem i “add this drawing to the model dwg list” nar du satte upp projektet.
Tryck OK, nu ska noderna dyka upp. Om inte, kolla dina projektinstallningar fran
grunden. Om det fortfarande inte funkar, skriv i forumet.
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Redigering av ledningar (kanaler och ror)

Ledningar (kanaler och rér) kan redigeras i stort sett som du gér med autocad-objekt. Dock
finns en del undantag. Jag ska ga igenom de vanligaste har, resten kommer du snappa upp
medan du jobbar med MagiCAD.

Generellt

OBS: Du kan inte ta bort bdjar, t-stycken osv med delete. Béjar och avgreningar férsvinner
endast om de anslutna ledningarna raderas. For att koppla loss en ledning fran en annan
anvander du istallet t.ex. split (se nedan). Om du kan ta bort bdjar/avgreningar utan att ta
bort de anslutna ledningarna har du drabbats av en bugg, uppdatera din CAD-version och
garna aven ditt windows. Om du redigerar hela ledningsnatverk med t.ex. move, rotate osv
gar det oftast bra. Det som ar knepigt ar att paverka enskilda grenar och stick i ett system,
eftersom kopplningar, komponenter osv kraver att vissa villkor fér deras relationer uppfylls
for att redigeringen ska ga igenom.

Nagra av dessa ar:

1. Om en forflyttning gor att tva brott i kanalen (komponenter, béjar, avgreningar osv)
hamnar for ndra varandra sa hander antingen ingenting, eller sa flyttas objekten en
liten bit av forflyttningen du dnskade. Prova att flytta i sma inkrement tills CADen inte
vill langre, da kommer du ofta sa nara det gar

2. Brott i ledningar kan flytta sig /dngs med ledningen men inte i vinkel mot ledningen.
Tank pa att VARJE del raknas har s& var noga mnodeed hur och vad du markerar.
Mellan tva komponenter finns alltid en bit kanal, oavsett om du kan se den eller inte.
Anvand darfér bla ruta for att markera (se markering i bérjan av manualen) istallet for
att klicka pa enskilda objekt. Var medveten om att det ibland aven finns komponenter
som ar dolda, t.ex. luftdonet och kanalen som ansluter till det i bilderna nedan. De
gommer sig bakom 90-bojen. Du maste ta hansyn aven till dessa dolda
komponenter.

3. Open ends raknas som en egna komponenter. De brukar inte strejka sa mycket vid
move, men om du kor rotate maste de vara markerade.

4. Du kan inte flytta saker snett i forhallande till ledningen, pga kriterierna ovan. Anvand
darfor ortho eller polar for att det ska fungera. Det ar ofta smart att stdnga av osnap
ocksa, eftersom den ofta hamnar fel och stér dina mus-inmatningar.
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a. Exempel A: Den markerade avgreningen kan flyttas i X-led, men inte i Y-led.

b. Exempel B: Den markerade bdjen med underliggande kanal och luftdon kan
flyttas i Y-led men inte i X-led.

67



Joint part (led-del, detta har inget med knark att gora)

Denna finns under edit->modify i ribbon. Klicka in en joint part fér att skapa ett brott i
ledningen. Detta brott delar upp ledningen i tva delar utan att skapa ett tryckfall. Det anvands
bland annat till att visa en punkt dar isolering avslutas t.ex. efter en vagg, eller for att i
forhand bestamma den punkt dar en storleksandring kommer ske (da du dimensionerar om
ena halvan av ledningen med properties eller change properties)

Shortcuts pa markerade ledningar

Nar du markerar en ledning dyker diverse genvagar upp (bla symboler). Dessa ar mycket
praktiska om man vet hur de fungerar.

1.
2.

o

Plusgrips vid open ends. Klicka pa dessa for att fortsatta rita fran den 6ppna anden
Grips (base points) - se avsnittet om “blaa rutor och klick space klick” - tank dock pa
att du maste markera bade open ends OCH ledningen for att t.ex. rotate ska funka.
Plusgrip pa lednings sida. Exakt samma sak som att trycka pa duct eller pipe i ribbon,
bara att du inte behdver flytta musen sa langt.

Move part - som att kéra move parts (se nedan) fast snabbare
Remove insulation - tar bort isolering
Create similar - som att trycka pa duct/pipe i ribbon OCH andra active settings till de
installningar som den markerade ledningen har. Smidigt om du vaxlar mellan olika
rortyper osv.
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Side movement

Denna finns under edit->modify i ribbon. Verktyget anvands for att skapa decentrala
dimensionsandringar i ledningar. Klicka pa ena ledningen vid en dimensionsandring och
flytta at sidan. Reduktionen kommer andra form for att anpassa sig efter din forflyttning.
Kolla garna i kataloger for rordelar/kanaldelar innan du goér detta for att fa en kansla for vad
som ar genomforbart (utan att det blir en massa extrakostnader for platslagare & svetsare).
Alla kriterier for forflyttning osv enligt ovan galler aven har.

Du far samma resultat om du anvander move och endast flyttar ena ledningen vid en
dimensionsandring.

3D Rotate

Denna finns under edit->modify i ribbon. Anvand denna for att rotera komponenter, ventiler,
ljuddampare osv. (Se mer om komponenter nedan) Klicka pa komponenten, flytta
muspekaren tills det ser ratt ut, klicka igen. Det blir oftast mer ratt om du anvander ortho eller
polar. Oftast ar det lattast att bara klicka flera ganger tills det blir ratt.

Split

Denna finns under edit->modify i ribbon. Anvand denna fér att klippa upp en ledning. Du
klickar tva ganger, en gang dar halet ska borja, och en gang dar halet ska sluta. Ledningen
mellan de tva punkter dar du klickat tas bort, och efterlamnar tva open ends. Stang av
OSNAP innan du anvander denna funktion, eftersom osnap ofta snapar till bérjan av
ledningen, eller gor att bada klipp-punkterna hamnar pa exakt samma stalle, vilket leder till
en zero length-opening (dvs inget hander).

Move parts (eller “Move” som den heter i nyare versioner)

Denna finns under edit och liknar ett kors av pilar. Denna anvander jag ibland da jag ska
flytta Ianga ledningar med manga komponenter pda, utan speciellt manga avgreningar.
Finessen med denna ar att MagiCAD sjalv markerar de komponenter och ledningar som
behdver félja med i forflyttningen for att det ska fungera. Motsatsen ar “klick space klick” eller
autocads “m”. Nar du anvander dessa (se ovan) behdver du sjalv markera allt som ska med
och har kravs lite mer erfarenhet for att fatta vad som ska med och vad som inte ska
markeras. Detta fungerar dock endast till en viss utstrackning, och buggar ofta pa ledningar
som innehaller héjdandringar som inte ar 90 grader. Alla regler for forflyttning enligt ovan
(borjan av avsnittet) galler fortfarande.

Subkommando Z gor att du kan klicka pa en ledning och sedan ange en ny hdjd fér denna.
Hojdandringen sker om MagiCAD kan lista ut hur den ska genomféra den (vilket blir svarare
ju mer komplex ledningen ar, avseende hoéjdandringar, stick och anslutna komponenter).
Om inte Z fungerar ar det oftast lattast att I16sa detta i side view (se nedan)
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Crossing

Denna finns under edit. Crossing skapar automatiska S:ningar i Z-led forbi hinder. Klicka pa
ledningen dar hojdandringen ska borja, och sedan dar den ska sluta (stdng av OSNAP
forst). Ju langre isar punkterna sitter, och ju langre punkterna sitter fran brott i ledningen,
desto storre ar sannolikheten att det ska fungera (detta har att géra med minimiavstand
mellan boéjar att géra). Nar du klickat ut tva punkter 6ppnas fonstret nedan.

mc| MagiCAD HPV - Crossing Draw Options

Height level in cument floor coordinate system

Top level:

Center level: 2700.0

Bottom level: 2h42 5 25425 mm

COwver the top of:

Below the bottom of :
Tolerance: mm
Angle to Horizontal
() 15deg (D 45deqg (@) 90 deg
(030 deg (O B0 deg Free

Coordinate system

(®) Use curent floor coordinate system

(0) Use absolute coordinate system

A

Samtliga installnignar i rutan goérs pa samma satt som subkommando Z i duct/pipe (se
tidigare avsnitt). Om héjdandringen ar tillrackligt stor for att de valda vinklarna (angle to
horizontal) ska fa plats, och utrymmet innan, mellan, och efter héjdandringarna ar tillrackligt,
kommer MagiCAD skapa en S:ning med de angivna vardena. Experimentera med olika
vinklar & hoéjder tills du far det att fungera.

Branch Copy

Denna finns under edit. Anvand denna for att kopiera en hel gren (branch) av ett
ledningsnat. Klicka forst pa den root node du vill anvanda, och sedan pa ledningen som ar
bdrjan av den gren du vill kopiera. Darefter klickar du pa den ledning dar du vill ansluta
grenen. Anvand subkommandon for att rotera osv. Vid cirkulerande system klickar du forst
root node+ledning pa supply, darefter pa return. Da far du aven klicka tva ganger pa de
ledningar du vill ansluta till, férst supply och sedan return. Se mer om branches nedan.
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Branch

En branch ar en gren i ett ledningsnat, och definieras i MagiCAD som allt som finns efter en
given root node, i en given riktning. En root node ar en 6ppen ande, ett t-stycke, x-kors eller
boj. Branches anvands ofta i kommandon fér att snabbt valja hela grenar eller till och med
hela ledningsnat. Nagra exempel pa dar branches anvands ar branch copy, sizing,
balancing, change properties m.fl.

Nar du valjer en branch klickar du forst pa den root node du vill anvanda, sedan pa forsta
ledningen i grenen du vill paverka. Vid cirkulerande system klickar du forst root
node+ledning pa supply, darefter pa return.
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Change properties

GUD-KOMMANDOT

Detta ar ovarderligt. Change properties andrar egenskaper pa redan ritade objekt. Basta
sattet att lara sig denna ar att testa sig fram. Principen ar som foljer:
1. Starta change properties

2. Valj property group (olika systemgrupper i princip)
3. Valj egenskap
4. Tryck OK
5. Valj det varde du vill andra till
6. Tryck OK
7. Markera det som ska andras
a. Det ar OK ifall du rékar markera saker som inte har egenskapen du vill andra.
Om du t.ex. andrar kanalstorlek ar det OK om du rakar markera luftdon och
A-underlag, eftersom de inte har egenskapen kanalstorlek, och darfér ej
paverkas
b. Vid markering finns massor av subkommandon. Lar dig dessa! Nar du anvant
ett subkommando for att forenkla markering trycker du forst space for att ga
ur subkommandot, sen gar du vidare till steg 8..
i.  Single part - markerar en del i taget
ii.  Branch - markerar en hel gren. Tryck forst pa 6nskad root node (bdj,
t-stycke eller open end) sen pa den kanal/ledning som gar ut fran din
root node.
iii.  Network - Markerar allt som ar anslutet till det du klickar pa
iv.  sYstem - Markerar allt som ligger i samma system som det du klickar
pa
v.  bEtween - Markerar allt mellan tva root nodes - bra om du t.ex. ska
isolera huvudkanaler, men inte stick
Vi. beTween all - Markerar allt mellan tva root nodes, och aven stick.
vii.  arEA - markerar allt inom en viss area
8. Tryck space
9. KLART!
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Side view

Denna finns under “Tools” och later dig skapa en levande sektion, dar UCSen ar anpassad
till sektionen. Den ddljer aven det du inte vill se, sa det ar lattare att jobba med t.ex.
teknikutrymmen och strak.

1.

©OoNOoOakWDN

a. Gor det bara!
Tryck pa Side view
Valj side view
(VALFRITT) Kér subkommando O och valj bredd och hoéjd pa sektionen
Klicka dar du vill att sektionen ska bérja (allt innan denna punkt kommer bli osynligt)
Klicka dar du vill att sektionen ska sluta (allt efter denna punkt kommer bli osynligt)
GOor de andringar du vill gora i sektionen
Tryck pa Side view
Valj “End side view”

Varning:

Om du aterstaller vyn med -v space t space eller liknande istallet for “end side view” ligger
sektionsplanet fortfarande kvar, och allt blir osynligt. Avsluta med “end side view” istallet. Det
gar att kéra “end side view” dven om du rakat aterstalla vyn pa annan vag.
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Komponenter i ror- och ventilationssystem

Dvs spjall, ventiler, filter, silar, inspektionsluckor, givare, manometrar osv
OBS: Fler komponenter an de som anges har finns, dessa tillkommer i en senare upplaga.
Har tacker jag de vanligaste.

Generellt

For komponenter valjer man i regel ingen dimension, utan CADen valjer sjalv den dimension
som matchar ledningen du klickar pa. Om inte den dimension ledningen har aterfinns bland
de tillgangliga dimensionerna pa komponenten, valjer CADen narmsta mojliga, och satter in
reduktioner pa ledningen for att passa in. Om du vill lasa dimensionen p& komponenten {ill
en annan an den som CADen valjer dubbelklickar du pa komponenten, valjer size, sedan din
onskade dimension och kryssar i rutan “locked” - nu kommer komponenten ha samma
storlek oavsett om dimensionen pa ledningen andras.

Vid placering av komponenter, sarskilt da reduktion maste anvandas enl ovan, sa “plingar”
det valdigt ofta. Detta beror pa att varje komponent, bdj, t-stycke, don, reduktion osv, har ett
inbyggt minsta avstand till nasta brott i ledningen. Om dessa minsta avstand 6verlappar
varandra avbryts kommandot, eller sa far du denna varning:

MagiCAD HPV X

The duct/pipe is too short to be connected, or the point you showed is
too close to a location where a connection cannot be made.

| detta fall far du goéra mer plats fér komponenterna genom att flytta undan andra objekt.

Det finns ocksa ett hack inne i projektfilen dar du kan stéanga av alla minimiavstand, och i
praktiken kan du da bygga ror och kanaler av uteslutande komponenter. Nackdelen med
detta ar att det inte funkar sé bra i verkligeheten. Mer om detta i avsnittet om projektfilen.

Manga komponenter kraver tva klick for att placeras. Det forsta klicket ar komponentens
position pa ledningen, det andra klicket ar komponentens rotation. Kolla i din 3D-viewport for
att se hur det blir. Rotationen ar viktig framst av estetiska skal, MagiCAD raknar samma
oavsett. Forsta klickets position paverkar dock (forstas) tryckfall osv baserat pa narhet till
bdjar, t-stycken, andra komponenter, osv.
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Ventilationskomponenter

| MagiCAD HPV - Select Product X

Fire dampers  Flow dampers  Silencers  Other duct components

Usercode  Product Description

LD02 SORDOL Class EIB0/EI120 L= 1200..

LDO1 SORDO-A Class EI30/EI6D L=500 Circular Sound attenuator

Size: SORDO-C 500-1200 - View mode | Rendered with dimension text v

Symbels

| UL | Y

} User Symbal... | | Reset Symbol |

[ ox ]| caneel |

Component-knappen ligger i regel mellan air device & duct i ribbon. Om du trycker pa ikonen
valjer du automatiskt den senaste kategorin av komponenter du anvant, om du trycker pa
pilen nedanfor s& kan du vélja kategori. Ditt val tar dig till en av flikarna:
Fire dampers = Brandspjall
Flow dampers = spjall (bade manuella och motoriserade)
Silencers = Ljuddampare
Other duct components = Ovriga detaljer, t.ex. batterier, filter osv osv.
Blanda inte ihop dessa med aggregatets delar, de ingar i regel i dxf-filen du laddar
ner fran leverantoren.
Du kan byta flik i efterhand. For att Iagga till nya komponenter hégerklickar du i den vita
rutan. Se “Lagga till produkter” ovan for mer info. Det ar riskabelt att anvanda MagiCAD fér
att valja produkter - projektera istallet utanfér CAD i bérjan, och valj dina produkter i samrad
med kollegor och tillverkare, med hansyn till utrymmeskrav, ljud, tryckfall mm. Darefter hittar
du de komponenter du valt i MagiCAD.
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Rorkomponenter

Me| MagiCAD HPV - Valve Selection X
Zone valves  Radistor valves  Stop valves  Other valves
Usercode  Product Description
AB-QM (DN 10-32) AB-QM combination valve -flow limiter +...
[[11s @ measuring valve to an automatic balancing valve View mode Rendered with dimension text ~
Symbols
ENEA SN ReN S ==
| UserSymbol. | ResetSymbol |
[ ok ][ Comced |

Ligger i regel mellan “pipe” och “piping device” i ribbon. Dessa komponenter fungerar pa alla
rorsystem (utom avlopp och gas som har egna komponenter, men funkar pa samma satt)
For att satta in en rérkomponent maste du aven valja en 2D-symbol i listan “symbols”

Nya produkter laggs till enligt info ovan.

Zone valves = Injusteringsventiler, styrventiler osv.

Radiator valves = Lite mindre ventiler som ofta har samre precision. De ventiler som ligger
har kan sattas in direkt pa rorledning, och aven valjas i drop down-menyn “valve” nar du
satter in radiatorer.

Stop valves = Avstangningsventiler (ballofixer, avstédngare, osv osv)

Other valves = Trevagare, tvavagare, envagare, aterstromningsskydd osv
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Other pipe device

@ MagiCAD HPV - Other Pipe Component Selection
Other pipe component | Sewer component
Usercode  Product Description
PUMPE IL_032 Single-stage glanded centrifugal pumpi...
[ Lock size | IL_032_140_0 25 4 w | View mode Rendered with dimension text
Symbols
| UserSmbol.. || ResetSymbol |
[ o« ]| cancel

Har finns mangder av festliga produkter; avgasare, filter, pumpar, magnetfilter, osv osv.
Bra stélle att leta pa efter komponenter som inte finns nagon annan stans.
Sewer component innehaller inspektionsluckor osv till avloppssystem.
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Manifold

MagiCAD HPV - Manifold Creation X

Generic | Product

Il 3

|
P —
|
350
Manifold Minor pipes
Diameter 50| mm MNumber of minar pipes
Pipe distance mm
Bl e < Rotate -
Rotate Rotate all

Carcel

Manifolds ar fordelarrér. Dessa delar upp flodet fran ett ror till flera, t.ex. vid golvvarme, eller
tappvattenfordelning i ett kok eller badrum. | regel satts tva manifolds dar fordelningen ska
ske; en manifold pa tillopp och en pa retur for varme/kyla, och en pa kallvatten och en pa
varmvatten for tappvatteninstallationer. Kolla mattskisser pa ditt valda fordelarskap for att fa
fram den ratta placeringen och de ratta storlekarna pa manifoldsen.

Under generic kan du alltsa sjalv valja dimensioner.

“Diameter” valjer sjalva fordelarrores storlek

“Main pipe” later dig rotera férdelarroret

“Minor pipes” skoter installningarna for de mindre roren. Number anger antal, distance anger
c/c-matt for réren. Anslutningarnas dimensioner bestams av dim pa de rér du ansluter da
manifolden placerats.

Du kan byta aktivt ror med pilknapparna bredvid “rotate”. Nar du trycker “rotate” roteras det
aktiva roret 90 grader runt huvudroret. “Rotate all” gér samma sak med alla rér pa en gang.
Knappa runt med detta tills réret ser ut som det du valt ut.

Under “Product” kan du hitta manga fardiga manifolds fran tillverkarna. Kolla har forst!
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Textning och annotering
Det finns fyra textningsverktyg i MagiCAD.

Dimension text (snabb forklaring, mer info nedan)

Denna hamtar BIM-data fran objekten och skapar textflaggor enligt kriterier du staller i en
format-meny. Du placerar sedan texten manuellt. Detta ar den vanligaste textningsmetoden.

Automatic text

Denna fungerar som dimension text, men har placerar MagiCAD texten sjalv, for att skapa
en snabbare, fulare textning (bra i nédsituation infor t.ex. ett méte)

Part property line
Denna hamtar en valfri BIM-flagga fran en grupp objekt och matar ut dem i Garbage Layer

(se projektfilen). Detta ar smidigt for att felsdka berakningar, eller kontrollera sa fall stammer
i avloppsinstallationer.

Free Text

Denna skapar text som ser ut som texten i Dimension text/Automatic text, men har matar du
in all text manuellt. Detta ar bra om du goér en fusk-ritning som du vill fa att se ut som att den
ar mer ordentligt gjort, eller om du vill slanga in kommentarer till dem som bygger (LPP,
AKTA HUNDEN VID MONTAGE | DJURHOTELL, PASSERA UNDER KANAL VID DORR
osVv)

OBS

Vid textning ar det en fordel att aktivera snap to grid (F9) och stalla in griden pa 100mm. P3a
detta satt ar det latt att se ifall texten hamnar pa snygga rader. Om du textar “slarvigt”
kommer nagon att klaga pa det och du far géra om ritningen, aven om allt innehall ar korrekt.
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Dimension text

Nar dimension text ar startat (muspekaren far en gul ring) kan du klicka pa olika objekt sa
kommer den text som ar aktiv for objektstypen dyka upp. Klicka pa ritningen for att placera
texten.

Subkommando P goér att du kan texta flera objekt (t.ex. tillopp och retur fér varmesystem).
Nar du anvander denna teknik hamnar det objekt du klickar pa forst langst upp i textflaggan,
och de andra hamnar under i den ordning du klickar pa dem. Om du lagger till flera don (och
anvander projektfilen fran “mallar fran e3k”) s& kommer dom hamna i en snygg ruta, och
flodet summeras pa till/franluft. Avsluta “add part” genom att klicka pa en tom yta i modellen,
eller genom att trycka space.

Subkommando U & O lagger till streck ovanfér och under texten.

Om du dubbelklickar pa utplacerad text kan du lagga till underlines och overlines i efterhand.
Klicka forst pa dnskad streck-kombination till vanster, sedan pa den textrad du vill ha streck
pa. Klicka pa den tomma rutan och sedan péa en textrad for att ta bort streck.
Subkommando M gér att du kan goéra “svangar” pa linjen fran objektet till textflaggan. Detta
ser oftast valdigt lodigt ut, undvik detta.

En god princip for textning ar:

Ingen text pa text

Ingen text pa grafik (vaggar, linjer, don osv)

Texta i snygga rader (t.ex. med F9 installt pa 100)

Linjer fran text ska ej korsa varandra

Texta hellre utanfér huset an assymetriskt, ifall det ar daligt med plats i rum
Ny textflagga efter varje avgrening.

Texta aven hojd efter varje dimensionsandring och hdjdandring.

Texta flera objekt

Nar flera objekt textas i samma textflagga ska ordningen de syns pa ritningen aterspeglas i
textflaggan. Om ett ror ligger till vanster om ett annat i planvy, ska texten for detta ligga
ovanfér det andra i textflaggan. Om ett ror ligger ovanfor ett annat, ska dess text forstas
ligga Overst i textflaggan. Regeln for “ovanfor” galler bade i Y-led och Z-led.

Bestdm innan du bérjar texta ifall du ska anvanda plushdjd eller relativ héjd, och f6lj detta
konsekvent.
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Skapa egna textflaggor

Kor subkommando F for att lagga till egna textflaggor i rutan nedan. Detta maste du alltsa
gOra medan textverktyget ar startat.

MagiCAD HPV - Dimension Text X

System group: | Ductworks =

Group Available Formats

DT |
Air devices
Flow damper R Y 1

Fire damper Circ: 5Y5+MAT-DIM
Cither componert

Description Preview G

Fan
Silencer s
Cleaning cover “Cirz: 5YS5+MAT-DIM £ CL -
Connection node
Labeled objects
Chilled beam B

Circ: SY5+MAT-DIM-150

OO - - e

Circ: SY5+MAT-DIM-150 / CL

7

CL 123
Circ: CL

T

o e R ]

Relk: SYS+MAT-DIM

}

Set active Manager... New...

0

Cloze

Under “system group” valjer du vilken typ av system du vill redigera textflaggor fér. Under
“group” valjer du den undergrupp du vill redigera textflaggor for, och i “available formats”
valjer du aktiv textflagga for kategorin genom att dubbelklicka. Den aktiva flaggan har en
stjarna framfér namnet (i bilden ar den aktiva flaggan den andra i listan).

Detta innebar att du simultant har en aktiv textflagga i varje grupp fér alla systemgrupper,
och detta ar férklaringen till att man utan att géra nagra andringar kan texta bade luftdon,
kanaler, ventiler och radiatorer med samma verktyg.

Nar du markerar en flagga kan du redigera dess installningar med “Edit”. Trycker du New
kommer samma ruta upp, fast da ar den helt tom. Nya flaggor du skapar hamnar alltid langst
ner i listan; gldm inte att scrolla ner och aktivera dem med dubbelklick innan du trycker
“close” och fortsatter texta!
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Redigera/skapa ny textflagga

System group: | Ductworks ‘ [ﬁc\ MagiCAD HPV - Dimension Formats X
|
Group General Preview
N
Air devices
Fow damper Style: By project
Fire: damper
Other componert Text height: 125 By project
Fan
Silencer Text color By project By project
Cleaning cover e UL [:|
Connection node Lavesiande Uil Reference Line
Labeled objects Mignment: @ Left (O Center ) Right O Mone
Chilled beam o
Vanables Q et pat
Available: Selected: ® Al parts
{min) Flade |5 ~| B Ref . line symbol
Abzorption material description SYS O Line
Absorption materal thickness System Tillhar XIS only
Absorption material user code System User Code (@) Target line
Bottom of part S
Bottom of part (with insulation) Material code O -
Bottom of part, absolute e (O Dot
Bottom of part, absolute (with insulation) Connection size Symbal |
Center of part New line Lrradhe s
Certer of part, absalute "CL”
Connection size Center of part
Connection size with drawn phi Baseline
Connection size with phi
Consecutive index O Hone
Description (®) First row
dotet vl =
() Al rows
Add new line () Rectangle
Add constant... Parameters () Circle

Ok Cancel

Nar du koért edit/new kommer denna ruta upp.
Name ar namnet pa texten i listan
Style, height och color ska vara “by project” - da hamtar verktyget font & farg ur projekftfilen
och allt blir bra.
Layer variable ar dverkurs
Alignment ar som i MS Word, vanster, mitten eller hdgerjusterad. “Left” ar oftast bast.
Under “Variables” listas de BIM-flaggor som ar tillgangliga for den valda systemgrupp och
undergrupp som textflaggan finns i.
Under “selected” finns de BIM-flaggor du lagt in i din egen flagga. De kommer dyka upp i
textflaggan i ordningen de ligger i listan, fran vanster till hoger.
Lagg till nya genom att dubbelklicka i listan. Ta bort flaggor genom att markera dem och
trycka pa pilen som pekar till vanster mellan rutorna.
Nar du lagger till en ny BIM-flagga kommer den hamna dar den bla markeringen ar i
“selected’-listan. Ev. BIM-flagga som &r i den blaa rutan flyttas da ner.
“Add new line” gor att efterféljande BIM-flaggor hamnar pa en ny rad.
“Add constant” gor att du kan lagga till fritext
Reference line

None = inget streck mellan objekt och flagga

First part = streck mellan forst markerade objekt och flagga

All parts = streck mellan alla objekt tillagda med “add part”, samt flagga (kér denna)
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Ref line symbol:
Line only = ingen symbol
Target line = coolt streck
Arrow = lodig pil
Dot = prick som ser noobig ut
Symbol scale: Skalar om symbolen enligt principerna i SCALE. Lat vara 1
Base line:
None = inget streck under text
First row = Streck under férsta raden
All rows = Streck under alla rader
Rectangle = Ruta (anvands t.ex. till textning av don)
Circle = Ring runt text, anvands sallan

Ladda ner “mallar fran e3k” for en bra grunduppsattning av textflaggor (den finns i
projektfilen, kan lyftas 6ver med “merge project” i projektfilen om du redan startat ditt
projekt).

Experimentera med alla “variables” och studera textflaggorna i “mallar fran e3k” for att forsta
mer om verktyget, eller fraga en kollega!

OBS OBS OBS OBS

Installningarna i textverktyget maste matcha forklaringarna i slipsen!!!
OBS OBS OBS OBS
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Flow arrow

Detta verktyg gor att du kan satta flodespilar pa luftdon. Verktyget valjer sjalv pilarnas
riktning och design beroende pa donets systemtillhérighet.

Starta verktyget och klicka pa don for att placera pilar

Kor subkommando 1, 2, 3 eller 4 fér att bestamma antal pilar

Kér subkommando D eller Q for att rotera pilarna sa de passar din donkonfiguration

K&r subkommando O for att valja design pa pilarna. Varje undersystem for luftbehandling
har en egen design som finns under de olika flikarna.

Revision

OBS! Innan du kér Revision Arrow eller Cloud, kolla s& du har variabeln {RV} i slutet av
lagerparametrarna for “Revision arrow” och “Revision cloud”. Pa sa satt far varje revision ett
eget lager och hanteringen/dokumentationen av storre antal revisioner blir mycket lattare.

Cloud

Revisionsmoln. Fyll i namn pa revisionen, oftast “A” eller “B” beroende pa vilka serier du valt
att anvanda. Klicka och rér musen motsols runt det omrade som ska molnas. Nar du
kommer nara starten sa snapar molnet ihop sig sjalvt.

Revision Arrow

Pil med bokstav som visar vilken revision molnet tillhér. Fyll i namn pa revisionen, oftast “A”
eller “B” beroende pa vilka serier du valt att anvanda. Valj storlek (samma som du valt for
standardtext och ev. sektionsnamn osv.). Valj design. Klicka OK och placera pil med
OSNAP, i kontakt med molnet. Kolla subkommandon for rotation osv av pilen.
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Sections

Section skapar en sektion i 2 steg. Det forsta ar att du definierar sektionens djup och
position, det andra skapar sjalva sektionen efter stallda kriterier.

1. Stang av OSNAP, starta ORTHO

2. Klicka pa define section
3. Denna ruta kommer upp:

MagiCAD - Section Mark Options
General Section Mark
Description: | | //| A A [K -
Text height
Style Standard i
Type Linetype in 10/20 section
® Bection: (®) Continuous
() Detail () Az in model
Size of Section
Lower Z: 500 [] Define ref. point
pper 2 -
-
Cancel
a. Name: Den bokstav som kommer sta vid sektionsmarkoren

b. Description: Hoppa 6ver detta

c. Text height: Andra till samma som den i “dimension texts” under general i
projektfilen

d. Style: Standard (kolla ST ifall din standardtext stammer med “dimension texts”
under general i projektfilen).

e. Type: Section skapar en sektion med ett “djup” dar du kan visa flera objekt i
djupled. Detail skapar ett snitt, som om du delat pa ritningen med en
bandsag. Bada sektionerna ar helt platta, det som andras ar hur manga
objekt i djupled som tas med.

f. Size of section:

i. Lower Z = hur langt ner i Z-led gar sektionen?
i.  UpperZ = hur hogt gar sektionen? Stall garna in sa den ar lika hog
som planet, plus kanske 500mm
ii.  Depth = Djupet pa sektionen (om du inte kor detail). Kan andras i
efterhand s& lamna den pa 1000
g. Linetype in 1D/2D section: Lamna som den ar
h. Define ref point: Har kan du definiera en egen Z-niva som “Size of section”

utgar ifran. Om den inte kryssas i och andras, sa kommer sektionen utga fran
Z-vardet for den storey ritningen ar kopplad till. Bruka bli bra om du inte
kryssar i med andra ord.
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i. Section mark: Har valjer du design pa sektionspilarna som kommer synas i
ritningen. Ju enklare desto battre havdar jag!
4. Tryck OK
5. Nu ska du definiera sektionens bredd och riktning. Detta gar inte att andra i
efterhand.

a. Klicka dar sektionen ska bdrja

b. Klicka dar sektionen ska sluta

c. Tryck space

d. Visa riktning pa sektionen genom att klicka i den riktning du vill titta med
sektionen. Har maste du ha ORTHO aktivt!!

e. Nu har sektionsboxen skapats. Om du tittar pa den i 2D-vyn ser den ut som
en rektangel. Om du daremot tittar pa den i en 3D-vy kan du se att den ser ut
som en box. Allt innanfér boxen kommer tas med i sektionen.

6. Om du vill andra djupet pa sektionen, markera boxen och stretcha de blaa
fyrkanterna som inte har bokstaver vid sig.

7. Tryck pa Create section. Muspekaren far en gul ring

8. Klicka pa den section mark du vill géra till en sektion.

9. Denna ruta kommer fram:

MagiCAD - Section Mark Preferences X

Selection F

MagiCAD HPV objects
MagiCAD Electrical objects
[ MagiCAD Hlectrical cables
[ AutoCAD objects

[ ref

Preferences

Automatic hide
[] Show DWG Name

Cancsl

a. Selection
i.  MagiCAD HPV objects: MagiCAD-VVS-grejer tas med i sektionen
ii.  MagiCAD Electrical objects: MagiCAD-EL-grejer tas med
iii. ~ MagiCAD Electrical cables: MagiCAD-EL-kablar tas med
iv.  AutoCAD objects: AutoCAD-grejer tas med (markera denna!)
v.  AEC objects: Strunta i denna
vi.  Xref: Xreffade objekt tas med (markera dennal!)
b. Preferences
i.  Automatic Hide: Objekt som ligger bakom andra i sektionen far
linjetypen “hidden” och ser tunnare ut i utskrift.
ii. Show DWG name: Klicka inte i denna
10. Tryck OK - MagiCAD bédrjar rakna och rita fram sektionen.
11. Klicka dar du vill att sektionen ska vara
12. Texta sektionen med dimtext - det funkar pa samma satt som vanligt
a. Om du uppdaterar sektionen kommer text ocksa uppdateras
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13. Overvag att gora hatchar pa alla tvarsnitt av vaggar sa man fattar vilken som ar
vilken.

14. Satt garna in en rolig gubbe eller 2 (hér av dig om du inte fatt blocket med gubbarna
an)

15. For att uppdatera sektionen, dubbelklicka pa sektionsnamnet (typ “A-A” nedanfor
sektionen). Installningarna i rutan ar samma som de du hade da den skapades. Tryck
darfor bara OK, sa uppdateras sektionen. Om du ar fodd 1947 eller tidigare kan du
trycka pa “update section” och sedan klicka pa den sektion du vill uppdatera sa
hander samma sak, men det tar langre tid.
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Find and replace

Find and replace hittar och ersatter objekt. Den kan ocksa anvandas till att byta user code
pa redan ritade objekt (se user code i avsnittet om produktval) genom att byta ut produkter
till exakt likadana produkter, med en ny user code.

Tryck pa find & replace
Valj grupp och typ av produkt
Valj produkt att hitta till vanster
Valj produkt att ersatta med till hdger
Valj range
a. Drawing = alla objekt i hela ritningen byts ut
b. Select objects = du far markera de objekt som ska bytas ut
c. System = Alla objekt i valt system byts ut
6. Tryck OK - kolla i kommandoraden for rapport pa vilka produkter som bytts ut.
a. Om du valt select objects far du i detta steg valja det som ska bytas, och
sedan trycka space.

aORroODN~
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Berakningar

Med MagiCAD kan du berakna fléden, dimensionera ledningar och injustera system.
Berakningsverktygen i MagiCAD kommer troligen aldrig kunna ersatta erfarenhet och en bra
projektering, sa kontrollrdkna och efterjustera allt. Se berakningsverktyget som ett
komplement. Alla som litat for mycket pa en berakning i MagiCAD och gjort fel, och blivit
uthangd av de aldre kollegorna kan bekrafta att detta ar bland det mest pinsamma som kan
handa. Har aldrig hant mig. Promise.

Innan du borjar

Innan du kan gora det maste du se till att:

1.
2.

o0k w

Inga 6ppna andar finns i systemet
Alla stammar ar anslutna med noder
a. Annars maste du kora “branch”-berakningar pa enskilda plan
De produkter som inte far &ndra storlek ar “locked”
Inga cirkelmatningar finns
De produkter som ska beraknas har en status som tillater berakningar.
De berakningar du vill gora ar aktiverade for systemet du vill berakna (kolla
projektfilen)
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Flow summation

eller..

Ok LON =

~

Nk wDd =

Klicka pa flow summation

Valj system group som ska beraknas

Markera system under “range”

Valj det system du vill berakna i listan

Valj “calculate flow” pa external connection nodes
Markera inget under “options”

Tryck OK & vanta

Nu kan du se fldde och hastighet i alla ledningar

Klicka pa flow summation

Valj system group som ska beraknas

Markera branch under “range”

Valj “calculate flow” pa external connection nodes

Markera inget under “options”

Tryck OK & valj root node & darefter duct/pipe. Om du beraknar ett system med flera
ror, t.ex. ett varmesystem, maste du forst valja root node + pipe for tilloppet, och
darefter samma sak for returledningen.

Vanta..

Nu kan du se fldde och hastighet i alla ledningar i den branch du beraknat
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Sizing

Eller..

ok wN =

~

© NSOk N =

Klicka pa sizing

Valj system group som ska beraknas

Markera system under “range”

Valj det system du vill berakna i listan

Valj “calculate flow” pa external connection nodes

Markera inget under “options” eller “rectangular duct’

Tryck OK & vanta

Nu har MagiCAD dimensionerat alla ledningar. Du kan evt behéva andra lite
dimensioner i efterhand, sarskilt pa vent.

Klicka pa sizing

Valj system group som ska beraknas

Markera branch under “range”

Valj “calculate flow” pa external connection nodes

Markera inget under “options” eller “rectangular duct”

Tryck OK & valj root node & darefter duct/pipe. Om du beraknar ett system med flera
ror, t.ex. ett varmesystem, maste du forst valja root node + pipe for tilloppet, och
darefter samma sak for returledningen.

Vanta..

Nu har MagiCAD dimensionerat alla ledningar i den gren du beraknat. Du kan evt
behdva andra lite dimensioner i efterhand, sarskilt pa vent.

91



Balancing

Eller..

SYeNooOaRrLDd =

Nk wODd =

Se till sa du kort sizing, eller manuellt dimensionerat systemet

Kolla aven sa att du har placerat spjall/ventiler dar du bedémer att de behdvs
Klicka pa balancing

Valj system group som ska beraknas

Markera system under “range”

Valj det system du vill berakna i listan

Valj “calculate flow” pa external connection nodes

Markera “Show the index run” under “options”

Tryck OK & vanta

. Nu har MagiCAD injusterat systemet. Klicka pa “mark all” fér att visa

dimensionernade stracka. Foélj den gula linjen fran boérjan av systemet till den produkt
som har ett gult kryss - detta ar den dimensionerande strackan och den
dimensionerande enheten. Dubbelklicka pa en ledning for att se R-varde
(tryckfall/meter) och dubbelklicka pa ventiler/spjall for att se kv eller
injusteringsinstallningar. OBS! Kolla sa att tryckfallet dver alla ventiler/spjall i hela
dimensionerande strackan ar exakt samma som “minimum pressure drop for flow
damper/valve” i systemegenskaperna i projektfilen. Om inte har du valt en or liten
ventil/spjall och hela systemet blir feljusterat.

Se till sa du kort sizing, eller manuellt dimensionerat systemet

Kolla aven sa att du har placerat spjall/ventiler dar du bedémer att de behdvs

Klicka pa balancing

Valj system group som ska beraknas

Markera branch under “range”

Valj “calculate flow” pa external connection nodes

Markera “Show the index run” under “options”

Tryck OK & valj root node & darefter duct/pipe. Om du beraknar ett system med flera
ror, t.ex. ett varmesystem, maste du forst valja root node + pipe for tilloppet, och
darefter samma sak for returledningen.

Nu har MagiCAD injusterat grenen. Klicka pa “mark all” for att visa dimensionernade
stracka. Folj den gula linjen fran boérjan av systemet till den produkt som har ett gult
kryss - detta ar den dimensionerande strackan och den dimensionerande enheten.
Dubbelklicka pa en ledning for att se R-varde (tryckfall/meter) och dubbelklicka pa
ventiler/spjall for att se kv eller injusteringsinstaliningar. OBS! Kolla s& att tryckfallet
over alla ventiler/spjall i hela dimensionerande strackan ar exakt samma som
“minimum pressure drop for flow damper/valve” i systemegenskaperna i projektfilen.
Om inte har du valt en for liten ventil/spjall och hela systemet blir feljusterat.
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Rapporten och felsokning

Nar du gjort en kérning kommer ibland en rapport upp. Fér summation & sizing dyker den
upp ifall det blivit fel, och fér balancing dyker den upp ifall du klickat i “show the index run”
eller om det blivit fel. Rapporten ar alltsa inte en felrapport, utan en rapport med information.
Oftast ar dock informationen att det blivit fel, innan man lart sig verktyget, darfér tror manga
att det ar en felrapport.

Om du trycker pa “mark all” s& markeras alla meddelanden i rapporten med gula kryss i
ritningen. Kryssen ligger i garbage layer, och kan tas bort med knappen som ser ut som en
soptunna med ett kryss bredvid (ligger nara project).

Markera ett meddelande i taget och hoégerklicka och valj “mark and zoom” eller nagot i den
stilen sa centrerar MagiCAD det aktuella meddelandet och markerar det i ritningen.

Nagra vanliga meddelanden i rapporten

This device is located in the index run
Detta ar INTE ett felmeddelande. Det ar information om att den markerade produkten ar
dimensionerande, och att strackan (fylld med gult streck) &r den dimensionerande strackan.

Flow outside of range (eller nagot i den stilen)

Detta uppstar ofta da kort sizing, och da det system du beraknar inte har sizing aktiverat.
CADen beraknar 6nskad dimension men kan inte andra dimensionen, sa du far ett
felmeddelande. Ga in i system och aktivera sizing, och kor igen. Det kan ocksa bero pa att
ledningarna har en status som inte tillater sizing. Byt status med change properties.

High pressure drop

Ungefar som ovan, men uppstar oftast vid produkter. Beror i regel pa att du valt t.ex. ett don
eller en ventil/spjall som inte klarar det aktuella flodet.

En valdigt vanlig grej som hander ar att noobiga ingenjorer plockat ut produkter eller
spjall/ventiler i CAD utan att ha kollat produktbladen och kommunicerat med leverantdren
(HINT: gor ej sa!). Det som da ofta hander ar att produkterna ar underdimensionerade, vilket
gor att systemet far mycket hogre tryckfall an vad som skulle behdvts. Kontrollera ALLA
produkter i kedjan och granska deras grafer bade manuellt (i leverantérens produktblad) och
i properties for produkten for att vara saker. Se ovan ang. pinsamheter.

Parts outside of flow routes

Detta uppstar da du har mer an en 6ppning i systemet. Klicka mark all och f6lj kryssen tills
du hittar alla open ends och stang dem med subkommando plug eller renslucka eller bada.
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Flow Route examination

Nar du kort balancing pa ett helt system kan du (direkt efter) kéra flow route examination och
klicka pa en valfri del av systemet (helst den dimensionerande férbrukaren). Da far du en
smidig rapport dar du kan spara tryckfallen och ev drastiska 6kningar i produkter som strular.
Detta ar ett |att satt att kontrollera om du valt fel ventiler enl varningarna jag skrev ovan
(dock kommer du inte behdva detta, eftersom du projekterar innan du ritar, eller hur?!).

Sound calculation of flow route

Funkar som flow route examination, men du far en rapport pa ljud istallet for vent-system.
Se till att kéra balancing pa HELA SYSTEMET precis innan. Tank pa att MagiCAD
subtraherar 4 dB(a) eftersom det raknar pa ett standardrum pa 10m2 Sabine, och endast
rapporterar ett ljudtryck. Om du har ett rum som inte har de egenskaperna, eller vill fa fram
ljudeffekten pa donet for att kunna rékna ihop det med andra don i samma rum, maste du
addera 4dB(a) igen. MagiCAD tar ej hansyn till andra don (det kanske goér det om du jobbar
med rooms men det har jag inte sa bra koll pa..).

Sound calculation of all flow routes

Go6r samma som sound calculation of flow route, men istallet fér en rapport far du ljuddata
for ALLA don i garbage layer. Samma varningar som ovan galler om rumsdampning och
ljudtryck osv. Aven har buggar det ifall du inte kdrt balancing typ 0,2 sekunder innan du
trycker pa knappen.
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Bill of Materials (BOM)

BOM later dig mangda ritningen, vilket ar en fantastisk time saver. Alla som testat att gora
det manuellt kan intyga!

Nagra forutsattningar:

Alla ritningar i projektet maste vara lankade till projektfilen
Alla system som ska beraknas maste ha BOM aktiverat i projektfilen
Alla system som INTE ska beraknas ska ha en sadan status, t.ex. BEF- i mallar fran e3k.
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Att anvanda BOM

Klicka pa bill of materials, denna ruta 6ppnas:

&~ | b
MagiCAD HPV - Bill of Materials X

Selection set

Selection sat - ~ Save Save As Delete Rename

System Groups Systems
Ductworks N @ Al systems
Heating, cooling and special systems p
Water systems (O Selected system
Sewer systems
Sprinklers UserCode Name
Gas

Others 2

Area
(® Select area
(O Curment drawing

Select room

f the floor

Functic

(O Selected drawings

< >

Show model drawings from cument folder only Criteria

VAV-57-1-03.dwg [JUserVar 1=
[JUserVar2 =
[ UserVar 3 =
[ UserVar 4 =

Output Header
Add/remove model drawings... ‘

Bill of

MagiCAD Export Cancel

Valj de systemtyper du vill méngda i “System groups” och darefter “all systems” eller
enskilda system i “system” till hdger.

Om area ar installt pa “select area” kommer du fa valja en area da du klickar pa bill of
materials. Current drawing kor hela ritningen.

Om du anvant dig av User Var 1-4 (se avsnittet om projektfilen) sa kan du ocksa anvanda
dessa for att fa annu mer precision i mangdningen under “criteria”. Till exempel kan de olika
variablerna representera olika projektskeden, for att fa fram mangdbeteckning for enskilda
steg i projektet.

Output header blir rubriken pa mangdningen nar du trycker ut den till t.ex. en excelfil.

Nar du stallt in filtreringen kan du spara det som ett “selection set” langst upp i rutan. Dessa
kan sedan ateranvandas for att uppdatera de olika byggfasernas mangdningar.

Nar alla installningar ar klara trycker du pa “bill of materials..” s& borjar MagiCAD rakna.
Nasta ruta visar mangdningen. Valj “Edit” och copy to clipboard sa kan du darefter klistra in
hela mangdningen i ett exceldokument om sa énskas. File->print gor sa du skriver ut direkt,
t.ex. till en PDF. Mycket smidigt!
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TEXT (I AutoCAD & aven for att satta grunder for
MagiCAD-text)

ST = STYLE = Textutseende.

Detta kommando 6ppnar text-style rutan som definierar olika templates for text. |
regel anvands bara ETT utseende pa text, namligen den som heter STANDARD. Det
finns oftast en variant som heter “annotative” i listan ocksa, detta ar text som skalar
om sig i olika viewports. Jag anvander inte denna variant.

For att fa till “standard byggtext” gor du sa har:

Markera “standard” i listan “styles” till vanster

Tryck pa knappen “set current” for att férsakra dig om att Standard ar aktiv

| “font name” valjer du ISOCP2 - detta ar den “byggigaste” texten

| rutan “height” dar det oftast star 0.000 skriver du 125

Tryck Apply och sedan Close.

Nu har du en standardtext som ar 125 mm hdg (=2.5 mm i utskrift, skala 1:50) vilket
ar skapligt lattlast.

T = Mtext = Multiline text, eller “text pa flera rader”

OBS OBS OBS - Kor ST enl ovan innan du borjar texta!!!

Kor T, rita ruta, skriv.

Enter byter rad

Ctrl+enter sparar andringar och avslutar textverktyget

Dubbelklicka pa sparad text = redigera

Kolla i “ribbon” ovanfér modellen, sa hittar du verktyg for att centrera text, osv, lite
som i word.

ANDRA ALDRIG TEXTENS STORLEK ELLER FONT!!! DET BLIR INTE
SNYGGARE ELLER TYDLIGARE! (Gor detta endast under extrema
omstandigheter, och da ska det vara efter ett mote dar ni kommit éverens om att det
verkligen ar vart att gora en avvikande text)

Flytta text

Om du ska placera text snyggt i férhallande till annat sa finns det en snap-punkt som
heter INSERTION som finns pa varje textobjekt. Det &r samma stélle som den blaa
rutan hamnar pa vid markering.
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Grundlaggande redigering i AutoCAD

BLAA RUTOR OCH KLICK SPACE KLICK
Detta ar en riktig time saver!

Nar du markerat saker dyker det upp sma blaa fyrkanter i andar pa linjer, sidorna pa
rektanglar, mitten pa arcs, kvadranterna pa cirklar, mittpunkter, osv osv.

Testa att klicka i dessa rutor och nagon annan stans, och mark hur objekten andrar
form. Detta kallas “stretch”

Tryck escape, markera igen och klicka i en bla ruta, och tryck space, och sedan
nagon annan stans. Nu har du aktiverat kommandot MOVE genom genvagen som
jag kallar “klick, space, klick” - mycket snabbare an ordinarie teknik jag ska skriva om
senare!

Klick,space,space,space,space

Testa att kora klick,space,space,space,space.. och se hur programmet hoppar
mellan stretch, move, rotate, scale, mirror och tillbaka till stretch igen.

Anvand detta sa ofta du kan, detta ar alltid snabbare an grundfunktionerna jag
beskriver nedan. Undantaget ar da base point (se nedan) fér move, rotate, osv, inte
ligger i en bla fyrkant. Dock ligger din 6nskade base point i en bla fyrkant i 99% av
fallen.
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M = move = flyttar saker

Markera, kor kommando m, satt base point med mus eller, klicka dar du vill att
objekten ska hamna.
Det gar ocksa att markera, kéra m, sikta med musen och skriva en siffra

Base point

En “base point” ar den geometriska utgangspunkten foér ett kommando.

Om du kor klick+space+klick-tekniken blir base point automatiskt i den bla ruta dar
du klickat

Om du kér grundkommandon maste du satta ut base point med musen eller
koordinater.

Exempel:

Om jag tar tag i ett tennisracket for att flytta det ar “base point” pa handtaget. Om jag
sedan satter min hand pa tennisrackethyllan och 6ppnar den sa hamnar rackets
base point (handtaget) pa hyllan, och saledes hamnar hela racket dar.

Det magiska med base points ar att de inte behdver vara pa objektet du flyttar, lite
som om Luke Skywalker skulle flytta en blomkruka.

Forestall dig att det star en blomkruka mitt i ett féonster. Luke ska flytta den till ett
identiskt fonster. Lukes fru ar pedantisk och krukan maste st pa exakt samma stélle
i det nya fonstret. Om Luke greppar krukan har han ingen referenspunkt for var han
ska placera den i det nya fonstret och den hamnar fel.

Men

Om Luke med kraften greppar krukan, och samtidigt satter handen i hornet pa
fonstret (med osnap) och sedan slapper krukan i samma horn pa det nya fonstret,
kommer krukan hamna ratt.

Testa sjalv att rita tva identiska fonster med en kruka i ena. Markera krukan, kér m,
satt base point i hornet av fonstret med osnap, och klicka in krukan i samma horn pa

andra fonstret. Att anvanda base points pa detta satt har sparat mig massor av tid!

May the force be with you, and also the base points
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SUBKOMMANDO DISPLACEMENT

| regel ténker jag att du sjalv far forska fram subkommandona, men detta ar sa
praktiskt att jag tanker namna det. Det finns endast ett subkommando i MOVE, vilket
ar DISPLACEMENT. Detta gor att om du skriver M+space+space sa aktiveras
automatiskt displacement. Kolla sjalv i kommandoraden efter att du skrivit m+space,
det star:

MOVE Specify base point or [Displacement] <Displacement>

Eftersom Displacement star inom <differenstecken> ar det férvalt som
subkommando, vilket som du redan vet gor att det automatiskt valjs om du trycker
space igen.

Subkommando displacement gor sa att du endast matar in tre varden atskilda av
kommatecken, sa flyttas objektet de angivna strackorna i de tre koordinaterna.
Exempel: Om du markerar nagot och kér m+space+space, och sedan skriver
0,500,-100 och trycker space, kommer det flyttas noll millimeter i X-led, 500mm i
Y-led (uppat) och -100mm i Z-led (in i skdrmen). Displacement minns senaste
inmatningen sa& om flera saker hamnat fel i t.ex. Z-led sa kan du markera dem en
och en och kéra m+space+space+space om du vill, sa flyttas de lika mycket
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CO = copy = gor en kopia.

Funkar precis som M fast det blir en kopia istallet for att du flyttar. Du kan klicka ut
obegransat antal kopior tills du avslutar kommandot. Testa med F8/F10 och aven
med att skriva siffror+enter istallet for att klicka!

Andra satt att kopiera

1 - Markera, Ctrl+c -> ctrl+v

AutoCAD bestammer var base point blir. Rekommenderas e;j

2 - Markera, Ctrl+shift+c, klicka base point -> ctrl+v

Som ovan fast du far bestamma sjalv var base point blir

Detta ar att foredra. Det ar ocksa starkare an CO, eftersom det fungerar mellan olika
ritningar. Anvand denna mellan ritningar och CO nar du ska gora flera kopior inom
samma ritning.
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RO = Rotate = roterar runt base point

Markera, kér RO, satt base point, skriv gradtal
Siffra = antal grader

365=5

330 =-30

Du kan aven klicka ut rotationen med muspekaren, funkar bra med F8 eller F10
aktiverat.

SC = scale = andrar skala

Markera, SC, satt basepoint, skriv skalfaktor

1 = ingen skalandring

2 = dubbelt s4 stor

0.5 = halften sa stor

0.75 = 25% mindre

1.25 = 25% storre

1,25 = som om du klickade med musen i x=1, y=25 och det blir jattedaligt.

Det ar lite buggigt med att “klicka ut skala” i AutoCAD, om nan |8st hur man gor det
sa let me know

Det finns ett subkommando i scale som heter “reference” - testa det!
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TR = Trim = klipper av och stracker ut

SC, markera klippande linje(r), space, markera linjer for att klippa/shift-markera for
att stracka ut.

Detta ar ett ganska enkelt kommando men lite klurigt att forsta sig pa forsta gangen,
darfor gar vi pa djupet!

Ponera att vi vill att badef linje A och C ska sluta pa samma stélle. Vi har markerat
snittet dar linjerna ska sluta med linje B. Vi ser att linje A ar for lang (réd streckad
linje) och linje C ar for kort (réd streckad linje).

Om ni nu kér kommando TR sa kommer CADen saga:

Select cutting edges.. samt

TRIM Select objects or <select all>

Vi markerar da linje B och trycker space. CADen sager nu:

Select object to trim or shift-select to extend or..

Nu kan du klicka pa den del av linje A som ar for lang, och den forsvinner.

Du kan ocksa halla in shift och klicka pa anden av linje C, och se hur den stracks ut.

Pro tip:

Om du kor “TR space space” valjer du automatiskt subkommando <select all>
vilket innebar att ALLA linjer blir “cutting edges”. Detta ar snabbare i 99 fall av
hundra. Om du vill ta bort en linje som inte korsar en annan linje, avsluta TR och ta
bort den genom att markera och trycka DEL. TR funkar bara i relation till andra linjer,
inte pa lI6sa objekt, eller linjer som startar precis pa andra linjer.

Jag anvander alltid TR till att skapa snygga mellanrum vid korsningar i
fldodesscheman, samt for att “gjuta ihop” slarvigt ritade figurer; eftersom shift-klick
kan stracka ut linjer.
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MI = Mirror = skapar en spegelbild av det du markerat

Markera, M, rita spegellinje, valj om originalet ska tas bort eller ej

Du ritar spegellinjen genom att klicka ut en start och en slutpunkt. Du kan tanka dig
att punkterna definierar vinkeln pa en spegel, som speglar allt du markerat. Darfor ar
det bra att anvanda ortho eller polar i samband med mirror, sa att det blir en vinkelrat
kopia. Nar du klickat ut bada punkterna fragar cad ifall du vill ta bort originalet (det du
markerat). Default har ar <N> som i no, sa om du bara trycker space sa har du kvar
bade original och kopia. Om du vill ta bort originalet, sa skriver du i detta steg y och
trycker darefter space.

Mirror ar mycket bra for att skapa symmetriska flodespilar, och aven for att géra
spegelvanda kopior av t.ex. rum, mobler osv.

Mirror funkar ibland med MagiCAD-objekt - det ar vart att testa! Ledningar funkar i
regel battre an forbrukare och liknande.

Matt och annan info

DI = Distance = mat avstand mellan tva punkter

Kor DI, klicka pa tva punkter (garna med osnap), las i kommandoraden
Anvand F2 om du inte ser all info. Varden anges i millimeter

AA = Area = mat area

Kor AA, klicka pa flera punkter, tryck space, las i kommandoraden. Area anges i
kvadratmillimeter (dividera pa 1000 000 (ta bort 6 nollor) for att fa kvadratmeter).
Efter tredje punkten du klickar ut kan du se en gron yta. Arean kommer matas pa
den grona yta som definieras av UTKLICKADE punkter; ibland ser det ut som att
rutan blir mindre/storre eftersom du flyttar musen, men programmet tar bara hansyn
till det du faktiskt satt ut. CAD kan berakna area pa vilken form som helst, sa lange
alla punkter ligger i samma z-plan
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MATTSATTNING

D = Dimstyle = Andrar utseende pa mattsattningar.

Markera “standard” i listan och klicka pa “set current”. Ga sedan in i “modify”, klicka
dig runt bland flikarna och kolla specifikt att texten har samma storlek/font som det
du angetti ST (se text ovan) och att alla pilar osv har ratt storlek. 50mm ar ofta
lagom for pilar, breaks osv. Testa dig fram tills det blir snyggt (kolla pa andra
ritningar for inspiration). Architectural tick ar den absolut snyggaste pilen enligt mig.
Installningar i D paverkar utseendet pa DLI och DAN sa kor detta forst. Om du i
efterhand andrar D kommer bade DLI och DAN du tidigare ritat (i samma style)
andras.

DLI = Linear dimension = Raka mattsattningar
Kor DLI, klicka pa tva punkter, klicka ut strecket.

DAN = Angular dimension = mater vinklar

Kor DAN, klicka pa tva linjer, satt ut vinkel

105



RITA 3D

Vi ritar som sagt alltid i 3D, men ibland anvander vi bara x- och y-axlarna. Nu ska vi
kolla pa nagra 3D-objekt, och hur de kan editeras.

BOX = Box = Ritar ett ratblock

Koér BOX, rita basen som om du anvande kommando REC och ange sedan hojd
med siffror, tryck space for att avsluta.
Negativa siffror (minustecken innan) gor att boxen byggs nerat.

CYL = Cylinder = Ritar en cylinder

Kér CYL, rita basen som om du anvande kommando C och ange sedan hojd med
siffror, tryck space for att avsluta.
Negativa siffror (minustecken innan) gor att cylindern byggs nerat.

SPH = Sphere = Ritar ett klot

Kor SPH, rita tvarsnittet som om du anvande kommando C.

PRES = Presspull = Skapar ett 3D-objekt genom att stracka ut
en 2D-form.

Kér PRES, klicka inuti en sluten form (vanta med att klicka tills outlinen pa formen
blir streckad, kan vara lite pilligt ibland), ange hojd i siffror.

Du kan ocksa anvande PRES for att gora hal i objekt, ifall du ritat ett 2D-objekt pa
ytan av ett 3D-objekt, och sedan “presspullar” detta 2D-objekt “genom” 3D-objektet.
Detta funkar bast med F6 (dynamic ucs) aktivt.

Negativa siffror (minustecken innan) gor att formen byggs nerat.
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Redigera 3D-objekt

Det lattaste sattet att redigera form pa 3D-objekt ar properties (ctrl+1). Testa att rita
de olika formerna ovan och markera dem en och en, och kolla vilka egenskaper du
kan styra med properties. Bade form och position kan andras. | évrigt fungerar alla
redigeringskommandon jag beskrivit ovan. For att flytta saker upp eller ner ar
displacement eller properties lattast, om du inte har MagiCAD installerat och kan
anvanda side view.

UNI = Union = satter ihop tva eller flera 3D-objekt till ett enda
objekt.

Koér UNI, markera de former som ska sattas ihop, tryck space.

OBS! X fungerar inte for att “spranga” dessa 3D-objekt tillbaka till sina grundformer.
De forvandlas istallet till “faces” vilket ar mycket storigt. Acceptera att dina former ar
forlorade sa fort du kért UNI och att ev redigering far géras genom att bygga pa delar
med nya former+uni eller klippa bort dem med nya former+SU (se nedan).

SU = Subtract = klipper bort ett 3D-objekt fran ett annat.

Kér SU, markera de objekt du vill géra hal i, tryck space, markera de objekt du vill

gbra hal med, tryck space.

For att gora ett hal maste du alltsa rita ett 3D-objekt dar halet ska vara, och sedan
“ta bort” objektet med SU. Objektet tar da med sig de delar av originalobjektet som
det sammanfaller med, och |lamnar efter sig ett hal.

Exempel

Om jag till exempel vill géra en dorroppning i en vagg ritar jag en box som ar lika hog
och bred som en dérr som skar vaggen dar dorrhalet ska vara (dock kan den sticka
ut en bra bit fran vaggen pa bada sidorna). Sen koér jag SU, markerar vaggen, space,
markerar boxen, space. Voila!
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LAGER, farger och linjetjocklek, linjetyper

Allmant om lager

Layers, eller lager pa svenska, ar en indelning av ritningen. Objekten du ritar delas in
i olika lager beroende pa vad de representerar. Min princip ar att du skapar ett nytt
lager for varje:

-Funktion
-Linjetyp
-Farg

Allt du ritar hamnar i det aktiva lagret (se nedan). Om du ritat saker i fel lager kan du
markera dem, dppna properties (ctrl+1) och sedan byta lager i drop down-menyn.
Byt aldrig farg eller linjetyp pa objekt med propertiesrutan, aven om det gar. Ska du
byta féarg eller linjetyp pa ett objekt, ska det flyttas till ett annat lager med riétt
funktion, linjetyp och fdarg. Om du verkligen vill skaffa dig fiender i branschen
snabbt kan du dock byta bade farger och linjetyper med properties.

| alla ritningar finns ett lager 0. Rita inget har. Lager 0 ar till for xref, block mm.

| manga ritningar finns ett lager som heter Defpoints. Rita inget har. Lagret ar till for
viewportramar osv och blir osynligt vid utskrit.

| alla magicad-ritningar finns ett lager som heter MAGI_GARBAGE. Detta rensas
med knappen “clean” som ser ut som en soptunna. Lagger du in block/reffar i detta
lager sa forsvinner de sa fort du kor en berakning eller trycker clean (inte bra!).
Nagot som daremot ar bra ar att rita stodlinjer i MAGI_GARBAGE; da racker det att
du trycker clean for att bli av med dem.
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Funktion

Dela upp ritningen i yttervaggar, innervaggar, barande vaggar, pelare, osv osv osv.
Ju fler lager desto battre. When in doubt, skapa ett till lager. Det finns en
standardskrift for namngivning av lager som heter SB11, vart att kolla upp om du ska
jobba for landsting eller kollektivtrafikbolag.

De flesta plugins till AutoCAD skapar och namnger lagren automatiskt nar du
anvander olika verktyg. MagiCAD gor detta mycket bra for alla installationer. Det ar
endast om du sjalv ritar scheman, hus, sektioner osv som du behover gora det
manuellt.

Linjetyp
Ska du vaxla mellan streckat, heldraget eller annat inom samma funktion, t.ex. om
ett valv 6ppnar sig i en vagg, sa behdver du ett nytt lager (i samma farg, men med

en annan linetype) for att visa detta. | MagiCAD skéter linjetyperna sig sjalva,
baserat pa hur installationerna ar ritade i forhallande till golv, tak osv.

Farger

Fargerna ar inte bara till for att det ska se fint ut pa ritningen, utan definierar ocksa
linjetjocklek. Detta eftersom vi i regel anvander CTB (googla “ctb stb difference
autocad” for mer info) i skandinavien. Linjetjocklek, eller pennstorlek, eller lineweight,
ar alla olika namn for hur manga millimeter bred en linje ar. 0.25 mm ar “normailt”
0,09mm ar “valdigt smalt” och allt fran 0.8mm och uppat ar “tjockt” enligt de flesta
standarder.
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Plot styles

Vid utskrift s valjer du vilken s.k. PLOT STYLE du vill anvanda, och denna fil tolkar
fargerna du ritat med och dversatter dem till olika tjocklekar. Ga in i mitt CAD-forum
(se lank i bérjan av dokumentet) och sag till sa far du lank till plotstyles och aven
vilka farger som passar bast till vad. | regel ar det bra att Iata ritningens innehall
anvanda de “normalbreda” fargerna, ritningens underlag far anvanda “smala” farger
och viktiga saker som brandcellsgranser och varningstext anvander “tjocka” farger.

Viktigt: Ovan skriver jag att du valjer plotstyle vid utskrift, detta ar inte riktigt sant. Du
véljer plot style INNAN DU BORJAR RITA. Annars blir det extrajobb i slutet, da du
behdver ga tillbaka och andra en massa farger for att det ska se fint ut. | regel
anvands samma plot style i alla projekt pa ett kontor, sa det ar sallan strul med detta.
Manga kontor tenderar att ha liknande plot styles, sarskilt sedan “Mallar fran E3K”
bdrjade cirkulera nan gang 2014 (cred till Robert Soeda pa E3K och yours truly for
detta).
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Kommandon for layers:
LA = Oppnar lagerrutan (nedan)

LAYFRZ = Fryser lager med ett musklick (se nedan).

Detta gor att du kan valja att endast visa vissa delar av ritningen

LAYISO = Isolerar de lager du markerar innan du trycker pa space.

Det racker att markera ett objekt i lagret sa isoleras hela lagret. Praktiskt om du ska
ta bort sma detaljer utan att nudda narliggande objekt.

LAYUNISO = Tander de lager som slacktes nar du kérde LAYISO

PURGE = Rensar (bland annat) alla tomma lager.

Om du t.ex. laddat ner objekt fran internet och lagt in dem, och sedan flyttat dem till
nya lager, ligger ofta objektens originallager kvar i ritningen och tar upp plats i
layerslistan. Ofta heter lagren jobbiga saker som “block downloaded from First In
Architecture.Com” osv. Kor purge for att ta bort dessa tomma slasklager.

LAYDEL + subkommando N = Gor att du kan ta bort lager aven om det
finns objekt i dem.

Praktiskt om du jobbat med NESTADE BLOCK (se block ovan). Ibland funkar inte
purge pa vissa lager, aven om de ser tomma ut. Da funkar LAYDEL + N
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Nedan foljer alla knappar i Layers

Current layer: 0

Filters “  Status Name a0 L. Color i e Lineweight

== m 0 ' o B white Co 5 Default
& AllUsedLi

Vagg ' i 1 Default
- Dé&rr ' eel gial : Default

I e e |
L1 P layers displayed of 4 total layers
Details

1: Skapa nytt lager

2: Aktivt lager. Dubbelklicka pa ett lager for att géra det aktivt. Det aktiva lagret har
en gron bock (lager 0 i bilden). Det innebar att allt som ritas/satts in kommer hamna i
lager noll. Har du ritat med fel aktivt lager, fixa med properties (se ovan)

3: Lagernamn, klicka tva ganger langsamt for att andra

4: On/off = dolj/visa lager utan att ladda ur det ur grafikminnet (tar mer kraft men ar
snabbare)

5: Freeze/thaw = ddlj/visa lager genom att ladda ur dem ur grafikminnet. Anvand
detta istallet for on/off for att fa programmet att flyta battre. Anvand denna knapp for
att aterigen visa lager som frysts med LAYFRZ

6: Lock/unlock = Laser lager sa inga kommandon fungerar pa det. Bra om du ska
lana ut en modell till en slarvig kollega som ofta rakar ta bort saker.

7: Color = klicka i den fargglada rutan for att byta lagerfarg. Fargerna 1-9 ar mest
standard, évriga farger upp till 255 ar lite twilight zone.

8: Linetype = klicka har for att valja ny linjetyp for lagret. Klicka pa load for att ladda
in fler linjetyper i projektet. Allt som heter ANSI eller ISO nanstans i namnet brukar
bli bra

9: Lineweight = Lat denna vara (anvands mest nar man jobbar i STB)

10: Lagerfilter = Filtrerar lager sa t.ex. bara lager fran XREF visas. Lar dig denna!!
11: Invertera lagerfilter = Gor sa att motsatsen till det du valt i filtret visas. | exemplet
pa punkt 10 hade allt UTOM Xref visats om “invert filter” markerats. LAR DIG
DENNA!

OBS: Nar du ar i en viewport dyker det upp en knapp langst till héger som heter “VP
Freeze”. Denna visar ifall lagret ar fryst i just denna viewport. Varje viewport har
egna settings.
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XREF = Externa referenser

Allmant

En XREF, eller “reff’ pa svenska, ar en annan ritning, som du kopplat till din ritning
for att ha som underag. Ett klassiskt exempel ar arkitektens ritning som “reffas in” i
din ritning, for att du ska kunna rita dina installationer pa ratt stalle.

En XREF kan inte “forstdras” nar du ritar ovanpa den, eftersom den bara ar som en
“skugga” som du lagt in som bakgrund. Det ar ocksa mycket praktiskt att arkitekten
kan jobba pa sin ritning samtidigt som du har den som referens (detta hade inte gatt
om du ritade direkt i arkitektens ritning, vilket det ar nackskott pa). Nar arkitekten
sparar sin kopia av ritningen far du en liten varning och kan uppdatera ritningen och
se hans andringar. Oftast sker detta 16.55 en fredagseftermiddag och goér att du
missar AWn.

Las detta innan du borjar reffa

Innan du lagger in en XREF, kor -v space t space, samt valj “WCS” i drop
down-menyn under viewcuben i aktuell viewport (den lilla 3D-fyrkanten uppe i hogra
hornet). Annars blir det problem.
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Att lagga in en XREF

For att lagga in en Xref kor du kommando XR och féljer instruktionerna nedan.

7.
8.

9.

- - &R

File References

Reference Name & Status
ﬁ Drawing1
M @ Vs0-p00-§

Open
Attach...
Unload
Reload
Detach
Bind...
Kref Type

Path
Details

Overlay

[F EXTERNAL REFERENCES

. Lagg till ny reff (se nedan)

Uppdatera alla reffar

Detta ar inte en ref, det ar den ritning som ar 6ppen just nu. Den kanns igen
pa att den lilla ikonen ar bla och gul

Detta ar en ref. Den kanns igen pa att den ser ut som ett papper med ett gem
pa (xref var for 50 ar sedan genomskinliga “papper” med andra ritningar, som
man la under sin egen ritning, och faste ihop med gem). Nar du lagger till nya
reffar (se 1 ovan) sa dyker de upp i listan och ser ut som denna. Hégerklicka
pa en reff for att fa upp listan nedan:

Oppna reffen. Detta ar som att hitta reffen i utforskaren och dubbelklicka pa
den.

Koppla reffen igen. Gor detta ifall det blivit nagot fel pa reffen (dvs om det t.ex.
star “unreferenced” som status).

Ladda ur reffen (den blir osynlig men ligger kvar i listan

Lagg tillbaka urladdad reff, eller uppdatera ref till senaste version

Ta bort reffen fran ritningen (och listan)

10.NO! NO! NO! Dont do that.
11.Andra fran “attachment” till “overlay” om du gjort fel i fénstret nedan
12. Andra fran “full path” till “relative path” om det strulade i rutan nedan.
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Attach-rutan

Nar du trycker pa knapp 1 ovan far du forst hitta dnskad ritning i utforskaren. Nar du
markerat den och tryckt OK kommer foljande ruta.

VARNING INNAN DU BORJAR REFFA!

Din XREF kommer hamna i det lager som ar aktivt da den laggs in.

Du kan markera xreffen och andra lager i efterhand med properties (ctrl+1)

Om du fryser det lager som din XREF ligger i, kommer HELA XREFen bli osynlig.

Har ar “ratt” installningar for Xref:

A Attach External Reference
Name: 440 po1 v Browse..
Preview Scale Path type
[ ] Specify On-scraen
Relatve path b
L oo
T 1.00
Rotation
T =1
i [ |8pecify On-sciean
[ ]| Uniform Scale
Angle: o
Insertion paoint
[ ] Specify On-acreen
[ Block Linit
x |00
Referenca Type ' Unit Millimatars
i T |0.00
{_'Attachment @) Overlay
=
Z looo Factar:
Locate using Geographic Data
Show Details | oK Cancel Help
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Kommentarer och undantag

Kolla noga pa bilden och goér exakt samma, och tryck sedan OK. Undantaget ar
“path type” dar det ibland inte gar att kora relative. | sa fall ar det ok med “full path”
tills vidare. Du kan i efterhand &ndra detta enligt punkt 12 ovan.

Ett annat undantag &r “insertion point” som ibland ska vara 0,0,[plushéjd for OFG].
Detta beror pa att arkitekter oftast ritar allt i z=0, &ven om ritningen beskriver ett plan
som ligger langt uppe i en byggnad. Om detta hant k&nner du igen det pa att dina
installationer “hanger i luften” ovanfor ritningen. | sa fall ar det lattast att markera
reffen, ga in i properties (ctrl+1) och andra “insertion point z” till aktuellt varde.

En vanlig bugg nar du reffar ar att ritningen inte dyker upp (trots att du gjort ratt) och
det star nagot i stil med *Invalid* i kommandoraden. Spara da ritningen du
forsoker reffa in nagot i, och férsék igen. Programmet behdver uppdatera sina
sokvagar.

Nar du tryckt OK s& kommer ritningen du reffat in som underlag i din ritning, och du
kan rita i forhallande till den. Mycket praktiskt! Du kan inte flytta/ta bort enskilda delar
i ritningen, men layfrz fungerar precis som det skulle gjort om du var inne i modellen.
| layer-menyn kan du filtrera pa “xref” och hitta lager du fryst, ifall du vill visa dem
igen. Du kan ocksa markera alla lager i reffen i lagermenyn och andra farg till t.ex.
Gra (index 9) om du vill att ritningen ska hamna mer i bakgrunden. Gra 8-9 blir
valdigt tunna linjer i de flesta plot styles, och blir ocksa ratt diskreta pa skarmen.

Guide for IUC-klasser som gor hus och vill lagga till ett plan 2:

1: Spara plan 1
2: Spara plan 1 med “Save as..” och dop om den till plan 2
(Ex: om plan 1 heter A.40-p01 sparas plan 2 som A.40-p02 o.v.v.)
3: Radera allt
: STALL IN WCS PA BADA RITNINGARNA! SPARA BADA!
5: Reffa in plan 1 pa koordinaterna 0,0,-vagghdjd (se Insertion point i avsnittet
“Attach-rutan” ovan)
6: Borja rita. Plan 1 ar nu underlag till plan 2.

N

Om du ska reffa in plan 2 i ritningen plan 1, anvand koordinaterna 0,0,+vagghdjd.

Ex: om védggarna &r 3000mm héga, ska plan 1 reffas in i plan 2 pa 0,0,-3000. Enligt
samma logik ska plan 2 reffas in plan 1 pa 0,0,3000.
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UCS och WCS

Koordinatsystem i koordinatsystemet

For att forstd UCS maste man forst forsta WCS.

WCS star for World Coordinate System och ar det koordinatsystem som CADen utgar ifran.
Mitten av ett koordinatsystem kallas origo, och dar ar vardet for axlarna x,y,z = 0,0,0

Det ar den lilla krumeluren som oftast ligger nere till vanster i ritningen och ser ut som ett vitt
L med bokstaverna x, y bredvid.

X-axeln ligger parallellt med “botten av skdrmen”, Y-axeln ligger parallellt med “sidan av
skarmen” och Z-axeln pekar “ut och in ur skarmen”.

X okar till hdger och minskar till vanster

Y Okar uppat mot taket och minskar nerat mot tangentbordet

Z dkar mot dig och minskar mot vaggen bakom skarmen.

Alla former du ritar utgar fran WCS, dvs en rektangel ar alltid vinkelrat mot x- och y-axeln nar
den ritas osv. Ortho arbetar vinkelratt mot alla tre axlar.

Detta gor att vi inte kan félja vaggarna med ortho om huset vi ritar i inte ligger helt vinkelratt
mot dessa axlar.

Enter the hero: UCS!

En UCS, User Coordinate System, ligger precis som du énskar, och kan anpassas for att
ligga vinkelratt mot t.ex. en sned vagg eller en annan detalj i underlaget.

En UCS skapas genom att folja denna ordning:

1. Hitta en linje som kan representera X-axeln for
det koordinatsystem du vill skapa. Denna linje
kan t.ex. vara insidan av en vagg.Kor darefter
UCS + space

2. Klicka dar origo ska ligga for ditt nya
koordinatsystem (ofta ar detta en endpoint i
bdrjan av linjen)

3. Klicka nagonstans langs linjen. Detta klick visar
den riktning i vilken X 6kar. ANVAND OSNAP!!

4. Klicka pa den sida av linjen dar Y ar positivt. Du
behdver inte klicka pa nagon speciell punkt,
bara ratt sida X-axeln.
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Risker med UCS

- Nar du jobbarien UCS och lagger in en XREF, sa vrids den mot UCSen. Detta gor
att de hamnar fel
- Om du klickar pa “top” pa viewcuben blir det ofta en ganska konstig férvriden vy

Att aterstalla till WCS

Innan du fortsatter rita efter att ha anvant en UCS, aterstall till WCS!!!
Annars blir det i regel kaos.
Det finns tva satt:

1. UCS + space + W + space

2. Klicka under viewcuben dar det star “Unnamed” och valj WCS

Att jobba i “Left” “Front” “Right” “Back” osv

Nar du trycker pa viewcubens sidor snurrar perspektivet, MEN UCSen VRIDS EJ!
Koér kommandot UCS space V space for att vrida UCSen sa den anpassas till perspektivet
du ari.
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BLOCK

Allmant

Ett block ar som en XREF men i regel mindre. Ett vanligt block ar en mobel som
nagon designat och laddat upp pa natet. Istallet for en massa streck och cirklar sa ar
det endast en enhet, med en insattningspunkt (en san dar bla fyrkant jag namnde
ovan i “klick-space-klick”-avsnittet.

Skillnaden mot reffar ar att block kan “sprangas” med X (se kommandolista ovan)
och pa sa satt omvandlas till sina ursprungsobjekt. Ibland ar ett block NESTAT, dvs
det innehaller andra block. | sa fall maste aven dessa sprangas for att reducera ner
blocket till grundobjekten. Min princip ar att markera allt (med bla ruta) och kéra X
tre, fyra ganger for att vara saker. Glom inte att markera allt och lagg det i ratt lager
direkt ocksa, de flesta block man laddar ner innehaller massor av skraplager. Glom
inte att kora purge i slutet ocksa for att fa bort skraplagren.

119



INSERT = Satta in block

Kor INSERT, hitta ett block du sparat pa harddisken med browse, och tryck OK.

| insertrutan anvander du i princip samma installningar som XREF, enda skillnaden
ar “insertion point” dar det har (och endast har) ar OK att valja “specify on screen”.
Da hamnar blocket pa muspekaren nar du trycker OK, och du far klicka in det i
ritningen. Om du markerar rutan “explode” sa kommer blocket sprangas (en gang)
direkt nar du satter in det.

Block kan hamtas fran internet, googla pa “free autocad furniture blocks metric” el
dyl fér att hitta massa fint. FIA (first in architecture) har manga bra block fér hus, och
de ar i regel gratis.

WBLOCK = Skapa eget block

Markera det du vill gbéra block av, kér WBLOCK, gor installningar i rutan, tryck OK.
Installningar:

Source: Lat detta vara “objects” sa anvander du de markerade objekten

Base point: Klicka “pick point” och anvand osnap for att valja en logisk “base point”
for blocket. Det ar har den bla “klick-space-klick”-rutan hamnar nar blocket skapats,
och om du véljer den strategiskt gar det mycket lattare att placera blocket i
framtiden.

Objects: Om du valt fel objekt kan du klicka “select objects” och valja igen.

Klickar du i “retain” s& kommer objekten ligga kvar oférandrade, “convert to block”
ersatter objekten med blocket du just skapat, “delete from drawing” tar bort objekten
helt.

File name and path: Tryck pa [...] och valj var blocket ska sparas och vad det ska
heta. Spara alla block i samma mapp. Hall bra koll pa mappstruktur!!

Gloém inte att valja “insert unit” = millimeters

Ctrl+Shift+C -> Ctrl+Shift+V

Ctrl+shift+C ar copybase (se ovan). Om du valjer att klistra in med ctrl+shift+v sa
klistras objekten in som ett block. Detta block sparas inte pa harddisken och ar
praktiskt da du vill packa ihop flera objekt till ett block snabbt och enkelt. Insertion
point for blocket blir punkten du valde med copybase. Mycket smidigt!
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Utskrift

Vettiga utskrifter (videolank)

Det finns mycket att sdga om utskrift, men en textad video sager mer an tusen ord.
Kolla pa denna film:
https.//www.youtube.com/watch?v=Xc55Wof2ZIM

Videon visar hur man skriver ut med ritdeffar. Om du bara ska gora en “fulutskrift” for
ett mote rekommenderar jag installningen “Window” och scale-installningen “fit to
paper”. Varning for att detta forstor skalan totalt, darfor kan denna utskrift endast
anvandas som kladdskisser med penna. Finns det fem minuter éver, skriv hellre ut i
skala varje gang. Det finns tillrackligt med varnande berattelser for att avskracka mig
fran felskalade plottar for tva livstider.

Plot styles (videolank)

For en snygg utskrift maste du anvanda de farger som blir “ratt” i den plot style du
kommer skriva ut med. Du valjer plot style innan du boérjar rita, och valjer farger
darefter. Om du jobbar i MagiCAD sa galler det att valja en plot style som passar
med den projektmall du anvander. Om du laddar ner “mallar fran e3k” sa ingar bade
plot styles och projektmallar som fungerar bra ihop. Se denna pedagogiska video for
mer info:

https.//www.youtube.com/watch?v=aTe TXU4zEQ8
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Ordlista:

WCS: World Coordinate System

Koordinatsystemet som ar gemensamt for alla ritningar. Tank det som att Y okar
norrut och minskar soderut, X okar 6sterut och minskar vasterut, och att Z okar mot
himlen och minskar mot helvetet.

UCS: User Coordinate System

Definierar vad som ar upp/ner/héger/vanster for tillfallet. Alltsa ett koordinatsystem
med samma tre riktningar som World, fast vridet.
Du kan skapa egna UCSer med kommandot.. You gessed it.. UCS.

Origo: Har ar x,y,z for det aktuella koordinatsystemet = 0.

Det ar den lilla vinkelhaken som ofta ar langst ner till vanster i ritningen. Om
vinkelhaken har tre ben och &r fargglad ar din vy roterad. Ar den vit (eller svart om
du kdr white som color scheme, hemska tanke) sa ar du i nan slags planvy.

Viewport: Ett fonster som visar modellen.

En viewport kan ha olika skala (zoomniva) och visa modellen valdigt inzoomat (skala
narmare 1:1 eller >1:1) samt utzoomat, t.ex. skalorna 1:50, 1:100, osv. Om du
zoomar fritt med mushjulet i en viewport andras skalan fran ett fast relativt varde till
ett decimalvarde.
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Modell: Kart barn har manga namn, och manga barn har
samma namn.

Detta galler speciellt for MODEL, eller modell, eller modellritning, som anvands flitigt
i CAD. Det kan betyda flera saker.

Model view ar fonstret du alltid ritar i. Det nas genom att trycka pa fliken “model”
langst ner till vanster i programfénstret. Motsatsen till detta ar att titta pa
LAYOUTFLIKARNA (se nedan). Det finns bara en model view-flik, men du kan ha i
princip obegransat med layouts.

Modellen ar det du ritar; den digitala representationen av verkligheten, dvs summan
av alla streck, cylindrar, boxar osv som ska fungera som en digital modell av nagot
du tanker bygga pa riktigt.

Modellritning ar en ritning som innehaller en modell. Motsatsen till detta ar en
RITDEF (se nedan).

Layout: en digital representation av ett papper.

Varje layout i en ritning har en egen flik nere till vanster i fonstret.Om du andrar
utskriftsinstaliningarna nar du ar inne i en layoutflik kommer det digitala
pappretandra storlek. Du kan ha flera olika layoutflikar, med olika
utskriftsinstallningar pa varje. Till exempel kan du ha en flik for utskrift i 1:50 pa A1,
och en annan for utskrift 1:100 pa A3. Du kan byta namn pa varje layoutflik, och vid
pdf-utskrift av layouten kommer programmet gissa att du vill dépa utskriften till
samma namn som layouten.

Vid utskrift kommer det du ser pa pappret se ut exakt som det sag ut i layouten (om
du foljer instruktionerna i kapitel “Utskrift”.

For att klamma in modellen en layout behdvs viewports. Dessa ritas med kommando
-VPO (fungerar som kommando REC) och néar du ritat en viewport visar den som
default hela modellen. Du kan dubbelklicka i en viewport pa en layout och darefter
andra skala med knappen som dyker upp nere till hoger. Ibland ar skalan last, och
da behdver du klicka pa det lilla blaa hanglaset bredvid skalan.

Layout hette tidigare “paper space” vilket till exempel gor sig pamint i kommando PS
som tar dig tillbaka till pappret om du rakat dubbelklicka pa kanten av en viewport i
layoutvyn.
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Default: Standard, pa engelska.

Det varde/den installning som galler ifall du inte andrat nagot.

Ritdef: Ritningsdefinitionsfil (aven “RDF”).

Detta ar en ritning som bara skrivs ut, och dar inget ritas. Med andra ord sa reffar du
in ram, a-underlag, installationsritning och slips i denna ritning, sen skriver du ut allt.
Fordelen med detta arbetssatt ar att valdigt manga ritningar kan skrivas ut samtidigt
(“batch-plot”) utan problem. Alla andringar gors i modellerna, och ritdeffarna ligger
oférandrade i vantan att skrivas ut (eftersom de automatiskt uppdateras pga
XREF-kopplingen).

Batch-plot: Se Ritdef ovan.
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