AKES REVITMANUAL

Den &r pa svenska, och helt gratis
(Nu Gven med skamlés reklam fér mina videokurser!)

Innan du borjar lasa

Denna Revit-manual tacker funktioner for Revit och MagiCAD och riktar sig till dig som
utbildar dig till eller jobbar som VVS-projektér. Manualen kan vara till stdd for alla som
jobbar med Revit, oavsett bransch!

Manualen skapad av Ake Andersson pa Ankarhult Group AB

Vill du bli riktigt bra pa Revit?

Ga mina Revit-kurser pa https://www.ankarhultacademy.se/

Kurserna tacker allt du behdver veta om Revit och MagiCAD Ventilation for
Revit, fran absolut nyborjarniva till power-user-niva! Du far aven lara dig
grundlaggande BIM-hantering.

OBS: Om du far denna manual som del av en CAD-utbildning pa YH eller péa ditt féretag, sa
behover du forstas inte kbépa nagon kurs pad ankarhultacademy.se. Fraga mig pa lektionen sa
hjélper jag till (ifall det ingar i utbildningsplanen!)

Kontakta garna Ankarhult Group for:

Utbildningar fér CAD fér VVS-branschen (AutoCAD & Revit + MagiCAD)
Utbildningar for projekteringsteknik & matematik for VVS-branschen

Utbildningar for Autodesk Inventor

Projekteringstjanster inom VVS (erfarenhet finns inom CAD-konstruktion,
ventilationsprojektering, ventilationsakustik, tappvatten och avlopp, varmesystem och
mycket mer)

Kontakt: ake@ankarhultgroup.se

DISCLAIMER

All Iasning sker pa egen risk!

OM DU HITTAT ETT BATTRE SATT ATT GORA NAGOT SOM STAR | MANUALEN
Fortsatt med det. Om du laser detta efter att manualen slappts, jobbar troligen inte ens
jag 100% pa det sattet langre. Fortsatt utvecklas hela tiden!


https://www.ankarhultacademy.se/
https://www.ankarhultacademy.se/
mailto:ake@ankarhultgroup.se
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Sektioner
Elevation
3D-vy
Camera
Ta bort en view
Navigera i en view
Byta view
Visa alla 6ppna views
Flytta runt views
Andra stil pa en view
View Scale
Detail Level
Visual style
Visibility/Graphics (VV) (“Layers”)
Ddlja saker i ritomradet (“layfrz”)
VV & Links

Discipline & Sub Discipline (CTB, STB, LineWeight, Penntjocklek)

View Template

Jobbiga saker med View Template

Varfoér View Template?

View Range (hur mycket syns i planvyerna?)

Level-rutan & Offset
View range for Floor Plans
View range for Ceiling Plans
View depth och aviopp
View range i bild:

Underlay

Sortera views

Properties
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Oppna properties-rutan
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Ibland blir Reference Level fel!

Level based & Face based

Byta ut families (Byta ut flera don, brunnar, osv pa samma gang)
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Byta ut ledningstyper (Andra kanaler, rér osv snabbt)
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Graa properties
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Grunder
Steg 1: Starta ett nytt projekt fran en Template
Steg 2: Lanka in arkitektens modell
Spaces i Links
Steg 3: Stall in vaningsplan och skapa views
Steg 4: Koppla Dataset
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Design Data
Steg 5: Projektdata
Systeminstallningar
Projektdata
Install Product (Vilja don, radiatorer, spjall osv)
Install Product-rutan
Att lagga till produkter i listan
Product Installation-rutan
Product installation fér produktionsenheter samt skapande av system
System types och system instances
System types
System instances
Product installation foér luftdon
Product installation fér radiatorer
Product Installation for évriga forbrukare (tappstallen, wc, bafflar osv)
Product installation fér komponenter (spjall, ventiler, ddmpare osv)
Redigeringsverktyg
Markering (Selection)
Markering och view range
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Measure between/along
Dra objekt
Start point
Move
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Align

3/112

36
36
37
37
37
37
38
39
41
41
41
42
43
43
43
44
44
46
49
49
51
51
51
52
56
58
59
61
61
61
61
62
62
62
62
62
63
63
63



Trim/extend

Split
Rotate
Array

Distributionssystem (Ledningar, dvs kanaler, ror osv)
Rita ledningar (ror & kanaler)

Arbetsgang for att rita i plan

Grundlaggande lednings-ritande
Open end

Offset-vardet
Dimensionsandring
Automatically Connect
Justification

Rita fran befintliga ledningar
Inherit size, elevation

Rita ledningar i section eller elevation

Redigering av ledningar & hacks fér anslutning
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Grundlaggande redigering
Redigering med redigeringsverkygen (mer i avsnittet om Redigering)

Alignment (AL)
Trim

Hacks

Standard connection

Byta material pa ledningar

Skapa ett returrér for cirkulerande system med Parallel Pipes

Plugga open ends (locka, stang, tapp till 6ppna ledningsandar)

Device Connection (vent)

Pipe Connection (Radiatorer)
A: Ansluta radiatorer till strak langs vagg
B: Ansluta radiatorer till strak i tak, Iangs med vagg - Gemensamt nedstick
C: Ansluta radiatorer till strak i tak, langs med vagg - Varsitt nedstick
D: Ansluta radiatorer till strak i tak, straket gar vinkelratt mot vaggen
E: Ansluta till radiatorer pa vaningen ovanfér

Drainage connection (Avlopp)

Att placera ventiler pa radiatorer (Valve Tool)
Lite saker att tanka pa ang. Valve tool:

CROSSING
Vertical crossing
Multi Vertical Crossing
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Horizontal Crossing
Multi Horizontal Crossing
Tools
Change properties
Value from:
Value to:
Range:
Change system
Find and replace
Properties
3D section box
Filters
Tva typer av filter
Rule based filter
Selection based filter
Anvandning av filter
Berakningar (Sizing, balancing osv)
Disclaimer

Vad maste jag gora innan jag kan berakna?
Alla floden, effekter, material osv ska stamma - du har ritat klart!

Inga open ends
Lara dig berakna system pa riktigt
Sizing
Las forst!
Settings
Calculation range
Sizing method
Tapped ducts/pipes
Rectangular duct
Heat losses
Att kdra en berakning
Lyckad rapport
Felmeddelanden
Parts outside of flow routes
Alla felmeddelanden
Fel
Varningar
Korrigera sizing
Balancing och pressure drop
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Pressure drop calculation 98

Balancing 98

Range 99

Balancing method 99

Limits 99
Calculation based on 99

Highlight the index route 99

Gora en korning 100

Spara fel 100
Avancerade berakningar (Reklam!) 101
Specialare 102
Manifolds 102
Distribution box 103
Update Parameters 104
Kor update parameters regelbundet 104
Textning 105
Underlines och overlines 106
Annotering (text) syns bara i den view den skapats i! 107
Aktuella BIM-parametrar maste finnas i objekten for att textning ska funka 107
Rapporter (Schedules) 108
Varning 108
Att skapa ett schedule 109
Utskrift (Sheets, olika plottvyer, ramar osv) 11
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Grundlaggande orientering

MagiCAD for Revit jamfort med MagiCAD for AutoCAD

Den storsta skillnaden mellan programmen ar att AutoCAD ar gjort for att rita allf, medan Revit
ar gjort for att rita endast hus. Det innebar att AutoCAD ar mer brett, och klarar mer, medan
Revit &r smalare, men mycket battre fér husritande.

| MagiCAD fér AutoCAD (hadanefter MC for AC) sa har vi olika filer for allt - det kan vara
modeller (en per plan och disciplin), referenser (en per plan och disciplin), excelfiler med
mangder, ritdeffar, slipsar, ritramar osv osv. Revit kombinerar allt i en fil, dvs. modellen, ritdeffen,
slipsen, ramen, mangdlistor och allt finns i samma stora fil. Detta gor att vi lattare kan halla
ordning pa vart projekt, undvika diskrepans mellan mangder och siffror (och déda “old’-filer),
samordna i 3D enkelt, och mycket mer.

En stor skillnad ar att MagiCAD ar en plugin i AutoCAD och lagger sig “ovanpa” programmet
och har med sig helt egna funktioner. MagiCAD for Revit “smalter samman” med Revit och
anvander programmets egna funktioner, men ger dem lite nyare utseende och battre funktion,
sarskilt fér oss pa den skandinaviska marknaden. Detta innebar att man enklare kan vaxla
mellan anvandning av Revits och MagiCADs verktyg. Ett exempel ar att man kan pabdrja ett ror
med MagiCADs rorverktyg, sen rita fardigt det med Revits egna inbyggda rérverktyg (med
brasklappen att man maste kora “update parameters” efter!)

Revit ar valdigt mycket “dra och slapp” - det ar bra att ha i atanke. Man kan férstas ocksa
anvanda mer exakta verktyg, men det ar inte alltid bast!

Langst upp i programfénstret finns “tabs”. Varje tab motsvarar en “ribbon” som innehaller flera
kommandon. Det finns en del kortkommandon som vi ska kika pa, men ganska mycket skoter
man genom att klicka pa knappar (jamfért med AutoCAD dar man nastan alltid ar snabbast om
man skriver kommandon).

Till vanster i programfonstret finns Project browser, och till hoger finns Properties. Fonstrena
kan aterstallas fran taben “View” med knappen “User interface”.
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Spara, ny ritning osv

S Tabs, varje motsvarar en..
o % . < — D ..“T.“E._ﬁ-_.

T i e e o 8 @ Ribbon, full med knappar!

Mudel R & fuwa =

etk lave

Har ritar man..!

e

C

von TG Gl 802 ¢ W
Okt s2lns. | A8 sorafteraates, U] HE 2 SHSRavms i

-1 T B e e G A R )

Project browser
(har finns alla "saker")

8/112



Workflow i Revit (I vilkken ordning ska jag rita allt?)

| de flesta fall blir svaret pa fragan om vilken ordning man ska rita “det blir aldrig som man tankt
sig”. | en utopi kan man dock ténka ungefar sahar:

1.
2.

e S

10.
1.
12.
13.
14.
15.

16.
17.
18.
19.
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Starta projektet enligt “projektstart’-avsnittet
Placera produktionsenheter (aggregat, undercentraler osv)

a. Detta beror pa att systeminstanserna du jobbar med forsvinner sa fort det sista
objektet i ritningen som tillhér instansen tas bort. Darfor brukar det 16na sig att
placera t.ex. ett luftbehandlingsaggregat forst, och pa sa satt skapa alla 4
ventilationssystem (T, F, U & A) innan du ritar kanalsystemet. Annars finns det en
risk att du skapar dubbletter av system, eller gud férbjude placerar kanaler utan
systemnamn. Mer om system i avsnittet “Install Product” (under avsnittet om
produktionsenheter)

Placera ut alla unika instanser av forbrukare (luftdon, radiatorer osv)

a. De som med fordel kan kopieras placeras inte, sa sparar man tid. Till exempel
kan man skapa ett typkontor, och sedan enkelt kopiera ut det och ansluta till
straken.

b. Hela plan kan enkelt kopieras, s& om du t.ex. har en WC-grupp som dyker upp
pa flera plan, skapa den bara pa ett av planen och kopiera den efter att alla
anslutningar ar klara.

Dra huvudstrak och huvudledningar

Snabbanslut forbrukarna till straken med anslutningsverktygen
Kopiera ut upprepande installationer inom planen

Kopiera ut upprepande grupper fran vaning till vaning

Dra schakten

a. Har du gjort detta snyggt sa kommer strak och huvudledningar autoanslutas till

schakten samtidigt som du ritar dem!
Anslut i undercentraler och flaktrum
Kor Update Parameters
Kor sizing, balancing, ljudberakningar mm.
L&s kollisioner
Kor update parameters igen
Skapa snygga views for plot
Texta

a. Inse att du satt fel system pa 48% av installationerna, koér change system

b. Texta klart

c. Kor update parameters igen

Skapa alla schedules och andra BIM-mangder
Skapa sheets

Skriv ut, samt exportera dina IFC-filer om det 6nskas.
Fakturera & ta helg



Programfonstret

Project Browser (PB)

Views

Views ar olika “kameror” som hjalper oss titta pa huset. Vi kan betrakta dem lite som “viewports”
i MC for AC. Varje “kamera” hanger ihop med antingen en “Level” eller en “Elevation”, eller
ibland en speciell 3D-kamera som vi ska kika pa senare.

1. Levels ar ett streck som ligger i en viss plushéjd. Det symboliserar nastan alltid golvet pa
en vaning. Utifran dessa kan man skapa golvplaner och undertaksplaner fér det planet.
Dessa vyer kallas for “Floor Plans” och “Reflected Ceiling Plans” (RCP)

2. Elevations ar “kameror” som tittar pa huset fran sidan. | (nastan) alla templates finns fyra
elevations = vaderstrecken. | elevations kan man titta pa levels-linjerna (punkt 1 ovan)
och hoja/séanka dem

3. 3D-views ar kameror man kan “aka runt med” i programmet (se mer nedan under
“navigera i programmet”)

Views som ar placerade pa ett sheet har fyllda bla rutor bredvid sig i nyare versioner av Revit
iL_Ii East
—|- Sections (MEP Hc

—|-- Printout
—|-Ceiling Plans
ﬂj Ovre plan_
- [l::l] Entréplan_
:l::lj Entrép
[lj Entrép
I Kallare_Ut
e Plivmibine

Mer info om views finns i avsnittet “Navigera i programmet”

Legends

Legends = Slipsar (férklaringstext). De ar en typ av view. Den kan antingen automatiskt lista alla
element och deras BIM-data, eller s& skriver du manuellt en egen Legend med text-verktyget
(TX) och ritar linjer med Detail Line (DL). Jag anvander aldrig auto-varianten, den blir mest
stokig. Legend ar den enda sorts av view som kan synas pa flera sheets samtidigt.
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Schedules/Quantities (BIM!!)

Schedules ar en typ av view som visar mangdlistor dver det som ingar i projektet. Kan visa allt
fran endast namn till exakt volym, vikt och plats. De kan skapas nar som helst och uppdateras
I6pande nar du ritar i projektet. De kan slappas pa sheets, eller exporteras till
spreadsheet-program som t.ex. Excel. Schedules kan ocksa anvandas for att Iasa och/eller
skriva BIM-data fran/till elementen i din ritning, t.ex. BSAB-koder och TypelD. Du kan snabbt
skapa en lista pa t.ex. alla luftdon eller radiatorer eller liknande i hela huset, som uppdaterar sig
i realtid medan du ritar. Smidigt! Detta &r en av manga fantastiska BIM-funktioner i Revit!

Sheets

Sheets ar ritningar, motsvarar ritdeffar i AutoCAD. Man drar och slapper views i sheets for att
generera en ritning. Sheets behover Title Blocks, en sorts family som innehaller en ritram och
stampel.

Categories, Families, Types och Instances

Categories

En CATEGORY ar en 6vergripande grupp, t.ex. “Dorrar” eller “Vaggar” eller “Luftdon”.

Families

FAMILIES ar en grupp ELEMENT (saker) i en category som delar en uppsattning egenskaper. |
regel ar en family som en viss produktserie hos en tillverkare, t.ex produktserien “Eagle” hos
Swegon.
Egenskaperna som en family har kallas PARAMETERS (parametrar). Familieshar aven en
GRAFISK REPRESENTATION (alltsa, nan form av 2D/3D-grej som syns i ritningen nar de ritas
in).
Manga kallar aven enstaka element for families, men detta ar formellt fel, aven om alla
forstar. Enkelt sagt sa ar Families dom “saker” vi satter in i huset.

Till skillnad fran i MC for AC sa lagras MagiCADs families i Revits databas, istallet for att
ligga i en separat gpd-fil.

Types

Olika element i samma family kan ha olika egenskaper.

Dessa element kallas “family types” eller bara “types”.

Om familyn ar “pipes” kan typesen vara “kopparror” “stalror” osv.

Om familyn ar “Eagle” sa kan typesen vara EAGLE 125-160 + ALSd 100-125, alltsa en specifik
modell inom produktkategorin.
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Types parametrar kan vara t.ex. “rérdimension” “volym” “R-varde” “material”
Den grafiska representationen ar det man ser i modellen; sjalva 3D-bilden av réret.

Med andra ord:

Family: En viss produkt

Type: En specifik dimension av produkten med givna egenskaper (kallas
aven “family type”)
De egenskaper som definierar varje type (grafisk representation och parametrar)
kallas “type parameters” eller “family type parameters”

Type parameters

Om du andrar egenskaperna for en TYPE sa andras aven alla instanser (instances) av typen.
Se nedan for mer om Instances. Type parameters kan man fa fram genom att hdgerklicka pa
dem i listan och valja type properties, eller genom att markera dem och klicka edit type langst
upp i properties.

Detail ltems Match
Duct Accessories

Duct Fittings

Duct Insulations Search...

Type Properties...

Duct Linings Expand All

Duct Systems
Collapse All
Ducts B

= Redangular. v Show View Placement on ¢ Ny Edit T}FDE
Rectangular duct

5 e e -

Instance

For att rora till det lite finns aven nagot som heter INSTANCES

Sa fort du valjer en family type (t.ex. “kopparrdr”) och klickar in den i ritningen sa har du skapat
en instance av denna family type. En liknelse kan vara att types ar det som finns pa Ahlsell
(saker som kan placeras i ritningen), och instances ar det man monterat i badrummet (det som
har placerats i ritningen).

Instance parameters ar unika for elementet, t.ex. fléde for ror eller effekt for radiatorer, eller hojd
for en kanal.
Instance parameters syns i properties-rutan sa fort du markerar nagot.

Hosts

Vissa families behéver hosts. En host ar en annan family, och kan t.ex. vara en vagg fér en dorr
eller ett undertak fér en lampa. Man sager att families ar “level based” eller “host based”. Level
based ar lite friare; det enda familyn férhaller sig till ar sjalva vaningsplanet. Host Based ar lite
pilligare men gor t.ex. att ett tvattstall kan “félja med” en vagg om vaggen flyttas. De flesta
MagiCAD-families man anvander ar level based.
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Groups

En grupp element, kan vara fran olika families, som anvandaren sjalv satt ihop. Exempel kan
vara “alla VS-installationer i en typlagenhet” eller “alla ror i en UC” osv. Gruppen kan placeras ut
pa flera stallen, och om originalet andras s& andras aven samtliga kopior av gruppen

Groups har historiskt fungerat lite sadar med MagiCAD-objekt - de tenderar att bugga i grupp.
Groups anvands med fordel endast i systemhandlingsskedet, nar man skissar pa anlaggningen.
Nar du ska borja detaljproja och berdkna ar det bast att “spranga” grupperna sa elementen kan
anslutas till stammar och strak.

Links

Som XREF i AutoCAD. Du kan “reffa” in allt mjligt (dwg, rvt, jpegs, IFC, pdf osv).

For dig som ar ny i bada programmen kan man saga att en Link &r nagon annans ritning, som
du lagger in som underlag i din ritning. Till exempel kan man lagga in arkitektens modell av
huset, for att se var vaggarna ar (sa att man inte satter ventilationsdon mitt i vaggen).
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Navigera | programmet

Till detta steg rekommenderas att du 6ppnar en modell, antingen nagon av template-projekten
som foljer med, eller nagon som ligger pa ditt féretags server. Sakrast ar template-projekten!

Anvanda views

Vad ar views?

Se mer info om views i “Programfonstret” ovan! Las om hur man skapar views i “Projektstart”
nedan!

Typer av views

Det finns flera typer av views. Endast 3D-views och cameras kan “snurra i 3D”. Detta skiljer sig
fran AutoCAD dar alla vyer kan snurras. For att lara dig hur du navigerar i views (zoomar,
panorerar, snurrar osv), se nedan under “Navigera i en View”

Floor plan

Detta ar en “normal planvy” som visar en hel vaning och huvudsakligen det som ar synligt “i
rummet”. Om man vill kan man jobba med endast denna typ av vy (och inte anvanda Ceiling
Plans) - detta arbetssatt pAminner mer om hur man jobbar i AutoCAD. Du kommer gdra en stor
del av ditt ritningsarbete i denna typ av vy. Floor plan tanker sig att den ar en kamera som sitter
ungefar halvvags upp i rummet och tittar ner mot golvet. Detta gor att t.ex. radiatorrér pa en
vagg déljs under radiatorerna den forsorjer.
OBS: Du som ritar mycket i undertak (t.ex. strak, ventilation osv) bér anvédnda Ceiling
Plans till detta, annars strular Revit ganska mycket. Det kan ibland vara svart att visa just
undertaksplattor i en floor plan (Revit vill helst inte det!), men det gar i regel om man
sétter cut plane ca 50mm ovan undertakets underkant och visar ceilings i VV. Mer om
det langre ner!

Ceiling plan

Detta ar en typ av planvy som visar det som finns ovanfér undertaket (eller pa motsvarande
hojd aven om undertak inte finns). Poangen med att anvanda denna typ av vy ar att den déljer
mdbler och liknande och endast visar vaggar och undertak. Nackdelen ar att den ofta blir
besvarlig att anvanda om man har ledningar som goér s:ningar nedanfér vyns view range (dessa
blir i s& fall osynliga). Celing plans &r en kamera som sitter nara undertaket och filmar UPPAT,
vilket kan gora att t.ex. ett don ibland kan ddlja en kanal, osv.
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Section (Sektioner)

Sektioner visar en del av byggnaden fran sidan. De kan strackas ut och goras bredare/hogre
med nagra enkla klick. Har ser man tydligt styrkan i Revit eftersom man kan géra vyer 6ver hela
schakt valdigt snabbt. Till skillnad fran AutoCAD sa ar sektionen aven en arbetsvy dar man kan
rita (ungefar som i Side View fran MC for AC). Foérdelen har ar att man inte maste stédnga
sektionen efter anvandning - den kan dras och slappas direkt pa en ritning for utskrift! Du
kommer géra en stor del av ditt ritningsarbete i denna typ av vy. Alla sammanhang dar du ska
andra hojd pa saker (essningar, andra lage pa don/bafflar osv) sa anvander man sections!

Elevation

En elevation ar ungefar som en sektion, men dessa ligger i regel utanfér huset och visar hela
byggnaden. De anvands for att skapa fasadritningar. Anvand inte Elevations for att géra

3D-view

En 3D-view fungerar ungefar som en “3D-roterad” vy i AutoCAD. Fordelen ar att dessa skrivs ut
lite snyggare an vad de gor i AutoCAD. Dessa anvands i regel for att skapa oversikt dver
arbetet t.ex. nar man goér komplicerade dragningar. Det gar att rita i 3D-vyer men det ar oftast
lattare att rita i plan eller sektioner. 3D-views kan kompletteras med “section boxes”, vilket ar en
3D-lada som klipper bort allt som ligger utanfor Iadan. Pa sa satt kan man t.ex. klippa ut en
vaning eller ett rum eller ett schakt sa bara det syns, vilket forenklar arbetet markant! Mer om
dessa nedan.

Camera

En Camera ar som en 3D-vy med ett begransat omfang. Dessa anvands for att skapa “foton” av
byggnaden fran olika punkter i eller utanfér byggnaden. Dessa lampar sig inte sa bra for
ritningsarbete, utan anvands med férdel till att kommunicera med kunder och andra personer
som inte kan CAD. Render-funktionen kan skapa fotorealistiska (och ljussatta) bilder utifran
Cameras, vilket gor det enkelt att kommunicera idéer till bestallare osv. Kameran presenteras i
“perspective” vilket gor att saker langre bort ser mindre ut 8n saker ndra kameran. Detta till
skillnad fran 3D-views som i regel ar i “ortho-lage”, nagot som gér att allt visas i sin exakta
storlek, oavsett hur nara eller langt fran kameran det ar.

Oppna en view

Dubbelklicka pa en view for att dppna den i programfénstret. En 6ppnad view fortsatter vara
Oppen i bakgrunden om du 6ppnar fler views. Viewsen lagger sig som “tabs” i vy-omradet.
Klicka pa en views “tab” for att visa den. Den view som ar aktiv markeras med fetstil i sin tab,
och i view-listan i PB.
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Stanga en view

Klicka pa krysset till hdger i viewens tab. Du kan se krysset bredvid “south” i bilden ovan.

Skapa en view

Floor plan och ceiling plan

Ga till taben “View” och klicka pa “Plan view” och valj antingen “Floor plan” eller “Reflected
ceiling plan”. | rutan som dyker upp (nedan) markerar du de levels som du vill skapa vyer for
och trycker sedan OK. Dina nya vyer dyker upp i PB i en Discipline/Sub discipline som Revit
hoftar sig till (ofta inte den mapp man tankte sig, sa da far man andra sjalv).

Om din énskade level inte dyker upp i rutan finns det redan en planvy for den. Hittar du inte vyn
ligger den sakert gémd nagonstans i PB (se avsnittet om Discipline och Sub Discipline fér mer
info om var den kan finnas).

Om du checkar ur rutan “Do not duplicate existing views” kan du skapa vyer anda, men det ar
inte rekommenderat att skapa flera vyer pa samma level, eftersom det mest blir stokigt i PB.
Enda gangen detta ar aktuellt enligt mig ar nar man ska skapa plottvyer eller liknande. Mer om
detta i avsnittet om utskrift!

New Floor Plan X

Type

Floor Plan ~ Edit Type...

Select one or more levels for which you want to
create new views.

= Ws

Do not duplicate existing views
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Levels

Levels ar horisontella “skivor” som i regel avser 6verkant fardig golv pa ett plan. Levels ser ut
som streck nar man ser dem i section och elevation, och som plattor om man markerar dem i
3D views.
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Sektioner

Skapa en sektion genom att klicka pa View>Section, och klicka darefter tva ganger i ritningen
(vid sektionens start och slut). Man kan tanka att forsta klicket ar “till vanster” i sektionen, och
andra ar “till héger”. En sektionsmarkdr dyker upp, och en ny view skapas i PB.
Sektionsmarkoéren ar markerad nar den skapas (se bild nedan). Foér att andra sektionens djup,
samt bredd (den bla streckade rutan) kan du dra i trianglarna i rutans kanter. Detta andrar vad
som visas i sektionen. For att andra sektionsmarkérens storlek, dra i de bla prickarna pa
sektionsmarkoéren. For att byta riktning pa sektionen, klicka pa dubbelpilarna (lite under det 6vre
“Section 7” i bilden). Klicka pa “loop”-pilarna for att andra sektionstextens placering.

Titta i sektionen genom att dubbelklicka pa den i PB, eller genom att hégerklicka pa
sektionsmarkdéren och valja “Go to View”. Du kan ocksa dubbelklicka pa markoren.

| sektionsvyn kan du dra i vyns kanter (bla prickar) for att andra bredd och hojd (t.ex. om du vill
visa fler plan eller mer i sidled). Den bla streckade rutan i planvyn andras automatiskt om du
andrar bredden fran sektionsvyn. Vill du se “djupare” i sektionen maste du dock andra detta
utifran planvyn.
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Elevation

Elevations foljer med automatiskt i de flesta projektmallar, och behdver oftast inte skapas. Om
du har rakat ta bort en, eller sabotera den pa nagot annat satt, sa kan denna guide hjalpal
Skapa en ny elevation genom att ppna en planvy och ga in pa View>Elevation. Valj Elevation
(inte framing elevation, detta ar for K). Muspekaren forvandlas till en cirkel med en pil pa. Pilens
riktning ar inte sa noga for tillfallet. Klicka dar du vill placera din elevation (i regel utanfér huset,
kanske 20m bort fran fasaden). En elevation-vy skapas i PB, men den gar troligen inte att
anvanda an.

Avsluta verktyget och hovra med musen ovanfér elevation-markdren. Du kan se en bla
highlight-ruta antingen nara pilen pa cirkeln, eller i centrum av cirkeln. Klicka nar du ser rutan i
mitten av cirkeln och kryssa i/ur rutor for att ta bort och skapa elevation-views som utgar fran
cirkeln. Klicka nar du ser rutan bredvid pilen for att andra bredd (dra i bla prickarna) och djup
(drai trianglarna) pa elevation-vyn. Huset maste vara innanfér den bla streckade rutan for att
synas.

3D-vy

3D-vyer anvands for att fa en dversikt pa arbetet, men kan ocksa anvandas for att rita (dven om
det ar lite pilligare an att rita i plan). Skapa en 3D-view genom att ga till View>3D view>Default
3D view. En ny 3D-vy skapas i PB. For navigering i vyn, se “Navigera i en view” nedan.

Ibland vill man délja delar av vyn for att se t.ex. endast ett plan. Hogerklicka da pa viewcuben
(lila 3D-ladan i hérnet av vyn) och valj “Orient to View” och sedan den vy du vill ha. | regel finns
ratt vy under rubriken “Floor Plans”. En bla ruta (section box) dyker upp runt hela huset. Du kan
markera denna och dra i dess kanter for att andra storlek! Det som skars av ladan ddljs.

Det kan handa att du behdver ga in i VV och ddlja undertak, tak eller vissa vaggar for att fa
oversikt. Se “Visibility/Graphics (Layers)” nedan fér mer info!

Du kan manuellt skapa en section box genom att kryssa i section box i properties. Properties
visar vyns egenskaper nar inget ar markerat, sa tryck forst Esc nagra ganger.
Du kan andra vad som klipps genom att markera rutan och klicka och dra i dubbelpilarna

—_——— - ——

Section Box

e —
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Camera

En kamera ar ungefar som en 3D-vy, men med begransat perspektiv. Skapa en kamera genom
att ga till View>3D View>Camera. Klicka darefter forst dar kameran ska sta, sedan at det hall
och hur djupt den ska titta. Detta visas ganska tydligt med tre streck som dyker upp nar man
klickat fosta gangen. En ny view dyker upp i PB (heter ofta nagot i stil med “3D View 1” eller
liknande).

Hitta kameran i planvyn genom att hogerklicka pa den i PB och valj “show camera” nar du
befinner dig i en view dar kameran kan synas.

Markera kameran i vyn och anvand properties for att darefter andra héjden pa kamerans
placering och malets placering i héjdled (Eye elevation och target elevation).
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Kamerans bredd andras enklast inifran kameravyn (pa samma satt som en sektion). Hur djupt
kameran fotar &ndras lattast genom att dra i den lilla ringen langst ut i “kamerastralarna” nar
kameran ar markerad i en planvy.

Du kan rita i en camera view men det rekommenderas inte.

Det basta sattet att 1ara sig kamera-funktionen ar att anvanda den mycket och testa sig fram.

Ta bort en view

Markera vyn i listan och tryck delete (del).

Det ar inte farligt att ta bort views, du kan ju skapa nya (det har du just lart dig)
TA BORT ALLA VIEWS SOM DU INTE BEHOVER

Det blir snabbt kaos i view-listan. Hall den ren!

21112



Navigera i en view

Hall in mushjulet for att panorera i en view

Rotera mushijulet for att zooma

Om viewen ar en 3D-view (mer om dessa i avsnittet “Projektstart’) sa kan du halla in mushjulet
och shift-knappen for att rotera i 3D. Ova pa detta tills du kdnner dig hemma.

Om viewen ar en “Camera” (mer om dessa i avsnittet “Projektstart”) sa funkar inte mushjul+shift
sarskilt bra. Hitta kameran i en planvy, sektion, elevation eller 3D-vy och rikta om den dar,
alternativt skapa en ny. Daremot kan det I6na sig att 6ka kameravyns storlek inifran viewen,
genom att markera dess kanter och dra dem utat eller inat.

Du kan endast 3D-rotera 3D-vyer och kameror (inte planvyer, sektioner osv)

Byta view

Tryck ctrl+tab for att hoppa till nasta 6ppna vy. Du kan ocksa bara klicka pa en annan view tab
for att valja den

Visa alla 6ppna views

Skriv WT pa tangentbordet (du behdver inte trycka enter eller space i Revit) sa visas alla 6ppna
vyer.

Flytta runt views

Klicka och dra i en view tab och slapp den pa olika stallen for att manuellt &ndra positionering.
En bla ruta visar hur vyerna kommer disponera sig nar du slapper. Rutan andras beroende pa
om du slapper pa en annan view tab, eller i botten, vansterkanten eller hdgerkanten av viewen.
Testa dig fram tills du kan lagga dina views precis som du vill, t.ex. som nedan:

22/112



oo COGGRRG &= - d
st o I
\

W

s S GBS ¢ QW — o CEnk@eE s @R d -_ =

[ T T e L= & i

Andra stil pa en view

OBS: Om alternativen i detta avsnitt ar lasta/greyed out, se avsnittet om “view templates”
nedan.

View Scale

Denna installning definierar den skala som din view kommer att ha pa ett sheet. Om du ska
skriva ut i 1:50 sa stéller du in detta direkt. Vardet paverkar t.ex. storleken pa textobjekt,
linjetjocklekar mm.

Ibland kan man vara frestad att &ndra view scale till 1:1 for att f& tunnare linjer i programfénstret.
Detta I6ser du dock bast genom att skriva TL (vilket aktiverar funktionen “Thin Lines” under
“View” -> “Graphics”). STALL ALLTID IN VYN PA DEN SKALA DU SKA SKRIVA UT MED!

Detail Level

Nere i vanstra hornet i varje view finns en ruta som antingen ar en vit lada, eller ett
“schackbrade” med olika detaljniva (Detail Level). Vaxla mellan dessa for att ga fran mer “1D”
(rér och kanaler blir linjer) till “3D” - har ser sakerna mer realistiska ut.

OBS!

Ror ser ut som streck i Detail Level = coarse och medium
Kanaler ser ut som streck i Detail Level = coarse
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OBS 2!
Funktioner beter sig lite olika beroende pa vilken Detail Level du anvander. Ibland kan det
fungera att byta till en annan niva om t.ex. snap-funktionen strular!

OBS 3!

Jag projar nastan uteslutande i FINE, eftersom jag tycker detta ger mig mest kontroll. Jag kor
alltid THIN LINES (TL) sa vyn inte blir grétig. For plotvyer lagger jag templates som andrar
utseendet, mer om dessa nedan.

Visual style

Bredvid Detail Level finns en knapp dar du kan vaxla renderingsmotor. Den vanligaste stilen ar
“Hidden Line” - denna passar i de flesta situationer. Jag rekommenderar att alltid kora wireframe
eller hidden line for proj, och evt shaded i 3D-views. Testa dig runt vad som passar dig!
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Visibility/Graphics (VV) (“Layers”)

For att komma in i instéllningarna for den 6ppna vyn, klicka antingen pa
Visibility/Graphics-knappen i properties da vyn ar 6ppen och inget ar markerat, eller skriv helt
sonika VV (eller VG), sa éppnas den.

For dig som anvant AutoCAD sa paminner VV om Layers, men med vissa skillnader.

I VV kan du klicka i och ur checkrutor framfér olika grupper av objekt, t.ex. dorrar, fonster, golv,
kanaler, don osv. Ar rutorna checkade sé& syns de, ar de tomma s& &r de osynliga.
Kryssa i och ur, och klicka pa “apply” for att se dina andringar.

Notera att elementen sorteras i olika tabs. Valdigt férenklat kan man saga att alla fysiska saker
ligger i taben “model categories”. Alla annoterings-grejer (text, symboler osv) ligger i “Annotation

categories”.
PP, . . L ]

Visibility/Graphic Overrides for Reflected Ceiling Plan: Qvre plan-Vent

Model Categories Annotation Categories Analytical Model Categories Imported Categories Filters  Revit Links

ﬂghow model categories in this view If & category is ur

¥ (.

Category name search:

1 B

o Projection/Surface Cut
Visibility - - H
Lines Patterns Transparen... Lines Patterns
I |E-M Abutments
- & Air Terminals
- Areas
- Audio Visual Devic..
| |m-[0 Bearings
| ¥ Bridge Cables
[+ Bridge Decks
[+ b Bridge Framing
-] Cable Tray Fittings
| |E-M Cable Trays
= |H- b Casework
4 |E-M Ceilings
1 ¥ Columns

Communication D...
Conduit Fittings
Conduits
Curtain Panels

LUREALY]
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Doélja saker i ritomradet (“layfrz”)

Om du saknar en funktion likt layf i autocad, sa kan du hégerklicka pa element i ritningen och
valja “hide in view” och “category” sa doljs hela kategorin i VV.

Vill du visa elementet igen, hitta rutan i VV och kryssa i den igen.

Vill du ddlja endast ett objekt valjer du “element” i hide in view istallet.

Vill du visa alla dolda element, klicka pa lilla lampan langst ner i den aktuella vyn:

2 0 Reveal Hidden Elements |

k.

Allt blir gratt, forutom dolda saker som ar réda.
Hogerklicka pa dem och valj “Unhide in view” - Category visar alla objekt (kryssarii VV igen)
och Element visar endast det aktuella elementet.

Hide in View pJ "

Unhide in View »

Override Graphics in View > Category
By Filter...

Create Similar

Select Previous

Select All Instances >
Delete

VV & Links

Om du lagt in ett underlag som Link sa arver den i regel sina installningar fran den view du har
Oppen. Om du vill andra separat fér en link klickar du pa fliken “Revit Links”, sedan “by host
view”, andrar till “custom” under basics i rutan som dyker upp, klickar sedan pa fliken “Model
Categories” och andrar aven dar till “Custom”. Se 2 bilder nedan. Detta ska dock inte behdvas!
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Model Categories Annotation Categories Analytical Model Categories Imported Categories Filters Revit Links

Display Settings /
L

By Host View [

Visibility Halftone | Underlay

- ™ A-ritning Revit Karlstad.rvt

RVT Link Display Settings

Basics Model Categories Annotation Categories Analytical Model Categories Import Categories Worksets

k

(") By host view (") By linkad view @

Linked view: <None> i

View filters: <By host view> ~

Model Categories Annotation Categories Analytical Model Categories Imported Categories Filters Revit Links

Visibility Halftone | Underlay Display Settings

By Host View

g5 T A-ritning Revit Karlstad.rvt

RVT Link Display Settings

Basics Model Categories annotation Categories Analytical Model Categories Import Categories Worksets

Model categories: <Custom> ~
-
[] Show model categories in this view If a category is unchecked, it will r

Discipline & Sub Discipline (CTB, STB, LineWeight, Penntjocklek)

Revit delar in olika vyer baserat pa vilken disciplin de tillhér - om du sorterar pa Discipline (se
Sortera Views nedan). | properties kan du andra egenskapen “Discipline” och “Sub Discipline”
pa en view vilket gor féljande saker:
1. Vyn laggs i en specifik mapp i PB baserat pa sin Discipline
2. Vynlaggs i en undermapp i PB baserat pa sin Sub Discipline
i.  Du kan hitta pa egna Sub Disciplines for att ge oandliga alternativ for
mappar i PB, vilket kan ge bra ordning
3. Vyns grafiska installningar andras enligt “Discipline” for att framhava den valda
disciplinens families. Praktiskt innebar det att linjerna fér dessa families blir tjockare och
alla andra blir tunnare. Detta motsvarar att valja “tjocka” farger for objekt man vill ha
tydliga i AutoCAD, o.v.v.
a. De disciplines som finns ar begransade och kan inte andras, men de brukar
racka for att visa det man vill!
b. Vill du att allt ska synas lika bra valjer du “Coordination”

For att andra Discipline och Sub Discipline for flera vyer samtidigt markerar du dem i PB och
andrar sedan i properties.
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OBS!

Om du inte valjer sub discipline for en vy, sa hamnar den i mappen “??7?” vilket kan gora att PB
ser stokig ut. Lagg helst den lilla tid som behdvs for att I1agga dina views i ratt Discipline/Sub sa
fort du skapar dem, for att undvika strul. Se mer under “Sortera Views” nedan.

OBS2!

Alla mallar innehaller inte Sub Disicpline, och det ar verkligen nagot man kan leva utan.
Googla pa “create sub discipline Revit” och kolla lite klipp (eller fraga ChatGPT) om du vill
aktivera detta!
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View Template

En eller flera egenskaper for en view kan sparas som en mall (view template) genom att
hogerklicka pa den i PB och vélja “Create view template from view”. Darefter valjer du namn och
sparar din mall. Denna mall kan sedan appliceras pa andra vyer genom att markera dem i PB,
och sedan klicka pa knappen “View Template” i Properties. | listan valjer du sedan din view
template, sa far alla de markerade vyerna samma installningar som din template.

Jobbiga saker med View Template

De instaliningar som féljer med i en view template laser alternativen i den vy dar den ar
applicerad. Om du satt samma template pa t.ex. 10 views, kan du inte ga in pa nagon enskild vy
och gora sma andringar, utan att forst koppla loss den fran sin template. Detta kan vara lite
irriterande nar man vill jobba snabbt. Ett alternativ kan vara att endast anvanda view templates
pa de vyer du anvander till sheets, och lata resten vara “fria”

Varfor View Template?

View Templates ar GULD for att f& samma utseende pa alla dina plottar. Alltsa, du skapar en
jattesnygg view template med perfekta installningar for t.ex. “varme, planritning”. Sen applicerar
du den pa alla utskrifts-views for varme i plan. Sen gér du samma for “vent, planritning” och alla
andra typer av utseenden du kan tanka dig. Vill du gora en stil-andring, s& andrar du bara din
template, och andringen visas pa ALLA views som har templaten pa sig. Jattebra for att fa fina
utskrifter alltsa, och véardelost fér arbetsvyer. HA INTE VIEW TEMPLATES PA VYERNA DU
PROJAR I! HA DET BARA PA DINA PLOTTVYER!
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View Range (hur mycket syns i planvyerna?)

Rutan nedan kan nas genom knappen “View Range” i properties. Har ar det skillnad pa om du
andrar installningar for en Floor Plan eller en Ceiling Plan. | rutan finns fyra installningar for
Level (Top, cut, bottom och level) samt en offset for vardera. Installningarna fér View Range ger
ganska mycket majlighet for variation, vilket skulle kunna gora detta till ett langt kapitel! Darfér
gor jag en forkortad version har, och tipsar om denna artikel for mer info! (Engelska)

View Range X
Primary Range
Top: Associated Level (VS - Plar ~ Offset: | 2600.0 mm
Cut plane: Associated Level (VS - Plar Offset: |1200.0 mm
Bottom: Associated Level (VS - Flar Offset:
View Depth
M Level: Level Below (VS - Plan 2} Offset:
Learn more about view range
<< Show Apply Cancel

Level-rutan & Offset

Level-rutan visar vilket plan som begransar vyn. Detta ar nastan alltid “Associated Level”
eftersom floor- och ceiling plans alltid skapas baserat pa en level.

Offset forskjuter den valda levelns héjd upp mot himlen (nar offset ar hégre an 0) och ner mot
jorden (nar offset ar lagre an 0). Offsetvardet anges i mm.

View range for Floor Plans

I en floor plan ar de viktigaste parametrarna “Bottom” och “Cut plane”.

Bottom valjer i regel var golvet ska ligga i plavyn. | associated level valjer du alltsa det aktuella
planet, och som offset valjer du 0 for “Bottom”.

Cut plane goér ett snitt i modellen i djupled, och markerar allt som skars av planet. Ofta satter
man cut plane med samma level som bottom, och offset halvvags upp till taket (ca 1200mm).
De objekt som skars av cut-planet markeras med tjocka linjer i vyn. Objekt som finns mellan
cut-planet och bottom visas i lite tunnare linjer.

| néstan alla sammanhang ska View Depth ha samma varden som Bottom
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View range for Ceiling Plans

En Ceiling Plan ar mycket lik en Floor Plan, men har satter du varden fér Top istéllet for Bottom.
Pa Top staller du in den vaning du vill jobba med, och som offset valjer du avstandet mellan
golvet och underkant bjalklag (eller ett varde som ar lite lagre for sékerhets skull). Cut plane
satter du pa ungefar samma satt som for en floor plan, men géarna lite langre upp, dvs en offset
pa kanske 2m for att inte f4 med mobler och liknande.

Notera att Ceiling Plans kan se ganska tomma ut, sarskilt for dig som nyligen bytt fran
AutoCAD. Var dven noga med detail level samt om undertaket ar synligt i VV eller ej. Detta
paverkar vyns utseende mycket!

View depth och avlopp

Om du ritar avlopp/VA under mark i en Plan View kan du med férdel andra offset pa View Depth
till ett negativt tal, t.ex. -500 eller s& mycket som behdévs for att visa alla avloppsror (glom ej
fallet som paverkar hur djupt de gar!).

View range i bild:

Klicka pa “show/hide”-knappen nere till vanster for att fa en bild av vad som visas i view range

View Range
Sample View Range Primary Range
T LS .
Key E ': : T "JI vy e ee ) J J Top: Associated Level (Markplar ~ Offset: | 3500.0 mm
1: Primary Range Top Tt | S —— (ke Cut plane: Associated Level (Markplar Offset: | 1200.0 mm
2: Primary Range Cut plane 7 . = f I Il
3: Primary Range Bottom ®) jl:] m‘ Bottom: Associated Level (Markplar ~ Offset:
4: View Depth Level TP | | CETSTEE— R W e mf o
5: Primary Range T . | View Depth |
3 e il @ L L / Level: Associated Level (Markplar ~ Offset:
7: View Range | il 1L i ‘3} | ‘.
® R B Learn more about view range
= I.I‘
B 0 |
T L L T T T T
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Underlay

Ett underlay ar en annan view som syns i bakgrunden pa din aktuella view.
Den view du visar valjs i properties under “underlay”:

»»

Underlay
Range: Base Level Kallare
Range: Top Level Entréplan
Underlay Orientation Look down

Range: Base level - vaningen du vill se
Range: Top level - var vyn skars av
Underlay orientation: Look down = som floor plan / Look up = som ceiling plan

Glom inte att stdnga av underlays for alla views innan du exporterar ritningar till t.ex. AutoCAD

(om du av nagon anledning vill géra det) - annars kommer de med!
Kom aven ihag att ta bort underlays i dina plotvyer, annars blir det stokigt!
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Sortera views

Du kan hogerklicka pa “Views” langst upp i project browser for att andra hur vyerna sorteras
med Browser Organization.

Project Browser - HGBVV22_MaqgiCAD_Kontor.rvt
==} \/icws (Discipline)

Archites Browser Organization...

Kortfattat sa ger det battre precision att sortera pa “discipline” (vyerna grupperas pa vilken
Discipline de ligger i) och battre dversikt med “all”’
Link

Browser Organization

N Views Sheets Schedules

Select the organization scheme to apply to the Project Brows

[ Jall

Ju mer sortering du har av dina views, desto fler mappar skapar revit for att sortera dem. Detta
gor det lattare att tappa bort vyer, eller att raka skapa dubbletter och blanda ihop dem. Jag
rekommenderar att borja med “all” for att alltid se alla vyer. Pa sa satt lar du dig nar en ny view
skapas, och vanjer dig vi att ta bort de vyer du inte vill ha, och dépa de vyer du vill spara. Nar du
kan det sa kan du bdrja “gdbmma” vyerna med discipline, vilket ger dig lite mer muskler i
vy-hanteringen.
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Properties

Properties-rutan ar en av de viktigaste i Revit, eftersom programmet anvander BIM till nastan
allt det gor. Alla data kopplade till de element du markerat dyker upp i listan, och det mesta gar
att andra - allt fran kanalmaterial till storlek och fléde pa radiatorer och tappstallen. Hojder pa
installationer andras ocksa ofta enklast i properties. Regeln ar att du alltid ska se om du kan
g6ra nagot i properties innan du goér det “pa riktigt”.

Oppna properties-rutan

Det ar rekommenderat att alltid ha properties 6ppen (och dockad till sidan av fénstret). Om den
forsvinner, skriv PP sa dyker den upp.

Att anvanda properties

Vad syns i properties?

Nar inget ar markerat i ritningen sa visas egenskaperna for den view som ar 6ppen. Har kan du
andra detail level, view range, discipline mm (se ovan ang. views).

Nar du markerat ett objekt syns istallet dess egenskaper. | regel ar det “instance properties”
Det kan vara allt fran
- flédesdata (luftfloden, vattenfléden, effekter osv) ill
rena BIM-data som t.ex. tillverkare, byggskede osy, eller
geometriska data som dimension, langd osv eller
BIM-data som Konstruktoér, Projektledare, osv for en ritdef (Sheet)
..och mycket mer!

Elevation och reference level

Ett av de viktigaste vardena for installationer ar Offset (eller “elevation”). Offset anger hdjden i
forhallande till objektets “Reference Level” vilket i regel ar samma plan som du jobbar i (férutsatt
att du stéllt in View Range réatt, se avsnittet om detta ovan). Om du till exempel har “Plan 1”
Oppen, sa ar i regel alla synliga installationer kopplade till detta (man sager att Plan 1 ar
installationernas Reference Level). Ett varmeror pa vagg kanske har offset = 150mm (15cm
OFG) medan ett avloppsrér kan ha offset = -200mm (20cm under golvet).

Ibland blir Reference Level fel!

Notera att ibland blir reference level for ett element fel, t.ex. om man kopierat det eller ritat det i
3D-views. Du kan andra reference level i properties-rutan!
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Level based & Face based

De flesta objekt (families) som MagiCAD & Revit anvander ar Level Based, dvs de ar kopplade
till en level (mer om levels finns under avsnittet om projektstart). De far sin offset baserad pa
leveln enligt beskrivningen i féregaende avsnitt. Vissa families ar Face Based, dvs de ar
kopplade till en yta - i regel en vagg. Detta kan galla vissa tvattstall, radiatorer osv. Om ett objekt
ar Face Based flyttas det tillsammans med vaggen om arkitekten flyttar en vagg. Om ett objekt
ar Level Based flyttas det tillsammans med golvet om arkitekten hojer eller sanker golvet. Bada
arbetssatten fér med sig sina egna férdelar och nackdelar och bada strular ganska rejalt om
andringarna ar for stora. Min upplevelse ar att Level based blir lite mer férutsagbart ifall det ar
mycket andringar fran arkitektens hall, men detta varierar!

Byta ut families (Byta ut flera don, brunnar, osv pa samma gang)

Om du har flera types laddade i samma family, sa kan du snabbt byta ut dem genom att andra i
dropdown-menyn langst upp i properties da ett eller flera objekt ar markerade. Om du tycker att
detta later 6vertekniskt, sa foljer har en enkare forklaring:

Du har t.ex. laddat in tva olika luftdon i projektet, ett med 200-anslutning, och ett med
315-anslutning. | ritningen har du satt in ett 200-luftdon. Om du markerar det i ritningen, kan du
nu byta ut det till 315-luftdonet genom att &ndra “type” langst upp i properties (klicka pa stora
rutan med bilden i).

Detta gar att gora med de flesta objekt du placerar i ritningen, och oftast ar det ganska logiskt,
och fungerar ganska bra. Ibland &r det mindre logiskt (du kan t.ex. byta ut tvattstall mot
golvbrunnar) men fungerar anda. Ibland strular programmet lite, om du t.ex. byter till en produkt
med en anslutningsdiameter som ar mycket storre eller mindre, eller byter fran en
bottenansluten till en sidoansluten produkt, osv. Testa dig fram!

Glom inte att kéra update parameters efterat!

OBS:

Egentligen &r metoden ovan inte bra! Du ska hellre anvanda “find and replace” (en
magicad-funktion), eftersom detta sakerstaller att alla BIM-parametrar féljer med och
uppdateras.

Andra hoéjder pa ledningar med properties

Markera en ledning (ett ror eller en kanal) och andra dess offset-varde i Properties. Resten av
ledningsnatet kommer anpassa sig efter andringen, sa att alla bdjar och t-stycken kan behalla
sina vinklar. Det finns aven en genvag till hojd-parametern som i regel dyker upp i botten av
ribbon nar du markerar ett ror eller en kanal.

Varfér funkar det inte?

Hojdandringar pa 6vriga ledningar som sitter fast i den du andrade kommer goéras fram till
narmsta s:ning i hojdled. Har kommer istallet s:ningen férminskas eller férstoras for att anpassa
sig till hojdandringen du gjorde. Om s:ningen forminskas sa mycket att bojarna passerar
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varandra, eller krockar, sa far du ett felmeddelande. Om s:ningen inte ar 90 grader, och
forstoras sa mycket att bojarna aker in i ett narliggande brott i ledningen (t-stycke, bgj, spjall,
ventil eller liknande) sa far du ocksa ett felmeddelande.

Byta ut ledningstyper (Andra kanaler, rér osv snabbt)

Hovra 6ver en rordel och tryck tab tills hela ror/kanalsystemet ar markerat (dvs hela tilloppet
eller hela returen). Endast ror, t-stycken och bojar far vara markerade. Om nédvandigt, anvand
selection filter for att endast markera pipes och pipe fittings (eller ducts och duct fittings vid vent)
“Multi-select”-menyn dyker upp i ribbon

Om du markerat ratt kan du nu anvanda knappen “Change Type” fér att andra material pa alla
delar (bade bdjar, t-stycken och rér) pa en gang!

En forutsattning for detta ar att du har laddat in din 6nskade rortyp i projektet, se mer langre
fram.

OBS: Gloém inte att koéra update parameters om du bytt type pa rér/kanaler!

Graa properties

Vissa egenskaper ar graa och gar ej att andra. Vissa ser ut som att de ska ga att andra, men
kan inte andras. Ibland har jag sett varden som ar graa, men anda gar att andra. Regeln for
dessa ar att vardet i sa fall andras nagon annanstans. Ofta andras vardena inne i en meny som
tillhor en plugin eller specialfunktion i programmet, eller sa ar de kanske lasta av en mall. En
vanlig “Iasning” ar nar man anvander View Templates, vilket laser valdigt manga properties for
views. Det finns for manga exempel pa detta for att lista har, fraga pa forumet om nagot ar
mystiskt [ast och du inte hittar svaret!

Views som syns i andra views

OBS: Om du markerar en sektionsruta inne i en planvy sa ser properties nastan likadan ut som
nar inget ar markerat. Det ar da latt att tro att man andrar installingar for planvyn, nar man
egentligen andrar sektionen. Det beror pa att properties for olika views ser i princip identiska ut
Hall koll pa vad du markerat, och gléom inte att allt avmarkeras om man trycker Esc.
PROPERTIES VISAR EGENSKAPER FOR DET SOM AR MARKERAT

OM INGET AR MARKERAT VISAR PROPERTIES EGENSKAPER FOR DEN AKTIVA VIEWEN
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Projektstart i MagiCAD + Reuvit

Grunder

Projektstart for VVS i Revit med MagiCAD innehaller 5 steg:
1. Starta ett nytt Revit-projekt fran en template
Lanka in arkitektens modell (och ev. dvriga links)
Stélla in vaningsplan och skapa views (lite som Storeys i MagiCAD fér AutoCAD)
Koppla ett Dataset (motsvarande projektfilen i MagiCAD for AutoCAD)
Stall in temperaturer, systemnamn, projektdata osv. sa de passar ditt projekt

akownN

Vi kommer nedan ga igenom samtliga steg, och lite vanliga utmaningar som kan uppsta. Nar du
gjort alla steg (1-5) sa ar det bara att bérja rita! Bérja helst med produktionsenheter, mer info om
detta i avsnittet “Produktionsenheter”

Steg 1: Starta ett nytt projekt fran en Template

En template ar i princip ett annat projekt (det kan vara vilket projekt som helst) med alla sina
views, system, families mm. som anvands som mall for ditt nya projekt. MagiCAD skickar med
en template for Revit nar man installerar MagiCAD, men denna template innehaller vansinnigt
manga onddiga views. Den ar inte dalig per se, men den ar designad for att passa alla méjliga
anvandare av Revit (fran VVS till el till styr, osv). Darfor 1ar vi oss nedan hur man skapar ett nytt
projekt!
1. Starta Revit
2. Valj “New..” och istallet for att valja Architectural template eller liknande klickar du pa
“Browse”
3. Klicka fram till filen du vill anvanda som mall
a. Valj noga! Mallen tar med sig rortyper, title blocks, textning, views, systemtyper
och temperaturer, linjetyper, fonter, BIM-kategorier och allt mdjligt. En bra mall
kan spara massor av arbete, en dalig mall genererar massor av arbete! Anvand
MagiCAD-mallen som féljer med vid installation av MagiCAD om du inte har
nagon mall fran ditt foretag!
4. Klicka OK - projektet ar nu skapat!
Spara projektet med ett passande namn.
6. Rensa overflédiga views vid behov

o

Steg 2: Lanka in arkitektens modell

En link ar motsvarigheten till AutoCADs XREF. | Revit kan alla i teorin jobba i samma modell, i
sa fall anvander man fliken “Collaborate” - detta kommer vi dock inte ga igenom i denna mall,
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eftersom ingen jag pratat med i VVS-branschen verkar anvénda det. Tills vidare jobbar vi med
links.
1. Oppna en vanlig floor plan och ga till fliken Insert
2. Valj “Revit link”
3. Hitta modellen du vill lanka och tryck OK
4. Se till att “Origin to Origin” ar ikryssat i rutan! Da éverlappar ritningarnas origo varandra.
a. Detta ar mer eller mindre standard. Vid undantag, fraga en kollega!

Spaces i Links

Ibland vill man anvanda nagot som kallas for “Spaces” for att t.ex. gora flédessummeringar,
energiberakningar mm. Spaces ar volymer (vanligtvis rum) som finns i modellen. | regel skapar
man sjalv spaces baserat pa arkitektens modell.
1. Aktivera “Room Bounding” for liken
a. Hitta linken langst ner i PB
b. Dubbelklicka pa linken eller hégerklicka och valj type properties
c. Kryssai “Room Bounding” i Type Properties-rutan som dyker upp
d. Tryck OK
2. Gain pa Analyze>Spaces&Zones>Space
Klicka pa “Place spaces automatically”
4. Namnge spaces
a. Klicka pa “space naming” och klicka OK i rutan. Dina spaces arver namn fran
‘rooms” i arkitektmodellen.
b. Om spacen automatiskt far ett namn som du vill &ndra, dubbelklicka langsamt pa
namnet och andra det
c. Om spacen inte far ett namn, klicka pa Analyze>Spaces&Zones>Space Tag och
klicka ut tags. Andra sedan namnet till det du vill
5. Kombinera evt. spaces i Zones via Analyze>Spaces&Zones>Zone
a. Klicka pa en eller flera spaces for att kombinera till en zone
b. Valj “remove space” uppe i ribbon och klicka om du vill ta bort en space
c. Klicka pa “Finish editing zone” i ribbon nar du ar klar

w
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Steg 3: Stall in vaningsplan och skapa views

Vaningsplanen (levels) motsvarar MC for AC’s “Storeys”. Dessa syns tydligt i elevations. Levels
definierar de olika viewsens storlekar, djup mm. De definierar aven utgangspunkter for hojder
for objekt. | vissa fall, for t.ex. vaggar, definierar de aven hojd.

1.
2.

3.

o

Oppna en elevation (t.ex. South)
Har syns linkens levels (ofta snyggt alignade till linkens plan) samt mallens levels
a. Mallens levels ligger ofta fel, eftersom de ar anpassade till ett annat projekt.
Ta bort alla mallens levels utom ett
a. Dra mallens level langt bort s& du ser vilken det ar
G4 till taben “Collaborate” och hitta copy monitor, valj “select link”
a. Klicka pa linken
b. Klicka pa “copy” uppe i ribbon
c. Klicka pa alla linkens levels. De kopieras till ditt projekt
i.  Denlilla “ekg’-ikonen visar att Revit 6vervakar linken (monitor). Om levels
andras i linken i framtiden far du en varning.
d. Tryck finish for att avsluta och spara
Dra ut de kopierade levelsarna at sidan, sa du ser skillnad pa kopiorna och originalen i
linken
a. Valfritt, rekommenderat: Byt namn pa alla level-kopior och skriv typ “VVS” i
bdrjan pa namnet, da blandar du inte ihop dem!
Ga till fliken “View” och klicka pa “Floor plan”
a. Klickai “do not duplicate” for att endast skapa views som ej redan finns
b. Markera de levels du vill skapa floor plans for och tryck OK’
i.  Mer om att skapa views under avsnittet “Views”
Ta bort ev. dverflédiga views i Project Browser
Do6p om alla views s& de har namn du latt kan identifiera
Markera samtliga views och andra i properties sa de har samma:
a. Discipline
i.  Denna installning (tillsammans med Sub Discipline) andrar lite i vad som
visas och ej, vilket borde ge en bra grund att jobba fran)
b. Sub discipline
c. View scale
i.  Nar du andrat dessa tre bor alla views ligga i samma grupp i browsern
ii.  Om nagon rubrik heter “???” sa finns det fler BIM-flaggor som kan behéva
andras, kolla i properties!

10. View Template (RISKABELT)
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a. Om du vill homogenisera vyerna sa kan du ga in och andra view range, VV och
annat i en av dina vyer, skapa en view template baserat pa denna, och applicera
denna view template pa évriga views. Se mer om detta i avsnittet “Views”



i. Risken med detta ar dock att du kommer pa senare att du vill &ndra
nagot, och da kan det kannas lite clunky att séka reda pa
original-templaten och andra den varje gang.

i. Jagrekommenderar inte att anvanda view templates sa har tidigt i
projektet, eftersom det mest kommer stéra. Jag brukar endast satta

templates pa plot-vyer.

11. Ceiling plans
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For VS ar dessa 6verflodiga, aven om de kan ge lite mer cleana views for t.ex.
strak. Migrerar man fran MagiCAD fér AutoCAD sa brukar jag rekommendera att
man bdrjar utan Ceiling Plans, och andrar view range pa sina floor plans sa man
aven ser vad som hander i undertaket. Det brukar inte vara sa grétigt anda, och
vill man rensa kan man alltid anvanda section boxes.



Steg 4: Koppla Dataset

Vad ar Dataset?

Ett dataset motsvarar projektfilen i MC fér AC. Dock med vissa undantag. | MC fér AC sa ligger
all data (produkter, ledningar, linjetyper, lager, system osv) i projektfilen. | MC fér REV sa ligger
alla dessa data i sjalva Revit-filen (under Families). Anvander du en template och ett dataset
fran samma ursprung sa brukar det alltsa finnas dubbletter av t.ex. rértyper, kanaltyper,
dimensioneringsmetoder osv. Oavsett sa behdver MagiCAD ett Dataset for att fungera, aven om
det mesta redan ar inlagt i mallen du anvander.

Koppla ett Dataset till projektet

1. Gatill fliken “MagiCAD Common”
2. Valj “Dataset” langst till vanster och klicka pa “New Dataset”
3. Klicka i “Copy from another dataset” och leta reda pa datasetet pa harddisken
a. CADCOMs eget Dataset ligger i installationsmappen for MagiCAD
b. Hitta pa ett frasigt namn till datasetet
c. Jag brukar kora external, men du kan aven valja att spara det “internal”
4. For ev. 6vriga modeller i projektet sa valjer du “select dataset” istallet och anvander
samma dataset som du just skapade (detta sker i framtiden om du t.ex. goér en ny modell
for ett hus som ligger i narheten av det forsta).

1 HE 11 |
Dataset Management X

J MNew dataset

Apply Cancel
O External file

= File path:

C\ProgramData\MagiCAD-RS\2024_r2023\Datasets Browse...
® Internal
| () Warning: All existing data will be overwritten,

Template
Import from template

C:\ProgramData\MagiCAD-RS\2024_r2023\ Datasets\Common\Common-MCREV-2024_a

ose
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Design Data

Om du gor andringar i ditt Dataset efter att projektet satt igang, s& kommer de inte automatiskt
in i Revit. Detta géaller t.ex. for dimensioneringsmetoder, isolertyper, mm. Ga in pa MagiCAD
Common>Design Data och flytta éver de egenskaper du just andrat fran vanster till héger. Om
du lagt till en ny egenskap, sa funkar det direkt. Om du &ndrat en befintlig, ska du klicka OK for
att skriva 6ver den gamla egenskapen i Revit-projektet.

42/112



Steg 5: Projektdata

Innan du bérjar CADa sa ar det bra om du har anpassat alla grundinstallningar. Dessa BIM-data
g6r sedan att dimensionering, utskrifter mm bara funkar direkt nar du behéver dem! Ju mer som
ar ratt fran boérjan, desto mindre strul i framtiden.

Systeminstallningar

1. Oppna families i project browsern
2. Scrolla till “piping systems” och sedan “piping system”
a. Hogerklicka pa Heating Supply for tillopp och Heating Return for retur
i. Valj “Rename” for att byta namn till t.ex. sekundarvarme, tillopp och
sekundarvarme, retur.
1. Notera att dessa endast ar typer av system, och inte specifika
system. Mer om specifika system senare!

ii. Valj “Type properties” for att valja temperatur - ibland behdéver man t.ex.
andra tilloppets temperatur.

iii.  Om temperaturen du vill ha saknas, sa kan du ga in pa fliken “Manage”,
taben “Settings” och “Mechanical Settings” under “MEP Settings”. | rutan
som dyker upp kan du 6ppna “fluids” och lagga till egna temperaturer for
olika fluider (eller helt nya fluider). Anvand tabeller och diagram (fysiska
bdcker) for att hitta fluidernas data!

Projektdata

1. Dessa data paverkar vad som syns i ritdeffar (= sheet = ritnings-blad)

a. |fliken “Manage”, taben “Settings” och knappen “Project information” kan du
lagga in data for alla personer, féretag, mm som ar kopplade till projektet. Dessa
data fylls automatiskt i pa ritdeffarna, som alltsa ar helt dynamiska.

i. Paritdeffarna finns aven vissa texter som du andrar manuellt for varje
ritdef, vid behov.
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Install Product (Valja don, radiatorer, spjall osv)

Install Product-rutan

En central funktion i MagiCAD fér Revit ar Install Product-rutan. Den finns i tabsen MagiCAD
Ventilation, Piping samt Electrical. | tidigare versioner fanns det en ruta for varje disciplin och
objekt, t.ex. “Air Device” “Heating Radiator” osv. Nu sitter alla knappar i samma ruta. Foér dig
som anvant MC fér AC sa ser denna ruta skapligt bekant ut. | texten nedan finns
nummer-referenser till olika punkter i rutan. Dessa nummer finns i bilden pa rutan pa nasta sida.
Bilden representerar luftdon-rutan. Rutans utseende varierar lite beroende pa vad du ska lagga
in i ritningen.

Langst upp i rutan finns tabbar for Ventilation, Piping och Electrical (1). Under varje tab finns en
“ribbon” (2) med olika typer av produkter som kan placeras, allt fran luftdon till aggregat och
spjall, eller radiatorer, undercentraler och ventiler, osv.

Nar du klickat pa nagon av kategorierna i ribbon dyker de inladdade produkterna upp i
“Products’™listan (4). De produkter som syns i Products finns antingen i ditt Dataset eller i
Project. Du valjer vilka som visas med den lilla knappen till vanster bredvid “Filter text” (3).

Produkterna i Dataset-listan behéver nédvandigtvis inte vara inladdade i Revit-projektet annu.
Om sa ar fallet sa kommer de laggas till sa fort du valt dem och trycker “OK”. Produkterna i

Project-listan ligger redan i Revit-projektet.

Observera att endast de produkter som ligger i Project finns tillgangliga som utbytesprodukter i
Properties (las mer om detta i avsnittet om Properties).
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Valj den produkt du vill Iagga till i ritningen i Products-listan och valj dven storlek i den lilla
dropdown-menyn som dyker upp (5). Du kan titta pa produktens egenskaper i de olika tabbarna
till hdger (6) och aven stalla in flode, effekt eller liknande. Rutan for fléde, effekt osv sitter pa lite
olika stallen beroende pa produkt. For luftdon (i bilden) ligger den langst ner till hdger da
Diagram ar valt (7). Rutan kan aven ligga langst ner i rutan (for radiatorer) eller till och med sitta
inbakad i produktlistan som for tappvatteninstallationer. Nar du kommer till rutan for placering,
efter att du tryckt OK, kan du aven dar andra fléde och flera andra egenskaper for produkten.

Ventilation

—

Supply

1 Product Selection

Piping

Electrical

& g

Extract Outdoor Qutdoor

Climate |Fan coil Air handling Air flow

® g T I

Fire

Silencer

supply  exhaust beam unit equipment damper damper component panel
Air devices Devices Components
Dataset 3 7 . [Fitter text
User code ¥ | Products
S1 COLIBRI CCh+ALSd- OR
1 = Swegon AB
COLIBRI CCb 125-400-OR+ALSd 100-125 D
~
s2 }] SVQC+ATVA
W s Flakt Woods
| >
|
s3 () KM
by Flakt Woods
iR
4 }] SI-1-1/4R
E e TROX Auranor
-
1
S5 N ALGc+TRGe-K 1V
Swegon AB
»-
s6 }] SRYb-1+SRYT1b-L 1V
;(‘ . T Swegon AB
-

6

Preview | Properties | Diagram

COLIBRI CCb 125-400-OR+ALSd 100-125

0 1

200
=
4
A
10 Pt 1
!
= T
T AY 1 1]
= LI
5 e
g =
1 1 P
11 1
i}
\,
L = = =
E E E E

qv [Vs]

Sound data: Selected Qv out of range

Flow: 0 I/s
Velocity: 0,0 mis 7
Pressure drop: 0,0 Pa
Adjustment: 0,0 ]
oK ‘ ‘ Cancel
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Att lagga till produkter i listan

For dig som jobbat med MC for AC sa sker detta intuitivt. Hoégerklicka i listan med produkter och
valj “New..”.

| rutan som dyker upp sa éppnar du dropdown-listen nere till héger och valjer “Browser”. (Du
kan aven hamta produkter fran MagiCloud eller ladda en family fran harddisken, men dessa
metoder kommer inte tdckas har._Shoppa videokurs eller fraga pa forumet om du inte listar ut
hur man gér. REKLAM! )

ctrical

]
1oor
aust | General Properties 2D Symbal
User code: I:l L
__| Description: ‘
. Manufacturer:
Product:
National code: ‘ ‘
URL address: ‘ ‘

Product variables Product

Pv-1:

Pv-2:

Pv-4:

|
|
Pv-3: [
|
Pv-3: |

Defaults

Device installation level:

RFA in Revit project

RFA name: |

Properties...

Category: |Mechamca| equipments Browser...

MagiCloud...
Cancel
Family from disk..

| nasta ruta bladdrar du fram till dnskad leverantdr och produkt och trycker darefter “Select”.
Notera att du inte maste valja storlek pa produkten i denna ruta - alla storlekar hanger med.
OBS: Om du inte vet vilken produkt du ska valja nar du kommer till denna ruta, s& har du borjat
CADa for tidigt. Valj produkter i samrad med kollegor och leverantérer innan du éppnar Revit.
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Product Browser

[ Browse [ Search : Sefings
AirSon ~

ADAPT Cd 160-RO
ALDES ADAPT Cd 250-RO
Alnor

Bevent

Rectangular active nozzle diffuse
system WISE, for suspended seil
Bevent Rasch
Camifil
Climecon

CRC Medical
4 | Crenna
¢ | oirair . .
EKOVENT Linear bar grille
ETS NORD
FBS Panels by Euro Air
t | Flexit
M

v v v v

" FlakiGroup

Frankische
General_for_MagiCAD_2014.4
Generic

=

=

Linear bar grille

=

Geneic Chins
Gilberts

Grada

Hatton

InventiAir

Jeven

KE Fibertec
Klimstbyran Netavent
> Lindab

Lindab IMP Klima [ Se=toh]
LindinVent
Mandic
Panasonic
Polmans
REC Indavent
Repus
Stravent

" Systemair v

=

Sound data: Selected Qv out of range

Linear bar grille

Select Cancel

Ready

Nar du tryckt Select sa finns produktdata redan ifyllda i rutan som du nu kommer tillbaka till (se
nedan). De data du sjalv behoéver fylla i ar:

User code: det varde som kommer synas i textning och méangdning

Symbol for flow arrow (klicka pa “2D-symbol”).

Det I6nar sig ocksa att valja en installation level - detta ar den standard-offset som kommer
anvandas for donet. Detta varde kan forstas andras senare. Valj en offset du tror kommer dyka
upp ofta!

Rfa-name ar namnet som produkten kommer fa i Families i PB. Jag brukar lata denna vara
samma som programmet féreslar, men kom garna pa ett eget system fér annu mer ordning!
Vissa anvander produktkod eller till och med BSAB-kod som family name, vilket har bade for-
och nackdelar. (Jag brukar satta BSAB-koder i en annan parameter!)

Product variables andras endast om du jobbar i ett BIM-tungt projekt. Fraga din BIM-koordinator
om detta.
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Tryck OK i denna ruta sa dyker produkten upp i Install Product-listan. Har kan du nu (enligt info
ovan) valja fléde och storlek pa produkten. Notera att endast de storlekar du klickar in i ritningen
printas som types till familyn. Med andra ord: endast de don som i princip placerats i ritningen
kan valjas vid snabbyte med properties (se mer i kapitlet om Properties).

LU IS L=10 =]

Dataset Properties

| General Properties Air flow arrow 2D symbol
| User code:

‘0| Description: | Rectangular active nozzle diffuser, systen

W& Manufacturer: Swegon AB

1 Product: ADAPT Cd- RO

Vi National code: | |
' | 2D Symbol 2D Symbol

lak  yRrL address: | |
Va Remaove
Product variables

Product

10  Defaults

Device installation level:
WLg

W

ing
Rfa in Revit project

RY  Rrfa name: | ADAPT Cd- RO

we | Browser... |v| | Properties... |
=l| Category: |Air terminals

iLE [ o | | Cancel |

-
Nar vi gjort detta ser vi an en gang skillnaden mellan MC fér AC och MC fér Revit: De produkter
du valjer med MagiCAD laddas in i Revits egna families. Motsatsen i AutoCAD ar att
produkterna bara ligger i QPD-filen som ar associerad med MagiCAD, men inte kopplad direkt
till AutoCAD.
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Product Installation-rutan

Denna ruta ska inte forvaxlas med Install Product, aven om det ar svart att forvaxla den. Rutan
dyker upp nar man klickat OK i Install Product, och ska klicka ut en eller flera produkter i
ritningen. Rutan forminskar nar man inte haller musen 6ver den, sa du far hovra med musen
over rutan for att se den i samma storlek som i bilden nedan.

Product installation for produktionsenheter samt skapande av system

Product Installation

—1 Alignment: 1 @ﬂ 888 Q:D TT
530731 | (1[30730 ¥ | 000 SRy
Qs | awono | || Fiee ATy | s ceme

I Property Value

| Supply Air Outlet
3 System Type Supply h
—] Code
|| System 4 Name
&%
4 Intake Air Inlet
I System Type Supply e
Code
System 4 Name
[VIIES

— Extract Air Inlet

System Type Extract h
Code

= System 4 Name

5 Q% E
Exhaust Air Outlet

$ System Type Exhaust <

Code
System 4 Name
Q%
Annotation
— Tag On Placement ‘ ™ |
Ei=]
1. Alignment

a. Har valjer du offset for enheten, i férhallande till den level som ar associerad med
den view du ritar i. Enheten ar millimeter (mm).
i.  Uppe, vanster: Hojd for dverkant av produkten
ii. (Finns ej for objekt med flera anslutningar)
iii. Nere, vanster: HOjd for objektets underkant
iv.  Nere, héger: Objektets installationsniva
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2.

3.
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Placement
a. Har valjer du Free. Array anvands mer for don och liknande, se mer om detta
nedan

Select product tar dig tillbaka till Install Product-rutan, och Create Similar later dig klicka
pa en befintilg egenskap och kopiera alla dess egenskaper. Troligen ej anvandbar for dig
i detta lage!

System Code & Name

a. Har valjer du systemkod (t.ex. T, U, F & A) och namn (en mer utforlig beskrivning
av systemet, t.ex. Tilluft LBO1, osv). System Code ar det som (enligt min metod)
ska synas i textning. System Name kan dyka upp i mangdlistor och liknande fér
att ge Iasaren lite mer information

i. BLANDA INTE IHOP DESSA EGENSKAPER eftersom det kan fa din
textning att se fantastiskt illa ut.

i. De system (med namn och koder) du skapar i detta steg kan sedan valjas
nar du satter in dvriga produkter i systemet. VARNING: Skapa inte nya
system nar du satter in nya produkter!! Da blir det kaos! Allt gar att 16sa,
men det ar bast att ha ordning fran bérjan. Skapa systemen nar du
placerar produktionsenheter, ateranvand dem sedan.

For att placera produktionsenheten: hall musen i rithingsomradet, titta pa stodlinjerna
som dyker upp med matt osv, och klicka in produktionsenheten dar den ska vara. Om
inte stddlinjerna hjalper, placera enheten mot en vagg eller liknande som du vet
koordinaterna p3, och flytta den darefter ratt med Move-verktyget.

a. Om du inte ser produkten utan bara muspekaren och lite stodlinjer sa ar det i
regel en bugg som uppstar nar du ar i ceiling plans. Anvand floor plans sa funkar
preview av elementet battre!

b. Om du trycker pa space medan du har enheten pa muspekaren, sa roterar den
90 grader

c. Om du haller enheten nara en sned vagg eller annan yta och trycker space, sa
kommer enheten rotera i férhallande till ytan



System types och system instances

| steg 4 ovan skapas systemen du ritar i for forsta gangen. For att vara mer formell sa skapas
systeminstanser i detta steg. Men vad ar vad?

System types

En type i Revit (generellt) ar en typ av objekt, system eller liknande. En type ar en underkategori
till families. Nar en type placerats i ritningen, och fatt sina egna unika egenskaper, sa blir den en
instance. Detta galler aven for system. Mer info om detta finns i borjan av manualen under
avsnittet om PB.

System instances

En system instance (systeminstans) ar alltsa det faktiska systemet som finns i huset. Det ar
baserat pa en type (som har med sig fluid, temperatur, densitet osv) men har aven unika
egenskaper som namn och kod. OBS! Systeminstansen forsvinner nar sista objektet som
anvander den tas bort. Ha alltid en placeholder i ritningen (gérna utanfor huset) for att detta inte
ska handa om du rensar i ritningen!
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Product installation for luftdon

Product Installation

2

Alignment: 1 (—= [l=]e] —= -+
gg 2498,1 | (4 2400,0 @ 65} ﬁ S =0 %‘{D}
O 5019 | Qawoy | | Flee |Epdor Sigeot Aty Select Create
Property Value
Supply Air Inlet L]
System Type 1 Supply b
T
System 2 Tilluft LBO1
%
Flow 3 20 Ifs
_Annotation
Tag On Placement 4 ‘ ] ‘
Air Flow Arrow 5
Up L]
Down ]
Left ]
Right L]
Center ]
Angle 0-
Gap Length 0 mm
Gap Width 0 mm
Gap Height 0 mm
General
Object Variable 1 y
4n

1. Alignment/Offset
a. Har valjer du offset for produkten, i forhallande till den level som ar associerad
med den view du ritar i. Enheten ar millimeter (mm).
i. Uppe, vanster: Hojd for dverkant av produkten
i. Uppe, hoger: Hojd for centrumlinje for objektets anslutning
iii.  Nere, vanster: HOjd for objektets underkant
Nere, hoger: Objektets installationsniva
1. Detta varde ar ofta samma som objektets underkant, t.ex. fér
kylbafflar och manga dysdon. Foér t.ex. en kontrollventil som
sticker ner en bit under taket sa kommer installationsnivan ligga
ovanfor underkanten (hogre offset-siffra)

=
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2. Placement

a. Free innebar att du placerar produkten “hdngande i luften”, eller i alla fall helt
oansluten. Klicka bara i ritningen dar du vill placera den.

b. End of duct innebar att du kan klicka pa anden av en kanal, s& kommer
produkten automatiskt anslutas

c. Side of duct innebar att produkten kopplas in pa sidan av en kanal. Detta ar
anvandbart for t.ex. galler som satts pa sidan av en rektangular kanal, eller
liknande.

3. Array (Placement)

a. Denna metod for placering ar praktisk om du har en valdigt férutsagbar spridning
pa produkterna. Det finns 5 typer av placering, och sa fort du valt nagon av dem
sa dyker rutan for Array size/Instance alignment upp. Gor installningarna i Array
size/lnstance alignment innan du klickar i ritningen.

i.  Draw area: Du far rita en rektangel med musen, och produkterna dyker
upp med de intervall du angivit

i. Define area: Du far klicka tva ganger, t.ex. i 6vre hogra och nedre vanstra
hornet av ett rum. Diagonalen definierar pa sa satt en rektangel, som fylls
med produkter i de intervall du angivit. Sitter punkterna i linje, s& kommer
produkterna dyka upp langs en linje (endast en rad). Detta kan vara
praktiskt t.ex. for korridorer.

iii.  Draw line: Du far rita en Detail Line (du kan rita den som en lang slinga)
och produkterna kommer dyka upp langs denna

iv.  Select space: Om modellen innehaller spaces (se avsnittet om Links i
projektstart) sa kan du klicka pa en hel zone (t.ex. ett rum) s& kommer
produkterna placeras i spacen med det intervall som du angivit.

v.  Select detail line: Fungerar som Draw Line fast har kan du valja en redan
existerande linje

QR —= [CO~3 E:
@ G E Iil'ﬁo ;

e

=of | Array Select Create

act - Product Similar |or Pl
£, Draw Area | Iphics

@jDefine Area

5| Draw Line

@ﬂSelect Space

hrts Vi
5] Select Detail Line ibilit
=
fienta
-

aar L
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b. Array size/Instance alignment

i. Beroende pa vilken typ av placering du valt kommer denna ruta se lite
annorlunda ut. Gemensamt for alternativen ar att du antingen valjer antal,
och i sa fall kommer Revit férséka distribuera det valda antalet jamnt, eller
sa valjer du distans, och da kommer Revit foérsdka distribuera s manga
produkter som méjligt som kan rymmas i utrymmet du markerat.

i. Detfinns oandliga kombinationer av installningar har, fér manga for att
tacka i manualen. Mitt tips ar att testa sig fram har, vill du ha mer info om
detta verktyg s& boka garna en kurs :)

" Product Installation X

Alignment: = l=]e, = -+
- %j 66} ﬁ OEE =0 g‘g
5 24200 | (424200 w els]e] [

Free End of Side of | Array Select Create |

9 23400 g 2400,0 Duct  Duct - Product Similar
Array size
(® Distance between instances Distance: 3000 |

(®) Start point alignment

) Center alignment

[%5)

(O Number of instances Count:

Instance alignment

[a]

(® Installation point Offset from line:

O OQutline Rotation: 0

Update

4. Select product
a. Detta alternativ tar dig tillbaka till Install Product-rutan
5. Create similar
a. Detta alternativ later dig hamta data fran en redan placerad produkt genom att
klicka pa den. Verktyget arver alla data fran objektet du klickade pa.
i. Jag anvander sallan detta verktyg, eftersom jag hellre bara kopierar
objekt, men ibland kan det sakert I6na sig!
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Alternativ fér dropdown-rutan

1.

55/112

System type: Har valjer du den system-type du vill utga ifran. Detta val hamtar data som
temperatur, densitet, viskositet osv. Las mer om Families, types och instances i bérjan
av manualen.
System Code & Name
a. Om du redan har skapat t.ex. ett luftbehandlingsaggregat sa ska du i rutan kunna
vélja bade kod och namn i en dropdown-meny.
i.  Om detta ar fallet, SKAPA INTE NAGRA NYA SYSTEM!
ii. Detar latt att i detta lage rédka skapa dubbletter!
iii.  Om du inte annu skapat instances, se ovan under “install product for
produktionsenheter” fér mer info.
Flow
a. Har kan du &ndra/ange fléde for produkten
Annotation/Tag on placement
a. Har kan du gora sa att Revit automatiskt textar objektet nar det skapas.
Rekommenderas ej. Lattast ar att texta i slutet av projektet nar allt ar pa plats.
Air Flow Arrow
a. Unikt for luftdon. Har kan du valja vilka flodespilar som ska finnas, och deras
riktningar. Rekommenderas ej i detta lage eftersom pilarna oftast hamnar i vagen
for kanaler och text senare. Det ar aven latt att bara markera samtliga don som
ska ha flédespilar och andra dem samtidigt i properties i efterhand. Pa sa satt
kan du valja vinkel pa pilarna baserat pa vad som finns i ritningen. Om det inte
finns nagon risk for strul sa kan du férstéds anvanda denna funktion!
For att placera donet: hall musen i ritningsomradet, titta pa stodlinjerna som dyker upp
med matt osv, och klicka in donet dar det ska vara. Om inte stddlinjerna hjalper, placera
donet mot en vagg eller liknande som du vet koordinaterna pa, och flytta det darefter ratt
med Move-verktyget.
a. Om du trycker pa space medan du har donet pa muspekaren, sa roterar det 90
grader
b. Om du haller donet nara en sned vagg eller annan yta och trycker space, sa
kommer donet rotera i férhallande till ytan
c. Tryck “apply” nar du placerat klart sa sparas allt!



Product installation for radiatorer

Product Installation

7 Alignment: @oe = + —
f:;l 350,0 @ 000 =0 %’g
O[s00 | [T bt Vaives Similar

| lefset]- Place...ent Product

§ pnnection locations E

Inlet: i}
U
Qutlet:

y

I Property Value

| Hydronic Supply / Hydronic Return ~

i Supply System Type Heating supply 55 °C v

| Supply System Heating supply 1~

f Return System Type Heating return 40 °C ¥

| Return System Heating return 1 ¥

= Power 6 1200 W

g Room Temperature 7/ 21,0 °C -
Flow 0,0 Ifs

| Heating Capacity b2 124 W

_Annntalinn
Radiator 2D Presentation Filled 9 s
Tag On Placement ] 10_
__General .
4
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10.

571112

. Alignment:

a. Har anger du offset fér underkant eller éverkant av radiatorn
b. Om du valt “Face Based” i Install Product (féregaende ruta) for radiatorn, far du
lite andra egenskaper. Da kan du ange en distans till narmsta yta under offset
from face. Testa garna detta och se vad du gillar bast, personligen anvander jag
Level Based eftersom det ar mest likt MC for AC som jag ar van vid (och jag ar
ganska bekvam av mig).
Placement:
a. Valj free har
b. Se avsnittet om luftdon ovan fér info om array (rekommenderas i regel ej for
radiatorer)
Har finns tre alternativ
a. Select product: Tar dig tillbaka till rutan Install Product
b. Create similar: Later dig klicka pa ett objekt i ritningen och placera ett sadant
objekt istallet for en radiator
c. Select valves: Med detta verktyg kan du autoplacera radiatorventiler. Jag
rekommenderar inte detta, utan foredrar istallet att anvanda Valve Tool for att fa
mer flexibilitet.
Inlet/Outlet:
a. Draislidersarna for att placera tillopp (réd) och retur (bla)
i.  Om anslutningarna inte kan placeras som i verkligheten har du antingen
valt fel produkt, eller sa ar den felprogrammerad. Tough luck!
Hydronic Supply/Return: Har valjer/skapar du system. Troligen har du redan placerat en
fijarrvarmeundercentral eller liknande, da kan du valja system fran denna har. Annars
valjer du systemtyp i listan, och skapar sedan system (se mer om system name och
code under avsnittet om luftdon ovan).
Power: Har kan du andra/ange effekten som radiatorn behdver. Du kan inte ange flode
pa radiatorn, detta beraknar Revit av sig sjalvt baserat pa system type och effekt, samt
de data du fyllde i under projektstart.
Rumstemperatur som anvands for autoberakning av radiatorkapacitet. Detta verktyg kan
alltsa anvandas for att berékna vad en radiator av en viss storlek klarar att ge i effekt
baserat pa det anslutna systemet. (se punkt 8):
Om effekten har ar Iagre, eller mycket hogre én det 6nskade vardet finns det en stor
chans att du antingen fyllt i fel i projektdata, eller valt fel radiator.
Radiator presentation: Anger om radiatorn ar helt fylld (filled) eller ej. Filled syns bra men
kostar mycket black.
Tag on placement: Rekommenderas ej, texten hamnar sakert helt fel.



11. For att placera radiatorn: hall musen i ritningsomradet, titta pa stodlinjerna som dyker
upp med matt osv, och klicka in radiatorn dar den ska vara. Om inte stédlinjerna hjalper,
placera radiatorn mot en vagg eller liknande som du vet koordinaterna pa, och flytta den

darefter ratt med Move-verktyget.
a. Om du trycker pa space medan du har radiatorn pa muspekaren, sa roterar den

90 grader
b. Om du haller radiatorn nara en sned vagg eller annan yta och trycker space, sa

kommer radiatorn rotera i férhallande till ytan
c. Tryck “apply” nar du placerat klart sa sparas allt!

Product Installation for dvriga forbrukare (tappstallen, wc, bafflar
osV)

Ovriga komponenter fungerar pa ungefar samma satt som luftdon eller radiatorer. L&s noga i
alla rutor och fyll endast i de du ar saker pa, sa brukar det ga bra. Fraga i forumet eller boka en

kurs for mer info!
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Product installation for komponenter (spjall, ventiler, dampare

osV)

Dessa produkter bér endast placeras efter det att distributionssystemet (kanaler eller rér) har
ritats. Detta beror pa att de automatiskt far sin storlek fran ledningen de placeras i (samt att de
ofta skulle hindra autoanslutningsfunktioner fran att fungera!). Om du laser denna manual fran

borjan till slut ar det alltsa bra om du hoppar till
koll pa detta!

kapitlet om distributionssystem forst sa du har

" Product Installation .

Re
B

=

i@ i

Selected Continuous Auto | Smart Select Create
Size 1 Size Pre-*ict Similar
Property Value

Calculation Data

Define as a measuring valve fr‘ ] 3
-Annotation

Tag On Placement ‘ ] 4
Dimensions

Size Locked ‘ ] 5
General

Object Variable 1

Object Variable 2

Object Variable 3

Object Variable 4

1. Placement:
a. Selected size:
i.
1.

Forcerar storleken pa ventilen till storleken du valde i forra rutan
Anvands om du av nagon anledning skulle vilja ha en storre eller

mindre komponent &n vad ledningen ar. Ett exempel ar for
styrventiler som ofta ar en dimension mindre an sitt ror.

b. Continuous:
i

Hamtar storlek fran den forsta ledningen du klickar pa. Storleken behalls

sedan om du fortsatter placera komponenter pa andra ledningar, aven om

de ar storre eller mindre.
c. Auto Size:
i

Valjer storlek efter den ledning du klickar pa, och byter storlek pa nasta

komponent om den placeras pa en storre eller mindre ledning.
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d. Smart:
i Som Auto Size, men fungerar battre om du har vertikala rér, eller
Overlappande rér. Jag anvander alltid denna.

Select product / Create similar:
a. Se ovan under t.ex. placering for luftdon
Measuring Valve:

a. Om komponenten ar en ventil kan den har ges egenskapen att den ar matventil
for en konstanttryckventil. Detta &r lite avancerat, fraga i forumet om du behdver
info.

Tag on placement:
a. Autotextar ventilen. Anvand ej.
Size locked:

a. Hindrar ventilen fran att byta dimension ifall réret dimensioneras om.

Rekommenderas ej.
Object variables
a. BIM-data. Fraga din BIM-koordinator om detta!



Redigeringsverktyg

Redigeringsverktygen i Revit anvands for att andra pa redan ritade objekt. Repetera detta
avsnitt flera ganger, sa kommer du spara mycket tid och arbete i framtiden.

Markering (Selection)

For att kunna redigera objekt, ska de vara markerade. Nar ett eller flera objekt som kan
redigeras enligt nedan ar markerade, sa dyker Modify-menyn upp i Ribbon. Du kan se detta pa
att knapparna andras, och att bakgrunden blir delvis grén i Ribbon.
1. Klicka pa ett objekt for att markera
2. Shift-klicka for att avmarkera
3. Ctrl-klicka for att lagga till i markering
4. Streckad ruta (dra hoger till vanster) markerar allt den nuddar
a. Enruta bildas om du klickar dar det inte finns nagra objekt, haller in knappen,
och flyttar musen.
5. Heldragen ruta (dra vanster till héger) markerar allt den tacker
a. En ruta bildas om du klickar dar det inte finns nagra objekt, haller in knappen,
och flyttar musen.

Markering och view range

Endast objekt som ligger inom vyns “Primary Range” kan markeras med rutor. Det betyder att
ror under mark som syns pga “View Depth” inte kan markeras med rutor.

Notera att om du andrar primary range for att kunna markera rér under golv, sa kommer
streckningen pa réren férsvinna och bli heldragen istallet.

Filter (Selection Filter)

1. Filterfunktionen dyker upp da nagot ar markerat. Den liknar en tratt.
2. Tryck pa knappen for att valja vad som ska fortsatta vara markerat, och vad som ska
avmarkeras
a. Tryck “Check all” for att markera alla
b. Tryck “Check none” for att avmarkera alla
c. Kryssa ur enskilda rutor for att ta bort en family fran markeringen
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Measure between/along

1. Finns uppe i menyraden, klicka for att aktivera (valj “measure along” med pilen)
a. Measure between: Klicka pa tva punkter och se distans mellan
b. Measure along: Klicka pa ett objekt och se dess matt
i.  Matten forsvinner nar du trycker Esc (eller kér andra kommandon)

Dra objekt

Vanligast i Revit ar att man drar objekt for att flytta dem. Detta ar relativt enkelt. Markera férst
objektet, klicka sedan och dra. Automatiska markdorer dyker upp som visar distanser och
forhallanden till andra objekt.

Start point

(Som Base Point i AutoCAD) Manga kommandon nedan behdver en “Start point”. Detta ar helt
enkelt den punkt som forflyttning utgar fran, rotation sker runt osv. Vid smarta placeringar av
Start Point sa kan man snabba upp redigeringen. Dessa ar for manga for att tdcka har, men en
ledtrad ar att de ofta finns i hérnen mellan undertaksplattor, horn pa rum, eller centrum pa
installationer. Testa dig fram!

Move

Ibland saknas lite precision nar man drar. Da funkar move
1. Markera forst
2. Skriv MV
3. Kilicka “start point”
4. Klicka mal
d. ALTERNATIV
i Skriv MV, klicka start point, rikta musen i den riktning du vill flytta, skriv
avstandet du vill flytta i mm, och tryck sedan enter.

Copy

1. Fungerar som move, men det blir en eller flera kopior
2. Markera, skriv CO, klicka basepoint, klicka mal
3. Klicka i “multiple” uppe i Ribbon for att gora flera kopior pa rad
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Detail Line (DL)

1. En Detail Line ar en form av stddlinje som ritas for att skapa extra snap-punkter, eller
referenspunkter for att placera objekt
a. Skriv DL
b. Klicka ut linjen (fungerar som Line i AutoCAD)
ii.Nar du inte langre behdver linjen kan den tas bort, eller déljas med VV

Mirror

Mirror speglar objekt till motsatt sida av en “spegellinje”. Spegellinjen kan vara en vagg,
referenslinjer pa objekt, DL eller annat
1. Markera ett eller flera objekt
2. Skriv MM
a. Klicka ur eller i “Copy” for att ta bort eller behalla originalet
3. Klicka pa en DL, eller hitta en referenslinje i ett objekt, en vagg eller liknande
a. Referenslinjerna ar streckade och dyker i regel upp dar man behdver dem!

Align

Align anpassar ett objekts position till ett annat
1. Skriv AL
2. Klicka pa en referenslinje pa objektet som du vill anpassa dig till
3. Klicka pa den linje pa objektet som ska flyttas, som ska alignas till linjen du just valde
a. Objektet flyttas och ar nu “alignat”
b. Salange du inte trycker Esc sa kan du fortsatta aligna flera objekt pa samma satt
(klicka forst det som ska ligga kvar, sen det som ska flyttas)
4. Detta kommando ar bra for att till exempel aligna flera radiatorer mot varandra, eller for
att aligna en radiators centrum mot centrum av ett fonster
5. LifeProTip: Oppna en sektionsvy fér att snabbt aligna kanaler och rér i strak som réakat
hamna pa olika héjd. Tank pa att du maste kora align flera ganger pa straket, om det
innehaller s:ningar i hojdled.

63/112



Trim/extend

Trim/extend klipper av objekt som Trim i AutoCAD, men férlanger aven “for korta” objekt ungefar
som Chamfer i AutoCAD. Det magiska ar att denna funktion aven fungerar med rér och kanaler,
och kan hantera skillnader i Z.
1. Hitta tva objekt (t.ex. vaggar eller rér) som borde sitta ihop
2. Skriv TR
3. Klicka forst pa ena, sedan pa andra. Nar du hovrar musen éver det andra objektet sa
kommer en streckad linje visa en projektion av hur dragningen kommer bli innan du
klickar.
a. Om du inte ar néjd med hur rér/ducts satts ihop av TR, sa kan du anvanda
“standard connection” (se avsnittet om det langre fram i manualen!)

Split

Split gor ett brott i t.ex. en kanal eller ett ror. Split with gap gor ett hal, men fungerar i ovrigt pa
samma satt

1. Skriv SL

2. Klicka dar du vill géra hal

Rotate
Roterar objekt
1. Markera ett objekt
2. Skriv RO
3. Reuvit véljer automatiskt en start point (den brukar vara OK)
4. Klicka utgangsvinkel for rotationen
5. Klicka hur mycket du vill rotera (* se steg 10)
a. ELLER
6. Skriv RO
7. Klicka “Place” vid “Center of Rotation”

a. Placera start point sjalv
8. Klicka utgangsvinkel for rotationen
9. Klicka hur mycket du vill rotera (* se steg 10)

10. | bada fallen kan man skriva dnskad vinkel + enter som sista steg, istallet for att klicka
11. Rotation brukar ofta fungera bra, men ibland dras objekt isar nar delar av dem roteras.

Hall koll pa varningarna nere till héger sa blir det oftast ganska tydligt vad som hander,
och varfér. Angra med ctrl+z och andra markering for rotationen tills det blir bra!
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Array

Array skapar flera kopior pa linje, i ett rutnat, eller en cirkel. Array betyder ungefar “uppstallning”
pa svenska.
1. Markera det som ska arrayas
2. Skriv AR
3. Kilicka helst ur “Group and Associate” *
a. Denna funktion ar bra for mébler men blockerar vissa funktioner i MagiCAD
4. Skriv hur manga kopior du vill ha
5. Kilicka start point, och klicka/skriv sedan ut distansen till férsta kopian
a. Du kan aven skriva distansen och trycka enter
Vi kommer inte gé igenom polar array, eftersom detta &r i princip oanvéndbart fér
VA i Revit.

65/112



Distributionssystem (Ledningar, dvs kanaler, ror osv)

Att rita kanaler & ror (harefter = ledningar) i MC for REV skiljer sig en del fran MC fér AC, men
har ocksa manga likheter. Ledningar hamnar automatiskt i samma system som de anslutna
produkterna sa fort de ansluts. Medan man ritar kan det dyka upp temporara systeminstanser,
men dessa forsvinner sa fort man ansluter réren. Se avsnittet om produktionsenheter ovan for
mer info om systeminstanser.

Det ar ganska stor skillnad pa att rita i planvy, sektionsvy/elevation eller 3D-vy. Skillnaden ar
framfor allt offset-vardet. | plan och 3D sa ar offset = hdjden dver det aktuella planets level. |
sektion sa ar elevation “greyed out”. Kortfattat s& hamnar |I6sa ledningar pa baslinjen fér vyn i
sektion, och denna linje sitter oftast fel. Darfor ritar man hellre utgadende fran befintliga ledningar
i section, och i detta fall sa arver verktyget dessa ledningars “héjd” och fortsatter langs samma
plan.

Det ar inte dumt att ha tva eller flera fonster 6ppna medan man ritar ledningar:
1. En for plan-view
2. En eller flera sektioner
3. En3D
a. Kom ihag “WT” som lagger upp flera fonster bredvid varandra

Det finns verktyg for att andra Z och rita sneda ledningar i hojdled, men dessa ar sa pass
meckiga att det nastan alltid 16nar sig att jobba i sektionsvy istallet.
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Rita ledningar (ror & kanaler)

Forsta gangen man ritar en viss rértyp/kanaltyp sa printas denna in fran datasetet som en
family. Da kan det lagga lite! Anvander du samma template och dataset sa finns redan
materialet i Revits “families” men programmet kan lagga lite anda.

Pa grund av detta sa anvander bade magicad-verktyget och revit-verktyget samma families for
att bygga pipes. Detsamma galler for kanaler, men i detta fall heter det “Ducts” i programmet.
Detta gor att man kan rita bade med revit-verktyget och magicad-verktyget blandat.
Revit-verktyget finns under “Systems”. Det kommer du troligen inte anvanda dock!

Varning: Nar du jobbar med Revits kanalverktyg, sa skrivs inte alla MC-BIM-data in i properties.
Kor “Update parameters” for dettal
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Arbetsgang for att rita i plan

Grundlaggande lednings-ritande

1.

68/112

Valj den plan view som du vill rita i
2. Valj installningar foér ledningen.
a. For att rita ROR: tryck pa MagiCAD Piping>Piping>Pipe:

Under “Pipes” valjer man forst énskat material. De tillgangliga materialen
ar de som finns i ditt Dataset.

Under “System types” valjer du ratt systemtyp. Det ar skillnad pa
tilloppsror och returrdr i detta program, like it or not. Valjer du fel
systemtyp kommer det strula nar du ansluter till en produkt vars
systeminstans har en annan type.

1. Det ar alltsa viktigt att du haller koll pa vilken system type du ritar.
Om du inte vet vilken system type du behdver, markera de enheter
du vill ansluta och kolla i properties innan du bérjar med réren.

Under “Parameters” valjer man rordiameter, isolering och
dimensioneringsmetod. Eftt tips ar att kora oisolerat, 10mm, eftersom
bade isolering och dimensionering lattast gors i efterhand.

Under “Alignment” valjer du offset for ror. Har valjer du enklast 6éverkant-
centrum- eller underkantshgjd for réret (tre nedre rutorna).

1. Harma en 6verkantshdjd, underkantshéjd eller centrumhojd
genom att trycka “top to top of” “center to center of” eller “bottom
to bottom of” och klicka pa ett bef rér. Pa detta satt kan du rita nya
rorstrak i samma hojd som ett befintligt

2. Skriv in en tolerance (OGversta rutan av de 4) for att lagga till ett
avstand mellan réren.

Tryck OK for att borja rita (hoppa till punkt 3)



b. For att rita KANAL: tryck pa MagiCAD Ventilation>Ventilation>Duct:

V.

Under “Ducts” valjer man forst 6nskat material. De tillgangliga materialen
ar de som finns i ditt Dataset.
Under “System types” valjer du ratt systemtyp. Har ska det finnas 4
systemtyper, T,F,U och A.
Under “Parameters” valjer man kanaldiameter, isolering och
dimensioneringsmetod. Ett tips ar att kdra oisolerat, 315mm, eftersom
bade isolering och dimensionering lattast gors i efterhand. Storleken du
valjer spelar inte sa stor roll, men ju stérre kanaler du héftar med, desto
mindre problem blir det sedan nar du kér sizing.
1. Ar du lite mer old-school, vilket &r hedervart, sa har du forstas
redan handberaknat systemet. Da valjer du ratt storlek direkt ;)
Under “Alignment” valjer du offset for kanalen. Har valjer du enklast
overkant- centrum- eller underkantshojd for kanalen (tre nedre rutorna).
1. Harma en 6verkantshdjd, underkantshdjd eller centrumhojd
genom att trycka “top to top of” “center to center of” eller “bottom
to bottom of” och klicka pa en bef. kanal. Pa detta satt kan du rita
nya kanalstrak i samma hdjd som ett befintligt
2. Skrivin en tolerance (6versta rutan av de 4) for att 1agga till ett
avstand mellan kanalerna
Tryck OK for att borja rita.

3. Kiicka ut forsta punkten for att bérja rita
a. Kilicka for att rita. Du kan ocksa sikta med musen i den riktning du vill rita, och
skriva langd och trycka enter for att rita med exakta langder.
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Hall koll pa snap- och vinkelfunktionerna, de dyker upp automatiskt nar du
behdver dem. Ibland hamnar snap-punkter valdigt nara varandra. Zooma
for att se var du klickar!
Forsok halla dig till multiplar av 15 grader nar du svanger, annars ballar
det ur forr eller senare (15, 30, 45, 60, 90)
Om du klickar pa en befintlig ledning sa goér programmet en koppling med
ett t-stycke
1. Den aktuella ledningen avslutas, men verktyget ar fortfarande pa,
sa du kan rita vidare.
2. Det ar relativt buggigt att ansluta pa T-stycken och bojar. Dessa ar
det lattare att borja fran (mer om detta senare)



Open end

En open end ar en oansluten ror-/kanaléande, som saknar lock. Direkt dversatt, dppen
ledningsande.

Offset-vardet

Offsetvardet syns uppe till vanster i programfénstret, i botten av ribbon, nar ror- eller
kanalverktyget ar igang.
e Om du andrar offset uppe i ribbon innan du bdrjar rita sa lagger sig ledningen istallet pa
denna hdjd nar du bdrjar.
e Om du andrar offset uppe i ribbon och trycker apply medan du ritar sa gérs en 90-gradig
héjdandring och du hoppar loss fran den anslutna ledningen.
o Mer om hdjdandring senare
e Om du klickar igen pa stallet dar héjdandringen gjordes sa fortsatter du dar verktyget
avslutade i féregaende steg, eftersom verktyget alltid prioriterar open ends.
e OBS: Gor inte héjdandringar med offset-rutan medan du ritar. Det ar jatteomstandigt.
Anvand en section istallet.

Dimensionsandring

Om du andrar size uppe i ribbon medan du ritar blir det en reduktion, och sen kan du rita vidare.

Automatically Connect

e Detta ar default-installningen uppe i Ribbon, denna funktion kan avaktiveras genom att
klicka pa den, och da fungerar verktyget som om “noConnect” hade varit aktivt i MC for
AC. For dig som ar ny i bada programmen galler reglerna nedan.

o Om du ritar férbi en open end sa ansluts den med ett T-stycke, pa gott och ont.
o Om du klickar pa en ledning i en annan hdjd sa ansluts den med 90-vinkel.
o Om du klickar pa en open end sa forsoker den ansluta
m  Om denna open end ligger i en annan hojd forsdéker den ansluta med
90-vinkel
o Fo&r andra anslutningar, kor “Device Connection” eller “Standard connection”
(finns i eget avsnitt nedan)
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Justification

e Staller in hur ledningen ritas i férhallande till muspekaren. Oftast ar det bast att bara lata
denna vara!

Rita fran befintliga ledningar

Klicka pa en bdj och plustecknet som dyker upp for att Iagga till t-stycke
Klicka pa ett t-stycke och minustecknet som dyker upp for att andra till boj (eller for att
helt ta bort t-stycke)
e Klicka pa bdj/t/open end och hogerklicka pa connector for att borja rita fran denna
o Du bdrjar rita genom att klicka pa draw duct/draw pipe i listan som dyker upp
o | detta fall arver det nya roret alla egenskaper fran t-stycket.
e FULTEKNIK (fran Revit, en MagiCAD)
o Markera en ledning, boj eller T, och hogerklicka pa lilla “aperturen” vid 6ppna
anden. Valj draw duct (eller pipe). Nu ritar du vidare med samma material. OBS:
Gloém inte update parameters efter!

Recent Commands a—

Draw Duct

Draw Duct Placeholder
Draw Flex Duct

Cap Open End

3400.
Hide in View b

Override Graphics in View >

Create Similar

Inherit size, elevation

e Denna kan aktiveras nar man bodrjar rita ett nytt ror (men inte fran t-stycke eller bgj!)
o Inherit size: Verktyget “arver” storleken pa den ledning du boérjar rita fran

o Inherit elevation. Verktyget “arver” offset fran den ledning du bérjar rita fran.
m  Om bada dessa ar aktiva beter sig verktyget som det i MC for AC
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Rita ledningar i section eller elevation

Samma tekniker géller i section/elevation men det &r opraktiskt att BORJA i denna typ av vy,
eftersom ledningens “hojd” relativt vyn da blir paA samma linje som vyplanet. Om detta kanns
svart att tolka sa utga bara fran att réren/kanalerna hamnar utanfér huset om du pabérjar en ny
ledning i en elevation, och utanfor t.ex. schaktet om du pabdrjar en ny ledning i section.

Darfor placerar man férst ledningarna horisontellt i planvy, och ritar sedan vertikala dragningar i
sektion fran dessa.

Du kan sjalvklart ocksa paborja ledningar i section om du vill, och sedan flytta dem till ratt plats i

en planvy. Detta ar inte helt dumt for att t.ex. pabdrja ett schakt, om du inte har nagra
horisontella ledningar pa plats an.
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Nedan féljer lite regler som MC & REV fdljer n&r man ritar i sektion
o Avslutar man ledningar pa befintliga ledningar sa forsoker verktyget ansluta “nerat” eller
“‘uppat” i forhallande till perspektivet (om de ligger pa olika djup)
m T.ex. ien “west’-vy sa ansluter den till “vanster” eller “héger” i forhallande till
planet, vilket motsvarar “hitom” eller “bortom” i elevationplanet.
o | section/elevation ar det inte dumt att rita Detail Lines (skriv DL) for att visa de 6nskade
hdjderna. Dessa ger utmarkta referenser fér snap och AL!
m  GI6m inte att du ocksa kan andra hoéjd pa ledningar med Properties. Ofta
ar detta lattare. Se propertiesavsnittet fér mer info.
o Open ends pa ledningar som pekar “mot dig” i sektioner - hur beter sig verktyget?
m  Regel A: Om en ledning har tva open ends som finns inom granserna for en vy
sa valjer verktyget den open end som ar narmast kameran
m Regel B: Om en ledning endast har en open end i vyn sa kommer verktyget valja
denna open end, aven om den pekar “bort fran dig”
m Regel C: Om ledningen har en bend och en open end i vyn s kommer verktyget
valja open enden, aven om benden ar narmare kameran
1. OBS: Snapen kan har strula lite om du har “coarse” som Detail Level
m Regel D: Om ingen open end ar synlig sa kommer verktyget skapa ett t-stycke i
skarningspunkten med sektionsplanet
m Regel E: Om det sitter bends i bada andar av ledningen, och bada bendsen ar
synliga inom vyn, s& gar det inte att pabdrja en ny ledning har (flytta
sektionsplanet)
1. De orangea cirklarna i undre viewen i bilden nedan visar var
anslutningarna kommer hamna, ifall du klickar pa ledningarna i
den Ovre bilden. Testa att sjalv rita upp dessa fem exempel i Revit
och testa, s& kommer det klarna!
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Redigering av ledningar & hacks for anslutning

Grundlaggande redigering

e Markera en ledning och dra i dess andar for att férlanga/férkorta
o Varning fér snap som kan dra ledningen lite snett har om man inte ar forsiktig
Markera en ledning och dra den i sidled (eller anvand move) for att flytta den
o De anslutna ledningarna och deras bojar/t-stycken anpassar sig sa gott de kan!
o Hall utkik efter varningar nere till hdger: dessa dyker upp om du gjort en
redigering som inte programmet klarar av. Angra med ctrl+z (eller knappen i lilla
rutan som dyker upp) och férsék igen med ny metod!
e Markera en ledning som bara ar ansluten i en ande och klicka pa langdmattet som dyker
upp for att andra langd till ett fast varde
e Markera ledningar och andra varde i properties for att byta dimension
o Har kan man ocksa byta ledningens material
o Mer tips om redigering i properties finns i avsnittet “Properties”
e Markera en ledning och andra offset for att andra hojd
o Samtliga ledningar som ar anslutna i samma offset kommer hdjas lika mycket
o Det gar att andra offset sa lange ledningarnas andar mot t.ex. stam eller andra
strak inte hamnar fel enligt:
m DE GAMLA MAGICAD-REGLERNA FOR LEDNINGAR

1. Det far inte bli for kort avstand mellan tva bdjar, eller en bdj och ett
t-stycke, mm.

2. Om roren “hoppar tillbaka” eller du far ett felmeddelande, sa ar det
oftast du som inte har koll pa systemet (inte programmet som
buggar).

3. Se avsnittet “Properties” for mer info om detta!
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Redigering med redigeringsverkygen (mer i avsnittet om Redigering)

Alignment (AL)

e Anvand AL for att satta tva ledningar i linje med varandra
o OBS: Endast “x och y” for aktuellt koordinatsystem kan paverkas
o Tafoérst bort ev bojar och dragningar som sammanfogar ledningarna
e Markera en ledning och dra eller anvand move i sektion for att andra hojd
e Anvand AL i en sektion for att satta tva ledningar pa samma hojd
o OBS: ta bort béjar och vertikala ledningar férst, om de riskerar att hamna for nara
eller i varandra.

Trim
e Skriv TR och klicka pa tva ledningar som “borde” kunna anslutas.
o Oftast ansluts de direkt, aven om de ligger i olika h6jd och vinkel. Magi!

Hacks

Standard connection

e Om tva ledningar ar nara varandra och ska anslutas kan du anvanda Standard
Connection. Till skillnad fran Trim sa& far du har valja mellan lite olika I6sningar.
e Kilicka pa MagiCAD Piping>Tools>Standard connection for att pabdrja kommandot (eller
MagiCAD Ventilation>Tools>Standard connection om du jobbar med vent)
o Klicka pa bada ledningarna och valj sedan énskad koppling i menyn, och tryck
OK
m  Om du trycker pa andarna férsoker MagiCAD ansluta dem ande mot énde
m  Om du trycker pa ledningarna sa forsoker programmet gora ett avstick
m Testa att trycka pa anden pa ena ledningen, och mitt pa den andra
ledningen, och se vad som hander.
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Byta material pa ledningar

e Hovra dver en ledningsdel och tryck tab tills hela ledningsnatet ar markerat.
o M.a.o. tryck tab tills hela tilloppet eller hela returen foér ror ar markerat, eller tills
hela till-, fran-, ute- eller avluftssystemet for vent ar markerat.
e Endast ror, t-stycken och bojar far vara markerade
o Kolla att endast pipes och pipe fittings ar icheckade i selection filter
e “Multi-select’-menyn dyker upp i ribbon
e Om du markerat ratt kan du nu anvanda knappen “Change Type” for att &ndra material
pa alla delar (bade bdjar, t-stycken och rér) pa en gang!

Skapa ett returrdr for cirkulerande system med Parallel Pipes

I MC fér REV kan man tyvarr inte rita tva ror samtidigt med Pipe-verktyget. For att skapa ett returror, kan
man istallet anvanda ett hack som finns inbyggt i Revit.
1. Rita ditt tilloppsrér dar du vill ha det
2. Kopiera roret med Parallel Pipes
a. Ga till System Tab>Parallel pipes
i. Skriv i 6nskat antal (2) och offset (-40). Hovra med musen ovanfor tilloppsroret
och tryck tab tills hela roret ar markerat, och klicka darefter. Revit skapar nu en
kopia av hela dragningen
1. Offsetvardet, och om det ska vara horizontal eller vertical, varierar lite
beroende pa om du ar i plan, sektion eller 3D.
a. | sektion/elevation sa ska man (lite motsagelsefullt) anvanda
horizontal istallet for vertical.
3. Viska nu byta system pa det kopierade roret, sa vi far ett return-rér

a. Hovra dver det kopierade réret med musen och tryck tab tills du ser en streckad ruta.
Klicka en gang och tryck delete, sa raderar du rorets system. Nar det avmarkerats
kommer det vara svart.

b. Starta rorverktyget och anslut en bit return-ror i anden av det svarta roret. Roret byter nu
system till “return” och bor bli blatt (eller vilken farg din mall nu anvéander!)

4. Har du ett lattare satt att géra detta, hér garna av dig. Detta ar skapligt meckigt att géra, men man
lar sig ganska snart att géra det fort.

a. UPDATE 2024: Jag anvander valdigt sallan parallel pipes. Oftast ritar jag tillopp + retur
manuellt i strak o schakt. De flesta 6vriga dragningar gér jag med pipe connection
(auto-anslutning for t.ex. raddisar och bafflar) och korrigerar lite. Det ar sallan vart det att
anvanda parallel pipes imo.

Plugga open ends (locka, stang, tapp till 6ppna ledningsandar)

e Hogerklicka pa en open end och valj “cap open end” for att plugga ett ror

e Markera ett helt system (hovra, tabba, klicka) och valj cap open ends uppe i
“multi-select” fér att cappa samtliga open ends

e Notera att ledningsnatet maste ha open ends dar det borjar for att du ska kunna
anvanda berakningsverktyget. Ta darfér i efterhand bort pluggarna i borjan av systemet
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o Om du har en substation, AHU eller liknande i bérjan av systemet behdvs dock
inte detta!

Device Connection (vent)

For att ansluta don sa ar den basta tekniken i regel Device Connection (och inte duct-verktyget
som man kan tro). Verktyget fungerar alltid for luftdon, och begransat for kylbafflar, FLV/FLK,
flaktar och luftbehandlingsaggregat. Metoden ar som foljer:

1. Gain pa MagiCAD Ventilation>Ventilation>Device Connection

2. En ruta dyker upp:

Magi

g

Selection mode

i.  Pilen till vdnster innebar att du endast ansluter en (1) produkt till en kanal.
Detta ar det enda verktyg som garanterat fungerar for alla typer av
produkter (se ovan)

ii.  Pilenimitten (med flera rutor) ansluter flera don pa en gang, genom att
du klickar pa flera i rad, sedan pa kanalen dar de ska anslutas

ii.  Pilen till h6ger (med en streckad ruta) innebar att du valjer flera don med
en ruta, och sedan kanalen de ska anslutas pa.

3. Markera det/de don du vill ansluta, och klicka sedan pa den kanal donet/donen ska
anslutas till. Om du anvander funktion ii ovan (dar du klickar flera) sa maste du trycka
“finish” for att kunna ga vidare och vélja kanal.

4. En ruta dyker upp:
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Device Connection i ng & Site  Collaborate

Junction Duct series

Series

Lindab Safe

[

[

Flexible duct series
DuEE flexible duct to connect the device

Flexibel duct

Maximum distance 1000.0 mm Apply

Solutions

First Second

s

i.  Junction
1. Valj t-stycke eller inkoppling
ii. Duct series
1. Valj kanaltyp for anslutningen
iii.  Flexible duct
1. Kryssa i om du vill ansluta med slang istallet, och valj 6nskad
slangtyp i listan
iv.  Solutions
1. Om s:ningar i hojdled (och sidled) behdver goras sa foreslar
MagiCAD en serie l6sningar i listan. Notera att samma I6sning
maste anvandas for alla don, sa om du vill ansluta flera don till
samma kanal, med olika typer av dragningar, sa far du koéra
Device Connection flera ganger.
v.  Tryck OK nar du gjort dina val, s& ar donen darefter anslutna
1. Verktyget kommer anvanda donets dimension fér anslutning.
Notera att ev. sizing osv som du kdr senare kan goéra att I16sningen
inte langre fungerar, t.ex. om kanalerna blir for stora sa att bojar
krockar med varandra.
5. Lite saker att tanka pa
a. Om du ansluter en produkt med vertikal anslutning (som pekar upp eller ner) till
en vertikal kanal, sa kommer du aven fa valja offset for anslutningen. Detta ar
alltsa avstickets hojd éver golvet
b. | gamla versioner av MagiCAD funkar inte anslutningar till rektangulara
anslutningar
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i.  Dock funkar det bra att ansluta till sidan av rektanguléra kanaler
ii. Det ar allmant lite mer pilligt med rektangulara don/kanaler men det
brukar funka
c. Du kan endast ansluta flera don till samma kanalstycke. Om kanalen bryts av
t.ex. ett T-stycke sa kan du bara ansluta pa ena sidan T-stycket (kanalen pa
andra sidan T-stycket raknas som en ny kanal).
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Pipe Connection (Radiatorer)

MagiCADs verktyg for automatisk anslutning ar mycket bra, men far lite problem ibland.
Verktyget ansluter en eller flera radiatorer till ett strak i tak, eller bakom dem pa vagg, eller en
kombination av bada. De allra flesta konfigurationer kan hanteras av verktyget, och endast i
nodfall maste man géra “handpalaggning”.

I denna manual tacker jag nagra av de vanligaste metoderna fér anslutning, namligen:

A: Strak langs vagg

B: Strak langs vagg i tak, radiatorer ansluts med ett nedstick

C: Strak langs vagg i tak, radiatorer ansluts med varsitt nedstick

D: Strak vinkelratt mot vagg i tak

E: Strak langs vagg i tak - radiatorer pa planet ovanfér (POWER USER)

Nar du lart dig dessa tekniker kan du boérja experimentera pa egen hand!

OBS: Pipe-connection-rutan har uppdaterats lite sedan jag gjorde screenshots, men den bygger
pa samma logik.

OBS2: Om det strular, sa ar det ofta for lite utrymme fér anslutningar att skapas. Testa andra
startpunkter eller anslutningsvarianter.

OBS3: Ibland ballar verktyget ur helt och réren hamnar pa vaningen under osv. Det kan bero pa
att element har fel reference level, men ibland verkar det ske helt utan anledning. | dessa fall
brukar jag anda behalla de flesta réren, ta bort nagra, och korrigera héjderna med align (AL).
Ofta finns det bra referensror i narheten att hamta hoéjder fran!
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A: Ansluta radiatorer till strak langs vagg

Denna teknik blir krockfri och valdigt clean. Dock kan den kdnnas som lite av en omvag, sarskilt
eftersom det inte ar speciellt noga med krockar langs vaggarna i en VS-modell. | detta exempel
ritas forst radiatorer langs med en vagg, sen ett “strak” dar supply ligger éver return nara golv.
Tekniken forutsatter att du redan ritat in radiatorer vid vaggen/fénstren, och alignat dem.

5. Rita ett supply-roér Iangs med vaggen, sa det hamnar “i vdggen” pa héjden 120mm
a. Om snap inte funkar kan man rita en detail line pa vaggen forst, da ger det sig

6. Offseta roret 65mm in i rummet (eller motsvarande for vad dina klamrar behdver)
a. ALTERNATIV: Rita roret pa kann en bit innanfér vaggen, det ar inte sa noga

7. Kopiera roret med Parallel Pipes for att skapa ett returrdr (se avsnittet om Parallel pipes ovan)
a. Ett alternativ till steg 7 for kortare

N oL e PP
under supply. Detta &r snabbare om :

Connection type

det bara ar ett enkelt ror

8. Kontrollera sa att radiatorernas anslutningar
pekar at ratt hall (spegla annars med MM, glém
ej stdnga av Copy) och aven att deras

anslutningar ligger en bit ut fran vaggen jamfort i -
med roéren du skapade i steg 1-5. Igg_)
[CEN] a5
9. Starta “Pipe Connection” (i taben MagiCAD at 0 | mm

Piping) och valj grona rutan. Markera samtliga
radiatorer. Klicka sedan pa supplyroéret, och
darefter returnréret

Routing settings

10. Valj dessa settings och tryck OK ---->

Use exactLto connectrisers to the main pipes
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B: Ansluta radiatorer till strak i tak, langs med vagg - Gemensamt nedstick

| detta fall ligger radiatorerna langs med vaggen som vanligt, och ett strak ligger i tak parallellt
med radiatorerna. Vi gor ett nedstick som samtliga radiatorer delar pa.

Lite kommentarer:

1.
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Rita ett strak i taket parallellt med radiatorerna. Férslagsvis ska det ligga en bit utanfor
radiatorerna - bade for att forenkla for Revit, och for att 6ka synlighet.

Starta “Pipe Connection” (i taben MagiCAD Piping) och valj gréna rutan. Markera
samtliga radiatorer. Klicka sedan pa supplyroéret, och darefter returnroret

Valj dessa settings och tryck OK:

Radiator Connection

Connection type

dH kan sattas till vilket varde som
helst; vardet blir héjdskillnaden (cc)
mellan straket och réren som gar in
mot vaggen for att sedan dyka ner mot
radiatorerna.

Pipe route
L maste inte vara 40; det kan minskas »
om det ar mycket tight mellan L#—J —
radiatorerna och du far varningar om @% Ous

krockar. Varning dock for att detta kan
sabotera for Valve tool senare!

dH; |-100 mm

Routing settings
Nedsticket hamnar dar du klickar pa
supplyroéret i steg 2 ovan. Det gar
forstas att flytta nedsticket i efterhand
med move om det inte blir helt perfekt.
Jag brukar hofta lite och korrigera nar
det ar klart!

mim

mm

mm

Dessvarre krockar supply och return

dar réren gar ner, samt dar de gar upp Use exact L to connect risers to the main pipes
till enskilda radiatorer. Dock &r min
filosofi att krockar vid vagg nara Cancel

radiator aldrig &r nagra problem,
eftersom det kan LPP.




C: Ansluta radiatorer till strak i tak, langs med vagg - Varsitt nedstick

| detta fall ligger radiatorerna langs med vaggen som vanligt, och ett strak ligger i tak parallelit
med radiatorerna. Vi gor ett nedstick till varje radiator.

1. Rita ett strak i taket parallellt med radiatorerna. Forslagsvis ska det ligga en bit utanfor
radiatorerna - bade for att forenkla for Revit, och for att 6ka synlighet.

2. Starta “Pipe Connection” (i taben MagiCAD Piping) och valj grona rutan. Markera
samtliga radiatorer. Klicka sedan pa supplyroret, och darefter returnroret

3. Valj dessa settings och tryck OK: Radiator Connection

Connection type

Lite kommentarer

1. Revit placerar nedsticken pa det
avstand fran radiatorn som anges i
L. Minska vardet for att fa plats med
ror om radiatorerna ligger valdigt
nara varandra. Varning dock for att FH
detta kan sabotera for Valve tool -
senare!

Pipe route

@90 (45

dH: [100 mm

2. D ar CC-méttet pa réren langs vagg. Routing settings
Brukar vara 40 eller 60

= Gl
3. H ar egentligen inte aktivt i detta

verktyg IE

4. dH kan andras till vad du vill. Om dH
ar ett positivt varde sa gors istallet
ett overstick. Use exactL to connect risers to the main pipes

mm
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D: Ansluta radiatorer till strak i tak, straket gar vinkelratt mot vaggen

| detta fall ligger radiatorerna langs vagg som vanligt, men straket pekar vinkelratt mot vaggen.

1. Rita ett strak i taket vinkelratt mot vaggen (90 graders vinkel rakt ut fran vaggen alltsa).
Forslagsvis ska det sluta en bit utanfor vaggen - for att forenkla for Revit.

2. Starta “Pipe Connection” (i taben MagiCAD Piping) och valj grona rutan. Markera
samtliga radiatorer. Klicka sedan pa supplyroret, och darefter returnroret

3. Valj dessa settings och tryck OK: HELIE T CEIEL0ET

Connection type

Lite kommentarer
1. L maste inte vara 40; det kan
minskas om det ar mycket tight
mellan radiatorerna och du far
varningar om krockar. Varning dock

. . Pipe route
for att detta kan sabotera for Valve
tool senare! oH
(8 -
2. Dessvarre krockar supply och @0  O4
return dar réren gar ner, samt dar dHt: D mm
de gar upp till enskilda radiatorer. e

Dock ar min filosofi att krockar vid
vagg nara radiator aldrig ar nagra
problem, eftersom det kan LPP.

3. D och H kan anpassas till den hojd
(H) och cc (D) som ni anvander for
era klamrar. H blir centrumhojd
Over golv for returréret.

Use exactL to connect risers to the main pipes
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E: Ansluta till radiatorer pa vaningen ovanfor

Har har vi redan ett strak i taket pa vaningen under som ligger parallellt med vaggen (fran t.ex.
I6sning B och C ovan). Pa planet ovan har vi en serie radiatorer som ska anslutas med ett
overstick. Denna teknik ar anvandbar pa tvavaningsbyggnader dar straket ligger i taket, nara
vagg pa undre plan. Blanda inte ihop denna metod med att dra upp stammar i t.ex. ett
lagenhetshus. Dar anvander vi en annan teknik.

1. Kolla sa att alla radiatorer ligger dar de ska, och att du har ett strak nara taket pa
undervaningen

2. Skapa en sektion som tittar pa den aktuella vaggen och visar bada planen

3. Har borde man kunna kdéra metod B direkt, men det verkar inte funka. | basta fall far man
dem anslutna en och en, men man kanske inte vill ha s& manga genomféringar. Istallet:

4. Anslut samtliga radiatorer pa dvre planet med metod A

5. Oppna sektionen och dra ner ett supply- och ett returnror till det undre planet. Det &r bra
om réren slutar ovanfor straket

6. Anvand standard connection och anslut réren mot straket. Ar roren tillrackligt langt ifran
varandra (dvs straket ligger tillrackligt Iangt in i rummet) sa ska alternativet 90 + 90 dyka

upp. Gor detta pa bada roren

7. Sank eventuellt den horisontella delen av dversticket, sa det hamnar narmare strakets
overkant.

85/112



Drainage connection (Avlopp)

Detta verktyg ar valdigt enkelt att anvanda. Se forst till att alla produkter ligger ratt. Klicka
darefter pa “drainage connection”, klicka pa avloppsenheten, sedan pa roéret du vill ansluta pa. |
menyn som kommer upp valjer du 6nskad koppling. Om den gar att skapa sa kommer Revit
gora det. Tryck OK for att spara.

Drainage connection - O X

i @ Connection type

| =]
s (@ ®.
= . .
‘ ——— — —r ‘
Connection to main pipe
Branch angle: 45 v
Connection settings
Vertical elbow angles: Floor offset:
45 - 45 v 1 |-148 mm
Slope: Use automatic floor offset
Slope override
0%e i
Solutions
First Second
0 45
L OK | | Cancel ‘,J
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Att placera ventiler pa radiatorer (Valve Tool)

I MC fér AC kunde man placera ventiler “inuti” radiatorer. Detta fungerar dessvarre inte i MC for
REV. Det leder till ett litet extrasteg, som dock ar relativt dverkomligt

Kolla sa du i alla fall har 50-60mm rakt ror vid radiatorns anslutning - annars far du flytta
roren for att skapa plats!
Ga till MagiCAD Piping>Piping>Valve tool
Klicka pa den eller de radiatorer du vill férse med ventiler och klicka sedan “Finish” i
ribbon
Valj vilken ventil du vill ha som termostat, och vilken ventil du vill ha som avstangare.
Om du inte vill ha t.ex. en avstéangare kan du kryssa ur “stop valve” langst upp i rutan.
Tryck OK
Ventilerna ser ut som cirklar om det Detail Level ar coarse eller medium. Om Detail Level
ar “Fine” sa far de sin 3D-motsvaringhet
a. Rotera evt. ventilen med “snurr’-knapparna om det ska se jattesnyggt ut i 3D.
Dock ar det risk for att detta ar onddigt arbete. Snurr-knapparna dyker upp da en
ventil &r markerad.

Lite saker att tinka pa ang. Valve tool:
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Ventilen satts ansluten direkt pa radiatorn, och réret ansluts istéllet i ventilens anslutning.
Flyttas ventilen flyttas alltsa radiatorn.

Tas ventilen bort blir det ett glapp mellan radiatorn och réret. Markera i sa fall radiatorn,
klicka pa ikonen som dyker upp bredvid ansluningen och dra ut ett rér till open enden.
Om roret vid radiatorn ar for kort far inte ventilen plats. Da varnar programmet. Flytta de
vertikala roren bort fran radiatorn sa l0ser det sig.



CROSSING

Crossing fungerar precis som crossing i MC for AC, men ar har lite battre. Du kan bade gora
vertikala crossings (z) och horisontella (som s:ar forbi nagot i sidled)

Vertical crossing

Det finns flera metoder for vertical crossing, men “Smart Crossing” ar sa pass bra att det ar
osannolikt att du kommer behdva nagot annat. Darfér kommer vi endast ga igenom det
verktyget nu!

1. Klicka pa vertical crossing
2. Valj “smart crossing” (ikonen langst till héger som ser ut som en korsning med en ring
runt)
3. Kilicka pa det ror du vill géra s:ningen med
4. Klicka pa det ror du vill passera
5. En dialogruta dyker upp
a. Har har MagiCAD gjort ett férslag med lagsta méjliga hojdskilinad for att passera
b. Troligen vill du lagga in en “tolerance” pa t.ex. 50 mm i rutan langst ner
i.  Ettannat alternativ ar att skriva exakt vilken héjd du vill till med
Over/underkant eller centrumlinje.
1. Du kan ocksa hamta hojder med “center to center” osv - da
harmar du héjden fran t.ex. en annan crossing.
c. Nar du lagt till en tolerance (steg b.) sa klickar du pa reloadknappen (ser ut som
en liten loopande pil). Nu ser du hur s:ningen ser ut
i.  Om siffrorna i den lilla mataren ar gréna sa klarar du dig utan att krocka,
och Revit klarar av att rita réren
ii.  Om siffrorna i mataren ar réda sa ar antingen s:ningen for lag sa en krock
uppstar, eller s ar den sa pass hog att de bojar som skapas “ater upp”
andra ror
d. Valj “angle to horizontal” for att valja vilken typ av boj du vill anvanda
i.  Brantare bojar (90°, 60°) bygger mindre i sidled men mer i héjdled
ii. Flackare bojar (45°, 30°, 15°) bygger mer i sidled men mindre i hdjdled
1. Valj den kombination som passar din situation!

Multi Vertical Crossing

Multi vertical funkar precis som vertical crossing, men har klickar man pa tva eller flera rér som
ska s:a forst, sen klickar man “Finish” uppe i ribbon, och sist klickar man pa réret som man ska
s:a forbi. De sista stegen ar exakt samma som Vertical Crossing pa forra sidan.
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Horizontal Crossing

Klicka forst dar s:ningen ska bérja och sluta (har finns dessvarre ingen autofunktion) och sedan
“kanten” pa det du ska s:a forbi. Ibland saknas snap-punkter pa t.ex. stammar. Har ar det OK att
hofta lite och bara klicka nara kanten; ingen kommer anda mata.

En dialogruta dppnas. Skriv i en distans i tolerance och uppdatera. Valj 6nskat vinkelpar och
tryck OK.

Multi Horizontal Crossing

Fungerar precis som Horizontal crossing, har klickar du dock pa fler ror efter att du angett
crossingens langd. Nar du valt alla ror klickar du “Finish”. Darefter valjer du referenspunkt, och
resterande steg ar precis som “Horizontal Crossing”. Notera att cc inte alltid bibehalls mellan de
svangande roren. Detta kan man dock dra ratt ganska fort i efterhand.
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Tools

Change properties

Detta verktyg later dig andra egenskaper (parametrar) pa saker.
Valj forst discipline (vent, ror el dyl) som ska andras, sedan parameter i property.

Value from:

Har kan du valja att bara andra objekt med ett givet varde for parametern. Lat wildcardet * sta
kvar sa andras alla element som har parametern i fraga.

Value to:

Vardet du vill andra till

Range:

Du kan antingen markera element i férvag “preselected objects”, eller i efterhand baserat pa
olika regler:

Range

Preselected objects '3::1' Metwork
© select objects () System
() Branch O a

Select = Klicka sjalv

Branch = Markera férst en komponent (bj, reduktion, T) och sedan en ledning som ar DIREKT
ANSLUTEN till komponenten. Allt utat i ledningens riktning paverkas

Network = markera ett element. ALLT som ar anslutet till denna kommer paverkas

System = Markera ett element. Allt med samma SYSTEM (aven saker som inte ar anslutna)
kommer paverkas

All = Hela ritningen andras

Jag anvander change properties till att isolera (smidig!) men det finns massor av bra
anvandningsomraden.
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Change system

Detta verktyg andrar system pa objekt du valjer.

“) Change System X

o

Select objects Network System

System type:

System:

Cancel

Select objects: Markera de element som ska byta system
Network: Markera ett element. Alla anslutna objekt &ndrar system
System: Markera ett element. Alla element med samma system andras

Nar du gjort ditt val kan du behoéva klicka “finish” uppe till vanster:

| L T R P

@ Multiple Finish  Cancel

Nar du gjort ditt val kommer du tillbaka till change system. Da valjer du forst system type i 6vre
rutan, sedan valjer du MC-system i undre rutan (det ar detta som tar med sig system code och
system name, bra att sakerstalla detta infér textning och mangdning!)

Kolla i system browser (F9) sa att endast de system du vill ha finns kvar i ritningen. Kér change
system pa element tills endast de 6nskade systemen finns kvar!
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Find and replace
Properties

3D section box
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Filters

| Revit kan sa kallade Filter skapas. Syftet med dessa ar att valja flera element som delar en
eller flera BIM-parametrar. Filtren kan sedan anvandas till att paverka utseendet pa dessa
element. Ett exempel kan vara att skapa ett filter for “samtliga installationer i systemen T, F, U, A
i LBO1”. Detta filter kan sedan klassas som “osynligt” i VV, vilket leder till att dessa installationer
ddljs i den aktuella vyn.

Filter kan aven anvandas for att andra utseende pa t.ex. linjetyper. Ett vanligt
anvandningsomrade ar att applicera hojdbaserad streckning (--- / [-.-.-]-..-.-)f6r
linjetyperna pa ledningar som har olika offsetvarden.

Tva typer av filter

Ett filter kan antingen vara Rule Based eller Selection Based

Rule based filter

Vi anger fasta parametervarden (eller omraden inom vilka parametervardena maste falla). Alla
element (saker i ritningen dvs) som uppfyller dessa regler ingar i filtret.

For dig som jobbat med logiska rules tidigare (i t.ex. solibri) ar konceptet ratt bekant.

Reglerna bygger oftast pa argument som “and” eller “or”

AND: Alla angivna regler ska vara uppfyllda

OR: Endast en av reglerna maste vara uppfyllda

OBS: Du kan anvanda wildcards (t.ex. *) i sokrutan for filtret.

Mer om detta i mina videokurser (reklam!)

Selection based filter

Vi valjer objekt som ska inga i filtret manuellt

Anvandning av filter

Filter appliceras pa en vy genom att anvanda VV. | VV-fonstret finns en tab som heter Filter. Dar
kan man lagga till/ta bort filter med knapparna add/remove. Deras prioritetsordning &ndras med
up/down-knapparna. Du kan redigera gamla och skapa nya filter med knappen Edit/New.
Skapa en view template for att applicera filtret pa flera views samtidigt!
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Berakningar (Sizing, balancing osv)

Berakningsverktygen anvander de BIM-data som du matat in for att berakna systemet.

Disclaimer

Om du matat in fel data, eller otillracklig data, s& kommer verktyget rakna fel.

Vad maste jag gora innan jag kan berakna?

Alla floden, effekter, material osv ska stamma - du har ritat klart!

De BIM-data som ska stamma i ditt projekt innan berakning ar framfér allt:
-Fléden/effekter pa alla forbrukare (don, radiatorer, bafflar osv)

-Material pa alla ledningar (kanaler/rér osv)

-Type pa alla distributionselement (spjall/ventiler, ljuddampare osv)

Med andra ord, om du projekterat ratt, och ritat in saker som de ska vara i verkligheten, sa
kommer berakningarna funka jattebra. Det maste inte ens vara exakt som i verkligheten - ofta
I6nar det sig att anvanda “generiska” material for kanaler och don osv, berakningarna blir anda
rattvisande.

Inga open ends

Innan du bérjar berakna maste du “capa” alla open ends (hégerklicka och valj “cap open end”,
samt valj ev exakt lucka i properties). Undantaget ar den open end som sitter dar systemet
bdrjar. Om du inte satt in ett aggregat med plugin sa lamnas kanalanden (open end) mot
aggregatet 6ppen. Om du satt in ett aggregat med plugin eller install product (en verklig produkt
med connections pa) sa kan du ansluta kanalerna. Pa detta satt sa tar berakningsverktygen
med sig fldden, flaktkurvor och ljuddata fran agget!

Lara dig berakna system pa riktigt

BIM hjalper oss att gora det vi redan kan, snabbare. Om du inte kan berdkna system
(dimensionera, tryckfallsberakna, injustera) s kommer du inte kunna géra det med
Revit/MagiCAD heller. Du kommer bara rékna fel, snabbt! Du kommer troligen fa ut ett resultat
ur programmet (dimensioner, spjall-lagen, Kv-varden osv) men hur ska du veta ifall de
stammer? For att halla detta rant kort: Se till att du vet vad du goér projekteringsmassigt innan du
overlater det till CADen. “Revit raknade fel” ar inte en godtagbar ursakt. Du ar ansvarig for alla
data du lamnar ifran dig till kund.
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Sizing

-

= ﬁ 6 Distribution Box

FF] Generic AHU

.| Calculation Device
- Connection "% Eccentric Reduce

— If Sizing

Zl_)p Pressure Drop Sizing

Sizing tenderar att vara den forsta berékning vi gor.

Las forst!

Innan du kor sizing, se till att Idsa dimensioner pa de element du inte vill ska andras, t.ex.
inkommande fjarrvarme/tappvatten, samt huvudkanaler anslutna pa agg/huvar som annars ofta
rakar dimensioneras ner. Du kan lasa med “Change Properties” genom att andra “lock status” till
“Lock” for de egenskaper du vill.

Settings

@) Sizing Options X i@ Sizing Options X
Calculation range Calculation range

() Branch (Oeranch

O etwork O Network

[ calculate this model only
Use previously calculated values for the connection nodes Sizing method

Sizing method (") Use pre-assigned sizing methad (or default to below methad if not defined)
[ use pre-assigned sizing method (or default to below method if not defined) 0.5 m/s - Max hastighet 0.5 m/s s
1 Pafm - Max tryckfall 1 Pa/m ~ Temzlnnes
() Automatically insert/remove splits to allow sizing of tapped pipes

Tapped ducts

A .
() Automatically insert/remove splits to allow sizing of tapped ducts Min distance A: 100 mm
B Min distance A: 200 mm E
Min distance B: 200 mm

i Heat losses

i Rectangular duct Ambient temperature autside pipes 10,0 oc
(] Meimur width Zinl Use space temperature

i [ masmum height &0 Warn if temperature decreases more than 15,0 oc

Bilden ovan representerar settings for ett ideal-system, men kommer inte ga att anvanda pa alla
korningar.

Calculation range

Branch: Rakna fran t.ex. ett T eller en bdj, och vidare. Beraknar bara en del av systemet.
Network: Beraknar allt som ar anslutet pa elementet du klickar pa

“Calculate this model only” &r endast relevant om du lankat fler modeller med nodes. Detta ar
overkurs.
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Sizing method

Use pre assigned (or default): Kryssar du i denna sa kommer MagiCAD prioritera
sizing-metoder som lagt in lokalt pa enskilda ledningar. Dessa sizing-metoder kan andras nar du
ritar ledningar med MagiCAD-verktyget, eller i efterhand med Change Properties.

Om pre-assigned method saknas, sa kommer MagiCAD kdra pa den metod som star i
dropdown-rutan. Detta galler aven nar du inte kryssar i “pre assigned”-rutan.

Tapped ducts/pipes

Om du ritat med “taps” istallet for “tees” - alltsa “pakragningar” istallet for riktiga T-stycken, sa
kan denna bli intressant. Rekommenderat ar dock att ALLTID rita med riktiga T fram tills du gjort
sizing fardigt, for att slippa fundera pa detta.

Kortfattat: Om du kryssar i denna ruta sa kommer MagiCAD kunna andra dimension efter ett
avstick, aven om det ar gjort med tap. Om du inte kryssar i den sa kan MagiCAD bara andra
dimension dar du sjalv lagt in brott i ledningen, t.ex. splits eller liknande.

Rectangular duct

Satter max-langd pa hojd/bredd for rektangulara ventilationskanaler, vilket kan hjalpa i t.ex.
tranga undertak och schakt.

Heat losses

Detta verktyg hjalper dig berakna temperatursankning/hdjning fér varme/kyla. Detta kan vara
intressant for att marka ifall du behdver mer isolering.

Ambient temperature = rumstemperatur dar réren ligger.

Kryssar du i “use space temperature” sa kommer MagiCAD kika i Space-element runt
ledningarna och se ifall det finns temperaturer ifyllda dar.

Detta funkar alltsa bara om du satt upp spaces och angett temperaturer i dessa.

“Warn if temperature decreases more than..” ar den maximala dT som accepteras innan
MagiCAD varnar. Kolla med din projektledare vad det ska vara!

Att kora en berakning

Nar du tryckt OK i rutan, sa klicka pa ett element i det system du vill berdkna (om network ar
valt) eller ett t-stycke + foérsta ledningen i en gren (om branch ar valt).
MagiCAD raknar ett tag, och visar sedan en rapport.

) Buract

Updat siing

yyyyyyyy
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Lyckad rapport

Rapporten visar resultat i flera kolumner.

Till vanster har du ett floidesschema, sen kommer det vaningar, types, produkter, dimensioner,
langder, isolering, fléden, stromningshastighet, R-varde (dp/L (Pa/m)), anvand
dimensioneringsmetod och ev varningar.

Om du kort network och systemet bestar av flera delar, t.ex. ett ventsystem, sa kan du vaxla
system uppe till vanster.

General results visar generella data for kdrningen, och ar oftast inte sa intressant om det inte ar
extrema krav pa dokumentation.

Om allt ser bra ut ar det bara att klicka “OK - update to model” sa andras dimensionerna till det
som din berakningsmetod vill.

Felmeddelanden

Om ett fel uppstatt markeras denna rad med rod text

J— e e e - o
L Entréplan DucT A SR-125 125 07 40 33 1,37 |1Pa/m dp/L

Det ar inte alltid som felen maste atgardas. Om du t.ex. stallt in “use device connection size” i
din sizing-metod sa kommer dimension till don/raddisar véljas efter anslutningsdimension pa
dessa, inte R-varde. Detta leder ofta till underdimensionerade ledningar pa framférallt vent.
Detta ar OK. Aterigen - vet du vad du gér, s kan du ofta lista ut vad felet & genom att bara
lasa.

Parts outside of flow routes

Detta ar ett av de vanligaste felen.
Det uppstar om du:
1. Inte tappt igen alla open ends, eller
2. Ritat en cirkelmatning/ballong-system
MagiCAD kan inte rakna i dessa fall, och kraver att du atgardar dessa “topografi-fel”.

Alla felmeddelanden

MagiCAD har sjalva listat alla fel och varningar du kan fa, se har:

Fel

https://help.magicad.com/mcrev/2024/EN/errors.html?ms=JyBAAAAAAAAAAAAAAAAAACAMA
hABAQ%3D%3D&q=2XJyb31%3D&st=MQ%3D%3D&sct=MA%3D%3D&mw=MjQw

Varningar

https://help.magicad.com/mcrev/2024/EN/warnings.html?ms=JyBAAAAAAAAAAAAAAAAAACA
MAhABAQ%3D%3D&q=2XJyb31%3D&st=MQ%3D%3D&sct=MA%3D %3D&mw=MjQw
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Korrigera sizing

Sizing ar lite “6verambitids” och féljer din valda berakningsmetod till punkt och pricka. Detta
leder till “trappstegsdimensionering” dar t.ex. vent-kanaler som hade kunnat fortsatta i samma
dimension dimmar ner, aven om det bara ar for kanske 5cm kanal. Du behdver alltsa ga in
manuellt i efterhand och dimma om/lasa ledningar sa de gar latt att bygga, annars far du ett
“CAD-projat” system, som far montérerna att klia sig i huvudet och tanka att “det finns inga
vettiga konsulter langre”.

Balancing och pressure drop

: : I@?Ef @? Distribution Box ~
FF] Generic AHU

.| Calculation Device
T Connection Eccentric Reducer

— 17V sizing —

ZDp Pressure Drop Calculation ‘operties

_‘,l—: Balancing E:ﬁ |

LJ Sound Calculati Balancing

Se till att systemet ar fardigt innan du boérjar. Dvs, alla férutsattningar for Sizing ska vara klara,
och du ska ha kort sizing och korrigerat alla dimensioner innan du bdrjar. Balancing ar det sista
du gor innan textningen!

Pressure drop calculation

Raknar ut friktionstryckfall och engangstryckfall, samt totaltryckfall i systemet, men injusterar
INTE. Jag anvander sallan denna, eftersom..

Balancing

Raknar ut friktionstryckfall och engangstryckfall, samt totaltryckfall i systemet, och injusterar.
Dvs Balancing fér allt som pressure drop calc gor, och lite till.

Injusterings-lagena foér ventiler och spjall ar inte sa heliga - de gar ju att rakna om pa bara nagra
sekunder vid behov, darfoér kér jag nastan bara Balancing.
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“7 Balancing Options x|
Calculation range
() Branch
© network
C]Ca\culate this model only

Use previously calculated values for the connection nodes

Balancing method

Default - Balansera system 0/100% ~

Limits

Warning limit for high dp: 300,0 Pa

Balancing warning tolerance: 0 %

Calculation is based on
OBaIancing to minimum pressure
(D) Balancing to fan pressure

() Balancing to pressure defined by sensor(s)

Options

High\ight the index route

Design margin for total flow rate: 1} %

Design margin for total pressure: o %

Range

Precis som for sizing, se ovan. Jag rekommenderar att BARA kdéra network. Har du kommit sa
langt att du vill kéra Balancing, sa ar systemet troligen klart anda, och network funkar.

Balancing method

Valj berakningsmetod, ofta finns bara en. Kolla med kollegorna!

Limits

Varnings-niva for enskilda tryckfall eller flddesvariation

Calculation based on

Minimum pressure: Berakna lagsta méjliga drivtryck fran flakt/pump

Fan/pump pressure: Om du placerat en flakt/pump i systemet med kand flakt/pumpkurva, sa
kan MagiCAD injustera systemet for att matcha det drivtryck som uppstar vid aktuellt flode.
Avancerat!

Sensors/feed point: Om du placerat pressure sensors/feed points i systemet sa forsoker
MagiCAD injustera sa att du matchar trycket vid dessa. Avancerat.

Se mina videokurser pa ankarhultacademy.se for mer info (REKLAM!!)

Highlight the index route

Detta gor att dimensionerande stracka markeras i gront inne i modellen. Jag rekommenderar
oftast att ha en 3D-view pa hela huset 6ppen nar du kér balancing pga detta - da ar det Iatt att
félja dim stracka. Om du inte vet vad dimensionerande stracka (index run, index route osv) ar,
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sa rekommenderar jag att hoppa 6ver detta kapitel om berakningar och prata med en
larare/kollega ;)

Gora en korning

Klicka OK och klicka pa systemet for att pabdrja berakning (se ovan under “Sizing” fér mer info
om Network/Branch).
En rapport dyker upp.

) MagiCAD - Ductwork Balancing Report

Edit

© supply

(O Bxtract

Qutdoor supply

Outdoor exhaust

"i"Ganera\ results

[:] Calculate resulting flow for unbalanced terminals

Update balancing

x
d

Location |Level

Entréplan
Entréplan
Entréplan
Entréplan
Entréplan
Entréplan
Entréplan
Entréplan
Entréplan
Entréplan
Entréplan
Entréplan
Entréplan
Entréplan

Node Zone

3B

Type Series

SILENCER
DuUcT
BEND-30
DucT
T-BRANC
pucTt
BEND-30
pucT
FLOWDA
pucT A
BEND-45 |A
pucT A
T-BRANC A
REDUCER A
pucTt A
SUPPLY

AR RN b

Product | Size

PVA 3156 |315
SR-315 315
BFU-315-9|315
SR-315 315
TCPU-315- 315/200
SR-200 200
BU-200-90 | 200
SR-200 200
SIRIa 200 | 200
200
BU-200-45 | 200
SR-200 200
TCPU-200- 200/200
RCFU-200- 200/125
SR-125 125
EAGLE Cb|125

L
[m]

4.0

17

0.1

0.6

02

02

0.7

Insulatio | qv set
[s]
280
280
280
280
280
80
80
80
80
80
80
80
80
40
40
40

qv
s}

280

280

280

280

280

80

80

80

8o

80

80

80

80

40

40

40

[m/s]

36
36
36
36
36
25
25
25
25
25
25
25
25
13
33
33

dpt
[Pa]

06
21

0.9
85
0.0
16
03
50.0
01
0.8
01
55

1.0
50.0

K factor

0.369

1.100

0.400

0.200

141

dp/L
[Pa/m]

052

052

043

048

048

048

137

pt
[Pa]
1244
1237
1217
1188
1178
1094
1093
1078
1075
575
574
56.6
565
510
510
500

pst adj qv | Warnings
[Pa] [%]
116.0
111.0
1055
103.9
0.31 100
536
527
44.6
057 100

Du kan se dim stracka gronmarkerad i flddesschemat (och aven i grént ute i 3D-view om den ar

Oppen)

Du kan avlasa flakt/pumpdata (totalflode & totaltryck) pa dvre raden, eller under “General
Results". Dar kan du aven se indata till berakningen langst ner.

Spara fel

Du kan lasa om alla varningar/fel pa lankarna ovan under sizing.
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Avancerade berakningar (Reklam!)

AdV -

al
delling & Coordination ‘ | HETESITELE

‘ Saved Schedules

ikarhult 2020 ' | | Default Schedule
Dagdrift
Nattdrift
Forcering

Forcering endast konferenser

_ *PR
[- m Zones

|
I
H-LI] - |Ff{ter text
J=ﬂ_- l EE Code Description Flow
L_J:l I _% Konferensanldganing | Boost flow e |
I .
@ I-I-_H—:: Annex | Normal flow i |
S A EH | Plan 3 (EXTERN) | Normal flow v
@[] =
11
= Sz
I
= )] EET
i zﬁ—— ==
T T T I
—. I 1 =

Ar du intresserad av att lara dig mer om avancerade berakningar?
You guessed it:

Kolla in mina videokurser pa ankarhultacademy.se
De tar dig frAn nybdrjarniva till power-user-niva i ditt
REKLAM!
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Specialare

Manifolds

Ventilation Piping Electrical

E

L Manifold
H =~ .. :
Fordelarror eller bara “fordelare” (Manifolds) finns under Install Product.
Dessa installeras utan associerat system och “arver” sitt system fran det férsta réret du ansluter
till det.
Notera att manifolds i manga Revit-versioner haft buggar kring sizing - om du kér en “generic”
manifol, och t.ex. anslutit PEX, sa férstker den satta konor vid sizing (om manifolden
exempelvis ar 15mm och PEX-réret ar 16). Har far man ofta ett felmeddelande och MASSOR av
ror som kopplar loss sig. Har ar det darfor inte dumt att férsdka hitta exakt de komponenter du
anvander.

Ett annat tips kan vara att bara rita flera T-rér pa rad, om du inte maste BIM-mangda fordelarna.
Om du bara laser dim pa dem, sa blir de ju som en fast férdelare, och strul med sizing bor ej

dyka upp.

Det kan dock handa att MagiCAD |6st Manifold-problemet (t.ex. genom att lagga in “generic
manifold” som i MC pa AC) nar du laser detta. Testa dig fram!
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Distribution box

MagiCAD Ventilation
? P Distribution Box ~

| " Generic Distribution Box X
Dimensions
Length 500 mm
Width 500 mm
Height 500 mm

g

u

;.v Elevations
Top Elevation j 250 mm

Installation Elevation o mm

Bottom Elevation 1 -250 mm

[] Use absolute height levels

Properties

National classification code:

o

Update existing distribution boxes:

Update to project |

MNote! Use Update Distribution Box to connect the ducts
Mote! Do not Copy or Create Similar from the model

| OK H Cancel ‘

Denna “lada” hjalper dig dra kanaler at alla magjliga hall, t.ex. om du ska dela upp en rektangular
huvudkanal i flera sma spiro efter ett aggregat. Ladan representerar en helt vanlig rekt kanal.
Skillnaden ar att man kan ansluta kanaler valdigt tatt och at flera hall samtidigt pa en distribution
box, nagot som blir ganska svart med vanliga rectangular ducts.

Anslut kanaler genom att dra in dem “in i” boxen. De ska alltsa éverlappa lite
Kor sedan “update distribution box”

I MagiCAD Ventilation MagiCAD Pid

f ﬂ Update Distribution Box H @

nice @ Distribution Box

:ction

aols @ Update Distribution Box

[T O] ST T,

Klicka pa den/de boxar du vill ansluta, och tryck “finish” uppe till vanster:

| Tt Tt U B A B e e E

@ Multiple Finish  Cancel

MagiCAD ansluter kanalerna till ladan!
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Update Parameters

Om du flyttar saker med Revit-verktygen, eller andrar dimensioner, eller byter ut saker osv, sa ar
det inte sakert att alla MagiCAD-parametrar hanger med.

MC-parametrarna heter.. MC i borjan!

Ett bra exempel ar héjden pa ledningar; MC-hojden blir oférandrad nar offset eller elevation
andras i Revit och ledningen flyttar sig.

Kor update parameters regelbundet

Alltid innan textning, alltid innan du ska skriva ut, alltid innan du kan lita pa schedules osv.
BIM-funktionaliteten i Revit + MC hanger ju pa att alla parametrar stdmmer. Kér du update
parameters sa gor de det!

= - [ L. ._
0 | s
g L= R Find & |

Update Parameters

Update parameters

Press F1 for more help

OBS: Kryssa garna ur de parametrar du inte vill uppdatera sa spar du lite processtid for datorn!
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Textning

Textning utférs med TG-verktyget

Tryck TG

Klicka sedan pa det du vill texta

Nar du ar klar, avsluta verktyget och markera de tags du placerat
Dra i leadern tills det ser nagorlunda OK ut.

F-A-100
CL 3400 OG

Byt sedan vid behov textstil i Properties (andra type)

Olika types for tags innehaller olika BIM-flaggor

| en bra template finns bade tags for t.ex. system och material, och aven tagst med system,
material och hoéjd fér centrumlinje. De tag-types som kan anvandas for det tagade elementet
visas i properties nar du markerar den placerade tagen.

~ Properties A

AG_Kanal
Kanal hdjd CL, 2 rader

Search je
Kanal hdjd CL, 2 rader
Kanal hdjd UK, 1 rad

Notera att du alltsa behdver en bra mallfil for att textningen ska se vettig ut.
Nagra tags foljer med i MagiCADs svenska localizations. Dessa kan vara bra att ladda ner och
kolla in.
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Underlines och overlines

Underlines och overlines (streck ovanfér och under text for att t.ex. visa essningar osv) kan
laggas till pa olika satt.
Vissa lagger till dessa med DL (detail line)
Vissa lagger dem direkt i text-familyn. Notera att langden pa strecken inte ar adaptiv till
texten, vilket gor att strecken ofta blir fér langa eller korta

6000

F-A-100

1 2/.nNN Nr

| bilden ovan ritar jag en overline med DL
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Annotering (text) syns bara i den view den skapats i!

Annoteringsobjekt i Revit (text, detail lines, regions, symboler osv) sparas bara i den view du
skapat dem i. Darfér rekommenderas att skapa plot-vyer innan du bérjar texta. Jag
rekommenderar aven att anvanda VV for att doélja allt som inte ska vara med i plot innan
textning, pa sa satt ser du hur mycket plats texten far.

Om du rékat texta i fel view sa kan text och symboler osv kopieras till en annan view med copy,
paste aligned to selected views:

[ |% Koo - 2 ®
B Sot- 8-
Y S - &

= @ Paste from Clipboard —

; vtta

»

20- Aligned to Selected Levels ||

Aligned to Selected Views |—

T [ =

Aktuella BIM-parametrar maste finnas i objekten for att textning
ska funka

Texten bygger pa “labels”, en typ av element som hamtar BIM-data fran det element det
associerats till. Pa ren svenska innebar det att om inte informationen finns i det du textar, sa
kommer det inte bli nagon textning heller.

En bra regel har ar att alltid kéra update parameters innan textning, da skrivs det mesta in.

En annan bra regel ar att se till att dina tags matchar de BIM-data du skriver in, t.ex. hur du lagt
upp det med systemkoder, user codes osv. Detta kan du aven prata med din lokala
BIM-samordnare om.

Kortfattat ar det sa att det som ar en “bra” text-tag pa ett féretag kan vara oanvandbart hos en
konkurrent, eftersom man valt att lagra BIM-data pa olika satt i elementen.

Om du vill bli riktigt bra pa detta..... kolla in mina videokurser (REKLAM IGEN!!!)
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Rapporter (Schedules)

Schedules ar ett valdigt anvandbart verktyg i Revit.
Det fungerar ungefar som Bill of Materials i MC pa AC, men uppdaterar sig i realtid baserat pa
de BIM-data som finns i modellen.

Kortfattat sager man till Revit att leta efter en viss typ av element och dess egenskaper, t.ex.
Hitta alla luftdon [Type = Air Terminal] och rékna dem [Count] samt skriv vilken vaning de finns
pa [Level]. Presentera dem i en lista. Resultatet blir:

<Air Terminal Schedules

A B C

Type Count Lewel
ALGr 400-200-1%+TRGOdD 400-200-250-B 1 Entréplan
EAGLE Cb L-125-600-4%+ALSd L-100-125 a Entreplan
GPDB-100-C 3 Entréplan
RGVH 300 5 Entreplan
RGYL 700 1 Entréplan
RHOH-200-6+ATTD-160-200-1 (12 mm| 1 Entreplan
RHOH-250-6+ATTD-200-250-1 {20 mm} 1 Entréplan
RHOH-400-6+ATTD-315-400-1 (20 mm} 1 Entreplan
ALGr 400-200-1%+TRGOdD 400-200-250-B 1 Ovre plan
EAGLE Cb L-125-600-4%+ALSd L-100-125 9 Ovre plan
GPOB-100-C 3 Ovre plan
RHOH-200-6+ATTD-160-200-1 (12 mm| 3 Ovre plan

Dessa “schedules” kan sedan dras och slappas pa ritningar, eller helt sonika exporteras till
excel och anvandas i kalkyler.

Varning

Revit raknar ALLT du ritat i modellen (om du inte medvetet filterar listan, dverkurs). Det innebar
att aven saker du ritat utanfér huset - kanske har du gjort en I6snings-variant utanfér huset som
du funderar pa att kopiera in. Det innebar att listorna ibland innehaller fér manga element.
Darfér: Om du ska anvanda Schedules for kalkyler ar det viktigt att alla i ditt team arbetar
disciplinerat, och framfér allt inte later en massa “slask” ligga kvar runt modellen. Endast det
som ska mangdas far finnas i modellen!
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Att skapa ett schedule

Hogerklicka pa Schedules/Quantities och valj “New”

i —rEEpr Wt

-

Mew Schedule/Quantities...

| “Category” véljer du den BIM-kategori du vill leta efter element i och trycker OK.
OBS: Jag rekommenderar gj att férsdéka kombinera flera saker i samma schedule (t.ex. luftdon
och raddisar) - det ar lattast och mest logiskt (enligt mig) att géra ett schedule per typ av sak.

— MNew Schedule

§- Category name search:

= Filter list: | <show all> v

Category:

....... <Multi-Category>
| Abutments
= Air Systems

0- Alignments

| nasta ruta valjer du de “Fields” du vill leta efter.

“Type” ar “namnet” pa elementen - da tittar Revit pa elementets “Type Name” vilket i princip
alltid innehaller produkt + dimension.

Lite andra bra fields:

Count = Antal (mangd)

Level = vaning (level) saken ligger pa

Comment = Fritext-kommentar

Keynote = Anvands enl. BIP-koder for att lagra BSABwr

Type Mark= Anvands enl. BIP-koder for att lagra TypelD

| Schedule Properties X

Fields Filter Sorting/Grouping Formatting Appearance

Select available fields from:

Air Terminals v

Parameter Name Search:

» Filter Available Fields

Available fields: 131 Scheduled fields (in order):

IFC Predefined Type TEEE

IfcExportAs

IfcExportType

IfcGUID I
Image

Keynote

LR

magi2DFilename
magi_additionalSymbolid
d4 magi_symbolid
mMagiCADSC_LU
magiFlags

magiQPD

magiXML

Manufacturer

Mark

Max Flow

W @

tE

109/112



Darefter gar du till “sorting grouping”

Har rekommenderar jag att kryssa UR rutan “itemize every instance” om du vill mangda, annars
far du en rad per element i listan. Med andra ord, har du 120 kontrollventiler och denna ar
ikryssad far du en lista med 120 rader dar det pa varje rad star “Count = 1”. Kryssar du UR
itemize every instance far du EN rad, dar det star “Count = 120".

Du kan aven valja en eller flera varden att sortera pa, rangordnade uppifran och ner.

| exemplet nedan sorterar jag FORST pa vaning, SEN pa namn.

_| Schedule Properties X #

Fields Filter ~Sorting/Grouping Formatting Appearance

U sortby: Level ~ (@ Ascending () Descending
n
1 [ Header (") Footer: ("] Blank line
Then by: Type ~ @ Ascending () Descending
() Header () Footer: () Blank line
Then by: (none) e Ascending Descending
Header Footer: Blank line
{(none) Ascending Descending
Header Footer: Blank line

[:] Grand totals:

Grand total

[:] Ttemize every instance

Listan skapas som en “view” under Schedules i Project Browser, och 6éppnas direkt:

L e v s

—I-] Schedules/Quantities (all)
ﬂ;ll _Lista 6ver ritningar (Sheets)

=|j _Lista 6ver vyer (Views)

==

[D_j _Ritningsforteckning - V50

= - - .
[l _Ritningsforteckning - V57
[;.j Air Terminal Schedule

= Air Terminal Schedule X |

[ — R R
<Air Terminal Schedule=

A B C

Type i Count Level
ALGE 400-200-1V=TRGE 400-200-250-5 1 Entréplan
EAGLE (b L-125-600-54Y+ALSd L-100-125 ] Enfraplan
GPDB-100-C 3 Emréplzn
RGVH 300 5 Entréplan
RGVD 700 1 Entréplan
RHOH-200-6+ATTD-160-200-1 (12 mm} 1 Emréplan
RHOH-250-6+ATTD-200-250-1 (20 mm) 1 Entréplan
RHOH-400-6-ATTD-315-400-1 (20 mm) 1 Entréplan
ALGE 400-200-1=TRGE 400-200-250-5 1 Ovre plan
EAGLE Cb L-125-600-4V+ALSd L-100-125 9 Ovre plan
GPDB-100-C 3 Ovre plan
RHOH-200-6+ATTD- 160-200-1 (12 mml 3 Ovre plan

Du kan dra och slappa listan pa sheets, eller exportera till excel.
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Utskrift (Sheets, olika plottvyer, ramar osv)

Detta manual-avsnitt ar sa pass avancerat att jag bjuder pa en video istallet:
https://youtu.be/1tgbz\WfUiC4

Mycket ndje!
(notera att klippen i mina videokurser p& ankarhultacademy.se & MYCKET BATTRE och
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